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Commutateur Vidéo 
ATARI Multisync 


{type d'écran à préciser) 


300 F" dé 


Lecteur ATARI 
Switch 


300 F * 


CABLES IMPRIMANTE mr Câble péritel ATARI 


Cordon HARD COPY 

1,80 m Détecteur de sonnerie 

3,00 m 80,00 F Câble minitel ATARI 

5,00 m 120,00 F Câble disque dur ATARI DB 19 M/DB 19 M. 0.70 m 

7,00 m 130,00 F Câble pour connecteur lecteur 5" 1/4 

D Câble pour connecteur lecteur 3" 1/2 

CABLES SÉRIE 25 M/M ou M/F Rallonge joystick 1,80 m 

1,80 m 48,00 F be jy eenn ee 

3.00 m 80.00 F ge moniteur DIN 13 M/13 F2 m 

5.00 m 120,00 F Rallonge lecteur DIN 14 M/14F 2m 

7,00 m 130,00 F Commutateur vidéo en Kit 

10,00 m 222,00 F Câble Null Modem (2m) PC —>PC ou PC — ATARI 
Câble MIDI Atari 3 m 

CABLES RONDS AU METRE Câble MIDI Atari 5 m 
Quadrupleur de Joystick 


14 Non Blindé 17,00 F Doubleur de Joystick 
14 Blindé 30,00 F 


(Câble en nappe au mètre 0,40 le PTS) CONNECTEURS ociètés : bon de Cde minimum 


VAORONENR DOS MALEFEMELLE AE Le (précise 
DB15 beurs& à barir de 200 F d'a 
= vu 1e DB19 D ort : + 4 sau'à 3 ko 
| qe DB23 AE PES 
DB25 Hi indicabite. Extrz 
DB37 1talogue connectique 
DIN ATARI 13 M L 
DIN ATARI 13 F Ci )MELE. 


4E 
350 F 
Câble DATA SWITCH/Micro 25M/25M 
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62, rue Gabriel Péri - 93200 Saint-Denis 

Tél: 42.43.2278 — Fax: 42. 4392.70 

Métro Saint-Denis Basilique 

Du lundi au samedi de 9h à 19h 

È L re à LE F à. * F Î 

L'événement de l’année : à | ë 

1- Réparation sous 48H (Tarif normal) | 4 ! 

2- Réparation immédiate (Tarif express) A } L 

WTA 


Finies les attentes interminables ! 
PROMO DU MOIS 
Lecteurs externes complets 


31/2, double face 


CELUI TES 


DISQUETTES 
31/2 


ère main des ma- 
chines révisées ga- 
ranties 6 mois à des 
prix défiant toute 
concurrence 


PROMOTION 
_ EXCEPTIONNELLE 
: Moniteur Multisync. E1ZO: 
- Couleur et monochrome 
 APARTIRDE 
 4490,00frs 


(reprise de vos moniteurs..nc) 
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MEGA STE 
DISPONIBLE 


LS Votre partenaire 
» — professionnel 


à 

( 

SCAP est aujourd'hui le plus 
important renvendeur à vous 
proposer une intégration to- 
tale de services « 


/ 


avec Ca/amus 
— Conseil 


— Vente de stations de travail 
— Installation sur site 


$ — Réseaux locaux hétérogènes 
Le — Formation 
— Flashage Linotype 300 


— Hotline 7/7 jours 





NOUVEAU 


Lecteur 1,44Mo, interne 
ou externe pour votre ST 
entièrement compatible ! 


Star LC 20 
Star LC 200 coul. 
Star LC 24-200 

Epson LQ-500 


Disque dur 30Mo 


OFr 


LE NOUVEAU CATALOGU 


PROMO !! 


E 1990 


POUR ATARI EST ARRIVÉ 


Tous les DP de RFA,USA,GB pour notre nouveau cru 
Envoyez-nous 25F en timbres pour le recevoir 


: À Emulateur PC SuperCharger 
= j 4 Emulateur Spectre GCR 
Lecteur 1,44 Mo 

Hypercache 16Mhz 

Carte grand écran 19” 

Ecran More hee 

Reset en facade, clavier RTS... 


Reprise de votre maïériel 
Système modulable et évolutif 








30 frs la disquette, la 5ème gratuite !!! 


 SCAP recherche 


| Reprise aux meilleures 


L'Emulation PC que tout le monde attendait. 

La vitesse d'un XT à 12Mhz, un boîtier externe de 
très belle qualité ne nécessitant aucune soudure 
(connection sur le port DMA sans monopolisation) 
512Ko de RAM (extensible à io supporte le 
coprocesseur 8087, émulation CGA, Héros 
livré avec DOS 4.01, gère les disques durs Atari, 
le port parallèle à 100%, le port série, la souris 
Atari. Indice Norton 4.2... 


LL MORE ECTS MODEM 


2400 bauds 
0-300, 1200,1200/75 
Compatible Hayes 


1890 Frs; 


Destiné à l‘exportation 





Ÿ POUR TOUS LES TYPES 
D'EXTENSIONS, CONTACTEZ 
NOUS PAR TÉLÉPHONE 


Extensions montées par notre SAV 


conditions de votre ST 
pour tout achat de TT, 
MEGA ST ou STE 
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LES ATOUTS SONT EN 


commerciaux dynamiques 


AdSpeed ICD 
Le nouvel accélérateur 16 Mhz pour 
ATARI ST/STE/STACY/Mega avec 32 
Ko de cache, ane les ROM TOS à 
70 nanosecondes, switchable par 
soft/hard entre 8/16 Mhz, très 
compact, et surtout le fs puissant !! 


1890,00 frs TTC 


DOAPETENCE, 


TRE y 1 je i INS... 
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HE ACTUALITES 

Univers Atari. 

Dernière Minute. 

@ Premiers coups d'œil sur Polyfiler, La Gestion 
de Personnel, L'Investisseur. 


BH CARNET DE BAL 


@ La rédaction répond à votre courrier. 


H MUSIQUE 

@Sound Quest Midiquest, l'éditeur bibliothécai- 
re universel qui vous permet d'archiver et d'édi- 
ter les sons de tout votre environnement MIDI. 


E Ultimate Ripper 

@Un outil idéal pour aller percer les secrets des 
jeux et retrouver les vies infinies et autres «cheat 
modes». 


BE RUBRIQUE LYNX 
@ Des accessoires indispensables pour que votre 
Lynx vous suive où que vous alliez. 


B JEUX 

ATAHIT: Battle Commande 

ATAHIT: Supremacy 

Reportage: Delphine 

@Découvrez les projets et les espoirs d’une 
équipe jeune et dynamique, dont les talents nous 
ont déjà livré quelques inoubliables chefs 
d'œuvre: «Les voyageurs du temps», «Operation 
stealth», etc. 


M EMULATION MAC 

@ Spectre GCR 3.0 est enfin arrivé. Jamais l’ému- 
lation n'avait été aussi loin. Découvrez vite les 
nouvelles fonctions de ce remarquable émula- 
teur. 


B ESSAI LOGICIEL 

La cuisine 

@Laissez à votre ST le soin de vous mijoter 
quelques délicieux mets. 


EH GRAPHISME 

Retouche Professionnal 

@ Rares sont les logiciels dont la qualité de réali- 
sation et la richesse des fonctions sont telles, 
qu’ils marquent leur époque et contribuent, de 
façon remarquable, à la renommée des ordina 
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78 
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88 


92 
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teurs pour lesquels ils ont été conçus. Retouche 
Professional d'ALM est l’un d’entre eux. Explo- 
rons ensemble ce monument des arts graphiques. 
Les plantes Graftales 

@Ou la génération aléatoire de végétations en 
GFA Basic 

Le listing des plantes Graftales 


Bi LA RUBRIQUE OMIKRON 


@ La suite de notre initiation à l'Omikron Basic. 


EH PROGRAMMER'S HOTLINE 
@ Sachez programmer en GFA la palette étendue 
et les scrollings câblés du STE. 


3615 ATARI: 
@ Découvrez les trésors en téléchargement sur le 
3615 ATARI 


B INTERVIEW: DANIEL HAMMAOUI 
@le nouveau directeur général d’Atari France 
nous dévoile en exclusivité ses projets pour 
l’année 1991. 


EH RUBRIQUE PORTFOLIO 


@ Huit nouveautés ludiques gratuites pour votre 


. ordinateur de poche. 


M MATERIEL 
@Le Modem Extrados Cap 23 met un minitel 
sur votre port cartouche. 


E DOSSIER 

@ Découvrez le MEGA STE, la nouvelle solu- 
tion de bureautique personnelle d’Atari. 

Le MEGA STE 

Le Hardware 

Le MEGA STE (suite) 

Le nouveau TOS 

Le nouveau Panneau de contrôle 


Hi L'EXCELLENCE ATARI 
Hi PALMARES 90 


@ Vous avez voté et élu les meilleurs logiciels de 
l'univers Atari. Voici les résultats: 

Palmarès Pro 

Palmarès Jeu 


M LE DICO 


Atari lance le MEGA STE, un ordinateur terriblement séduisant. Il n’est pas, comme on pourrait le croire, un simple renouvellement de la 
gamme MEGA. Le MEGA STE est un ordinateur vraiment nouveau, basé sur des choix technologiques (VME, Lan, etc.) résolument ou- 
verts vers l'avenir et non pas, comme chez d’autres, une resucée de recettes en prise directe avec le passé. Glorieux, certes, mais dépassé Le 
MEGA STE s'adresse À un marché en pleine expansion, celui de la bureautique personnelle, Mais comme nous le confirme Daniel Ham- 
maoui (le nouveau directeur d’Atari France) dans l'interview exclusive qu’il nous a accordée, le MEGA STE devra pour réussir s’appuyer sur 


| une gamme de logiciels puissants et fiables, à l’image de l’extraordinaire Retouche Professionnal. 
És is P » g 
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O 


Cet exemple n’est pas unique comme en témoignent les résultats du Palmarès Pro. Cette année encore, vous avez été très nombreux à voter et 
élire les meilleurs logiciels de l'univers Atari. Un univers qui ne cesse de s'enrichir et que nous essayons de vous faire découvrir de numéro en 
numéro. Par exemple, connaissez-vous les dons culinaires de votre ST? Savez-vous qu’il n’est pas nécessaire, grâce au ST, d’aller jusqu’en Ama- 
zonie pour traverser des jungles à la végétation luxuriante? Non, alors dévorez vite les pages de votre magazine... 





\ REPRISE SOURIS MECANIQUE D 


Lite c 
pour l'achat d’une souris mécanique (Ha 
à à 290 F, reprise 70 
s optique GOLDEN IMAGE 
reprise 


QPERATIO 






souri 
à 490 F 








UNIQUE EN FRANCE 



























ATARI MEGA STE 21 ATARI MEGA STE 4 0 - . 
À À || LA SOLDERIE MICRO ! 
LE 20 LUS Le 500 TITRES DE JEUX A50F 
aan, "10090 490 1 JEU GRATUIT 
VS 990 F POUR L'ACHAT DE 5 JEUX* 







ATARI 520 STE 


+ Pack ts 1 


2: 
ATARI 520 STE 
\eur 


il 
Moniteur COLE 
: pack cadeatl We 


5.190 


ATARL 1040 SE 
à pack cadeau N° 2 


9: 
ATARI 1040 STE 
eur 


s (t} 
Moniteur COL 
* pack cadeau N° 5 


EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE : 








WAR HEAD 
INTERPHASE 
BLOOD MONEY 












CRASH GARRETT 


OPERATION NEPTUNE STAR WARS TRILOGY 


GAPTAIN BLOOD E 
BALANCE OF POWER 
MACADAM BUMPER DYNASTY WAR 


HOLL saone POKER EMOTION 
J0E BLAI CRADKDOWN 
J0E BLADE | ELIMINATOR 
TURBO CUP DEJA VU 
SKRULL THE BARBARIAN LAST DUEL 
PLUTOS sl URIDIUM 
MOUSETRAP WILLOW 


FROSBYTE ROGKFORD 
SECOND OUT BARBARIAN 11 





LES PACKS CADEAU AMIE 





ES 

































ST REPLAY 8 PACK N° 1 : PAIE SPACE HARRIER 1 
820F 5 JEUX + 1 MANETTE ou 20 DISQUETTES VIERGES BOGEQUT OR 
ST REPLAY PA PACK N° 2: PROHIBITION bal 
À 230 F 10 JEUX + 1 MANETTE ou 40 DISQUETTES VIERGES ns ROAD BLASTER 
ï À ARENA 
PACK N° 3: Ur GAMES SUMMER EDITION 
12 JEUX + 1 MANETTE ou 50 DISQUETTES VIERGES MAR ROC RANGER 
TECHNOCOP 
REMISES NON CUMULABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. : 2 WIZBALL 
Golden DE NEBULUS CRYSTAL CASTLES 
1.99 ET ER sou cussne ol 
FIRE 2 \ 
MORLOGE LES ET 
EXTERNE NINJA SPIRIT SHUFFLEPUCK CAFE 
DE 9 M Ë = HAMMER FIST BAD CAT 
39 d'a 












Liste des logiciels disponibles sur demande écrite accompagnée de 2 timbres à 2,30 F.. FM 
* Offres valables jusqu'au 40 mars 91, dans la limite des stocks disponibles. 


AMIE - SOLDERIE - OCCASIONS - SERVICE TECHNIQUE | 
13, passage du Jeu-de-Boule - 75011 PARIS - Tél. 43 38 46 40 £ 


+ REMISE 2% pour paiement comptant 

+ GARANTIE 2 ans 

+ CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt" 

+ REPRISE Votre vieil ordinateur ATARI ou AMIGA 
repris à 50 % de sa valeur** : Re 

+ REMISES aux collectivités et comités d'entreprise. Ronan hr rater nn cor mb a mn nn Denon 











DISQUETTES 
31/2 DF - DD 





4 Ë l’ it A * Après acceplation du dossier À RETOURNER A : AMIE VPC, fi, BD VOLTAIRE 75011 PARIS 
unIte ** Pour tout achat d'une unité centrale dé plus de 5 000 F NOM 
= el: Leto] NT : vs 
OPERATION REPRISE 43.57.48.20 VILLE 
TÉLÉCOPIE : 47.00.50.51 CODE POSTAL LL 1 1 1 JTEL 


IMPRIMANTE 
9 AIGUILLES 


(en état de fonctionnement) 
POUR L'ACHAT D’UNE 
IMPRIMANTE 24 AIGUILLES, 
A JET D’ENCRE OU LASER 


MON ORDINATEUR 





{Tous nos prix sont TTC, les promotions ne sont pas cümulables) 








VPC 11, bd Voltaire 75011 Paris | 43.57.48.20 
ATARI 11, bd Voltaire 75011 Paris | 43.57.96.89 
SERVICE 


TECHNIQUE 13, passage du Jeu de Boule 
75011 Paris 





43.38.46.40 POSTE 50 FITRANSPORTEUR 90 F par coli A 70E TOTAL 


Q CHEQUE Q CCP Q CARTE BLEUE Q CARTE CLUB AMIE 
LL 1 1 1 DATE D'EXPIRATION 


DATE SIGNATURE E] 


NN A AT A A TT TT FAT G NON ONNENT 





CITIZEN 120 D reprise  700F 
LX 800 reprise  900F 
STAR LC 10 reprise 1.000 F 


MARSEILLE 
LOISIRS 


MARSEILLE PC |: 69, cours Lieutaud 13006 


69, cours Lieutaud 13006 | (16) 91.42.50.42 





| SCOR - AT-MAG 3-91 - RC 86 B 2526 


(16) 91.47.74.11 


20.000 0e met mn mnt mn ces ee né mon on de ot one met ons mme de on moe mm ou mn me one mn 








L’'UNIVERS ATARI 


Avec la perspective d’un prochain CeBit particulièrement riche, voici une 
fois de plus au rendez-vous, toute l'actualité et les rumeurs du mois. 





2.5 millions de ST 


Selon divers sources américaines 


et anglaises, il y aurait 
aujourd’hui à travers le monde 
plus de deux millions et demi 
de ST/STE. Les ventes de STE 
en Europe n’ont jamais été aussi 
fortes qu’en 1990. 


Réseaux neuronaux 

Les réseaux neuronaux sont une 
nouvelle technologie informati- 
que particulièrement utilisée 
dans les recherches en intelligen- 
ce artificielle (et notamment en 
reconnaissance des formes). Une 
petite société d’Indianapolis, 
Apprentice Software, vient de 
sortir un programme de simula- 
tion de réseaux neuronaux pour 
ST: NCS (Neural Network 
Construction Set). Pour l’utili- 
sateur, NCS se présente comme 


une «boîte noire» que lon 


entraîne par une phase d’ap- 
prentissage par l'exemple. Après 
cette phase d'apprentissage, l’uti- 
lisateur peut créer une applica- 
tion (indépendante de NCS) 
qu’il peut distribuer s’il le dési- 
re. 


FAX (1*° partie) 

Zephyr, société américaine spé- 
cialisée dans les extensions hard- 
ware, a présenté récemment sa 
«STeFAX Machine». Elle com- 
porte un scanner, un modèm 


À 


fax, et un logiciel fonctionnant 
dans les deux sens: émission/ 
réception. Les documents à 
émettre peuvent être saisis sur 
texte ou 
scannés au format IMG. Les do- 


un traitement de 


cuments reçus sont sauvés sur 
disque, puis imprimés sur la la- 
ser Atari. 





Populous II 
L'équipe de Bullfrog a qui l’on 


doit déjà les excellents et très 
novateurs Populous et Power 
monger, développe actuellement 
la suite de leur premier hit. Po- 
pulous II inclura une nouvelle 
représentation graphique de 
l'univers, et plus de deux cents 
animations (contre vingt dans 


Populous 1). 





CeBIT, l'événement 

S’il y a un salon que vous ne de- 
vez pas manquer cette année, 
c'est le CeBIT d’Hannovre du 


13 au 20 mars 1991. Les nou- 
veautés pour TT et MEGA STE 
vont pleuvoir aussi bien côté lo- 
giciels (PPM 2.0, GFA Basic 4 
TT, Phœnix, Diskus 2, Superchar- 
ger 386, Avant Véktor, etc.) 
qu'extensions hardware (cartes 
VME graphiques, sonores, mul- 
tiprocesseurs). On s’attend à y 


découvrir près d’une centaine de 
nouveautés pour STE, TT et 
Portfolio. 


FAX (2°"° partie) 

La société TKR vient de finali- 
ser la version 2 de S7FAX. L'an- 
cienne version ne fonctionnait 
que dans le sens de l'émission. 
Cette nouvelle version fonction- 
ne désormais aussi bien en émis- 
sion qu’en réception et ceci avec 
des documents aussi bien gra- 
phiques que textuels. Il fonc- 
tionne sur tous les ST/STE et 
TT et avec n'importe quel mo- 
dem compatible Fax. 


C-Lab lance 
des éducatifs 
La société C-Lab spécialisée 
dans les logiciels musicaux pro- 
fessionnels (Notator SD, lance 
trois logiciels éducatifs. Notator 
Alpha est une version réduite du 
célèbre Notator (le séquenceur 
utilisé par Jean Michel Jarre). Il 
a été entièrement repensé afin 
d'offrir un environnement très 
pédagogique, mais n’en demeure 
pas moins un séquen- 
ceur MIDI de grande . 
qualité. 

Midia est un utilitaire 
plus original. Il s’utilise 
comme un séquenceur 
normal mais vous ex- 
plique les conséquences 
de chacune de vos acti- 
ons à l’aide de messages 
graphiques et textuels. 





Aura est un logiciel d’i- 


nitiation au solfège pour tout sa- 


Témpus Word 


voir des accords, arpèges, échel- 
les, intervalles, etc. 


Phœænix est prêt 

Nous découvert en 
avant première lors de l’Atari 
Fair de Düsseldorf en Septem- 
bre 90. Phœnix, le SGBD révo- 
lutionnaire d’Application Sys- 
tems sera officiellement lancé 
lors du CeBIT. Ce SGBD 
bénéficie d’une interface haute- 


l'avi 
avions 


ment conviviale offrant une re- 
présentation graphique de la ba- 
se et de ses liens. Il intègre un 
système d'interrogation de la ba- 
se par l’exemple, générant auto- 
matiquement le code SQL. 


Tempus Word 

sans concurrence? 

La version finale de Zmpus 
Word vient de sortir en Allema- 
gne. Imaginez un programme 
aussi. puissant et rapide que le 
Rédacteur II, intégrant les capa- 
cités de mise en page (multicolo- 
nage, Wysiwyg, etc.) de Culligra- 
pher. Vous obtenez en toute lo- 
gique l’un des meilleurs traite- 


ur VOD game pe ln | | 


| 
[1h 
= 


BOITE NOR DHENTGRAEIR THON 
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1 MICROTEC 





Ÿ Ex 


ss Datei Text Schrift Block Extra Position Zeige (M GSM) 19:40:39 . 
RÉ RE y Lauréat: Saro informa- 
RITES El 


































Kopfbereicl : B.P. 11 77123 LE VAUDOUÉ Tel: 64 37 54 54 
| DATE À sert | Fe tique. 
| jee | PE UN Les lues recevront ‘ ATARI JK . . 
| Fornat tes [|| leur trophée lors d'une 520 STE 2990.00 |1040 STE 3550.00 
Hbhlen |Breite Hühe soirée exceptionnelle à 520 STE mono 4190.0011040 STE monochrome 4550.00 
| Ter Vienne le 8 mars 91. 520 STE coul. stéréo 4990.00 |1040 STE couleur stéréo 5550.00 
cs Ecran SM 124 1250.00 [Ecran couleur stéréo SC 1435 2500.00 
| Nulle [1e | Sioux, c'est fou! ATARI Mega STE ATARI Mega STE 
Ra | | Nas FRET #4) Du nouveau pour le 68000 16 Mhz 2 Mo RAM 68000 16 Mhz 2 Mo RAM 
PRPA monochrome Disque Dur 48 Mo À |Couleur stéréo, disque dur 48 Mo 








Portfolio. Sioux est un 
langage de programma- 
tion basé sur l'ouvrage 
ments de textes du monde. Telle fondamental de DVasseau: «La 
est la prétention de Tempus programmation naturelle». C’est 


9990.00 F "° 11 000 F 


configuration 4 Mo, nous consulter. configuration 4 Mo, nous consulter. 


C: Commodore = 


Amiga 500 3190.00 Amiga 500 couleur 4990.00 





Tempus Word 

































: SE PARTS RE 
Word, qui devrait être édité en un langage qui est très proche Amiga 2000 5490.00 Amiga 2000 couleur 7190.00 
France (courant second seme- du pseudo code. Structuré et Ecran 1083 2000.00 Imprimante jet d'encre 1900.00 
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tenant exécutables. Il est plus 
puissant qu'ARC et il est com- 
patible à 100% avec tous les pro- 
grammes et accessoires. DeskKey 
vous permet de créer des macro- 
commandes. DC Sea rend auto 
décompactable tout fichier com- 
pacté avec ARC, LZH, ZIP ou 
ZOO. 

DC Desktop n'est pas un bureau 
GEM alternatif dans le mesure 
où il ne remplace pas celui-ci 
mais le complète (et de quelle 
façon!). Un concept original et 
bien plus intelligent. Il offre ain- 
si une corbeille récupérable, une 
armoire (dans laquelle vous ran- 
gez n'importe quel fichier de 
n'importe quel disque), la redéfi- 
nition des icônes et la possibilité 
de les poser sur le bureau, un 
éditeur de texte ou l'affichage 
d'images en remplacement de la 
fonction visualisation du TOS, 
etc. Dernière nouveauté d’Aro- 
bace, Analysoft est un débug- 
geur GFA. Ce débuggage s'effec- 
tue soit de manière dynamique 
(traçage à l'exécution) soit de 
manière statique (structuration 
_du source, liste des variables, 
etc.) Nous reviendrons sur ces 
produits dans un prochain n° 


Fax (3°"° partie) 

Dernier épisode de notre grande 
saga du Fax. Les Français aussi 
semblent se passionner pour 
cette nouvelle forme de commu- 
nication. Extrados prépare une 
carte Fax pour MEGA ST, ME- 
GA STE et TT. Brainstorm a 
qui l’on doit le célèbre A-Debog 
conçoit également un logiciel 
Fax fonctionnant avec tous ty- 
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pes de modems (compatibles 
Fax, bien sûr). La phase récep- 
tion fonctionne déjà, il ne leur 
manque que l'émission, ce qui 
ne saurait tarder. 

On vous tiendra bien évidem- 
ment au courant des évolutions 
de ces développements. 


Imagina 91 

Le Forum International des 
nouvelles images de Monte-Car- 
lo, Imagina, s’est tenu du 30 jan- 
vier au 1* février 1991 dans la 


principauté de Monaco. C’est le 


grand rendez-vous annuel de 
l'image de synthèse et des effets 
spéciaux. 

Plus que jamais, ces technolo- 
gies descendent vers la micro. 
Les plus grandes sociétés d'effets 
spéciaux et d’images de synthèse 
lorgnent sur le marché des sta- 
tions graphiques à moins de 
50 000 F notamment sous 
UNIX. 

Atari entend bien faire valoir 
les qualités de son TT sur ce 
marché, d'autant que les pre- 
mières cartes «Irue Color» 24 
bits (haute résolution, seize mil- 
lions de couleurs) font leur ap- 
parition. Les premiers logiciels 
aussi puisque Phase-4 (prochai- 
nement édité par ALM) ouvre 
au TT l'univers de l’anima- 
tion 3D professionnelle et du 
rendu d’image (Phase-4 exporte 
des fichiers au format Render- 


man). 


Power Computing 
France 

La société Power Computing 
France annonce la disponibilité 


dans les prochaines semaines 
d'une nouvelle version de son 
système de duplication (compre- 
nez copieur) BLITZ Turbo. Se- 
lon ses concepteurs cette version 
copieraient absolument tous les 
logiciels protégés. 

Toujours dans la catégorie «sys- 
tèmes astucieux à la limite de la 
légalité, Power Computing 
vient de racheter à la société Eu- 
rosoft la cartouche Ultimate 
Ripper présentée dans notre ru- 
brique la vie facile. 

Enfin, Power Computing pro- 
poserait dès mars, un disque dur 
à cartouche amovible (sembla- 
ble au Megafile 44 d’Atari) au 
prix particulièrement intéressant 
de 5 500 F TTC (câblages, ali- 
mentation, interface DMA et 
une cartouche 44 Mo compris). 
La guère des disques a vraiment 
débuté d’autant que cette société 
proposera prochainement un 
disque dur 140 Mo à moins de 
7000 F 

Signalons également que Power 
Computing France a déména- 
gé. Leur nouvelle adresse est: 15 
bd de Voltaire, 75011 Paris. 


ATONCE 16 MHz 
Euromatique Technologie, le 
dynamique importateur de pro- 
duits allemands introuvables jus- 
qu'ici en France, annonce plu- 
sieurs nouveautés à son catalo- 
gue. 

Vortex ATonce est désormais dis- 
ponible en version 16 MHz. 
Cette émulateur PC/AT basé 


sur un 286 supporte les modes 
EGA et VGA. La version 16 
MHz atteint l’indice Norton 8.0 
(contre 6.5 pour la version pré- 
cédente). 

Crazy Dots est une carte graphi- 
que couleur pour MEGA ST 
(prochainement pour TT et 
MEGA STE) offrant plusieurs 
résolutions: de 320x200 en 256 
couleurs à 1664x1200 en 16 cou- 
leurs (en passant par un mo- 
de 1280x800 en 256 couleurs). Il 
possède un driver GEM et sup- 
porte divers moniteurs dont les 
moniteurs VGA et le moniteur 
monochrome Atari SM194. 
Egalement au catalogue, un in- 
terrupteur à clé pour empêcher 
les enfants de jouer sur votre or- 
dinateur en votre absence, un 
mini-ampli stéréo pour STE, un 
gadget qui permet d’éteindre la 
laser tout en continuant à tra- 
vailler sur l'ordinateur, un kit si- 
lence (pour diminuer le ronfle- 
ment des ventilateurs), etc. 


Deux ans pour 


Trinology 
Trinology, la filiale française de 


la société allemande FSE, rap- 
pelle que ses disques durs (lon- 
guement testés dans notre nu- 
méro 20) sont garantis deux ans. 
Nous avions par erreur menti- 


onné une garantie de deux mois 
pour le modèle 52 Mo. Profi- 
tons de cette occasion pour $i- 
gnaler que FSE lancera au Ce- 
BIT un disque dur 425 Mo pour 
ST et TT. 





ATARI MAGAZINE N°21- MARS 1991 


\ * us à 
Comprabi lité GÉNÉRALE ET ANALYTIQUE pour ATARI SULL 


Mons it ie d 


5 
Ro 


édieur 1 disitiburEuR de GESTOCXKS 90, SPREAD 4, G ESBARRE, FORTUNE, CODEKEYS, HOTWIRE, MULTIDESK, G+PLUS, 
IMAGE, ÉLEXIDUMP+, TURBO ST, ADEBOC, ADEBOG TT, CRAFT, ASTRONOMIE, DACTYLE 
Disponible: ADEBOG PRO, Le déboqueur symbolique professionnel en carrouche pour sT, STE ET MEGA STE. 
À paraîtrt : ANALYSOFT, DC DESKTOP, DC UTILITIES. 





AAA 





DERNIERE MINUTE 


Arrivés quelques jours avant le bouclage du magazine, ces logiciels, 
qui ne sont que des pré-versions, seront disponibles dans les semaines à venir. 


La gestion du 
personnel 


La gestion du personnel des édi- 
tions Logisoft vient compléter 
une gamme de produits destinée 
à la gestion des petites et moyen- 
nes entreprises. Le comptable 2, 
La gestion commerciale, Le ges- 
tionnaire et La gestion du per- 
sonnel constituent aujourd’hui, 
bien plus qu’un ensemble ho- 
mogène, mais 
chaîne de gestion. Naturelle- 
ment, la vocation de ces progi- 
ciels étant «généraliste», il faudra 
avant de se les procurer, vérifier 
si ces derniers correspondent à 
votre système de gestion. L'in- 
terface de la gestion du person- 
nel reprend trait pour trait celle 
de la gestion commerciale: mul- 
tifenêtre, menus déroulants, 
icônes, raccourcis clavier, etc. 


une véritable 


Les éléments découlant de la 
gestion du personnel peuvent 
être automatiquement exploités 
par le module de comptabilité. 
Les divers documents éditables 
(ou états) peuvent être modifiés 
à la carte grâce au tableur bu- 
reautique et comptable, le ges- 
tionnaire. Les divers éléments 
constitutifs d’un bulletin de sa- 
laire sont pris en compte de la 
manière la plus souple possible. 
Cette rendue 
d'autant plus nécessaire que les 
cotisations tant sociales que pa- 
tronales sont modifiées régu- 
lièrement en fonction notam- 
ment de la loi de finance votée 
chaque année. L'actualité sociale 
est à cet égard de rigueur, car la 
Cotisation Sociale Généralisée 
applicable depuis le mois der- 
nier, nécessite un bricolage pour 


son calcul, digne de la bu- 


souplesse est 
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Création di un bulletin de paye 


reaucratie du quai de Bercy. 
Mais la gestion du personnel 
peut effectuer d’autres tâches 
complémentaires liées à ce que 
l’on qualifie aujourd’hui de ges- 
tion sociale ou de gestion des 
ressources humaines. Il est ainsi 
autorisé de suivre l’évolution sa- 
lariale des personnels. Pour se 
faire, des fonctions statistiques 
sont dévolues à ces tâches et per- 
mettent d'effectuer une gestion 
salariale individuelle en fonc- 
tion de critères propres à chaque 
entreprise. Nous ne manque- 
rons pas dans un futur proche 
d'effectuer un test complet de la 
gestion du personnel. Commer- 
cialisé en trois versions (moins 
de dix salariés, toutes entreprises 
et haute protection), La gestion 
du personnel constitue une offre 
d'autant plus intéressante que 
l'élaboration des fiches de paie 
est réellement fastidieuse. 





L'investisseur: 
Wall Street home 


Annoncé il y a près de 9 mois, 
Linvestisseur est aujourd’hui 
commercialisé. L'investisseur, 
édité par Logisoft, est un nour- 
veau logiciel destiné au suivi et à 
la gestion d’un portefeuille de 
valeurs cotées sur les marchés fi- 
nanciers. Fruit de plusieurs 
années de travail, il offre à tous 
particuliers un outil puissant,. 
proche de ceux utilisés par les 
gestionnaires de portefeuilles. Le 
suivi des valeurs s'effectue sim- 
plement par le téléchargement 
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L'investisseur: évolution des cotations 


quotidien des cotations sur le 
serveur dédié Telexpansion (f- 
liale du groupe Expansion). Ce- 
pendant, si vous n'êtes pas un 
féru du minitel, vous pouvez 
tout aussi bien éplucher manuel- 
lement la cote. La visualisation 
des valeurs s'effectue graphique- 
ment selon des échelles varia- 
bles, mais peut être substituée à 
une analyse «point croix», pour 
déterminer les valeurs «haus- 
sières» et «baissières». La gestion 
du portefeuille est quant à elle 
particulièrement puissante, puis- 
que sont offertes des fonctions 
liées tant à l’élaboration d’un bi- 
lan global ou détaillé, qu’à l’étu- 
de de la valorisation des titres 
acquis. L'ensemble des opéra- 
tions pouvant intervenir sur une 
valeur particulière, peut être ef- 
fectué 


(conversions,  attribu- 


tions, souscriptions, prise en 
compte des frais, etc.) L'environ- 
nement du programme est 


entièrement sous Gem et offre 


842,00 
RENTE 


2450.08] Z498,08 


576.88; 


1856.08| 1031,8 
425,28). 528,8 


donc à ce titre une utilisation 
simple et conviviale. Grand pu- 
blic, il l’est à deux titres: son 
prix et la simplicité relative 
d'approche du programme. De- 
vant la recrudescence de cé type 
de produit sur Atari, nous som- 
mes soucieux de vous offrir un 
comparatif à venir des gestion- 
naires de portefeuilles de valeurs 
financières. D'autant que le 
concurrent direct Le boursier 
commercialisé par Log Access 
en est aujourd’hui à sa qua- 
trième version. Affaire à suivre 
donc! 





Polyfiler, 
une génèse en 
bonne voie! 


Il y a quelques mois, notre ru- 
brique Actualité s'était faite 


Portefeu1 NES CINE 
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L'investisseur: le journal des finances 
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l'écho du développement par la 
société anglaise Kuma, d'un 
système de gestion de base de 
données graphique répondant 
au nom de Polyfiler. Depuis cet- 
te annonce, six mois se sont 
écoulés et aucune nouvelle du 
produit, jusqu’au jour où... 

Le produit est toujours en cours 
de développement mais une ver- 
sion très avancée nous à été 
confiée afin de l’examiner. Et 
quel produit! Les concepts déve- 
loppés dans Polyfiler sont du 


bord, un seul driver pour impri- 
mante était disponible sur notre 
version. 

Espérons que le logiciel se verra 
étoffé de nombreux drivers 
pour imprimantes lasers (Atari, 
HP, Postscript), matricielles et 
jet d’encre. De plus, à l’heure ac- 
tuelle, aucun langage n’était ap- 
parent pour programmer des ap- 
plications plus avancées. Enfin, 
plus primordial, le système d’in- 
terrogation des données n’était 
pas encore implémenté. Il n’en 





isual layout, 8 users 


Heu field 


Polyfiler: un S GBD pas comme les autres 


moins originaux lorsqu'ils ne 
sont pas tout simplement révo- 
lutionnaires sur ST. Jugez 
plutôt: parmi les différents types 
de données, le logiciel reconnaît 
les champs numériques de type 
entier ou réel, des champs alpha- 
numériques, des images, des for- 
mules mais aussi les groupes de 
données (plusieurs fiches liées à 
un enregistrement), et des poin- 
teurs symbolisant des relations 
de type 1:1 ou in (A 1 fiche 
correspond n fiches d’un autre 
fichier). La réalisation des mas- 
ques d’écran se fait totalement 
de manière interactive: l’utilisa- 
teur définit le type de champ 
puis le trace à l’écran avec la sou- 
ris Ce n'est qu'après avoir 
relâché la souris que le program- 
me lui demande les spécificités 
du champ (format d'affichage, 
police de caractère, alignement 
etc.) 

Mais attention à ne pas trop se 
presser, le produit n'étant pas 
encore tout à fait fini. Tout d’a- 


Fixed displa 


ext age 

Intéger Group 
Pointer 
Fornu 


Did Fields _ Connands 


Curl | 





demeure pas moins que, malgré 
son avancement relatif, le projet 
Polyfiler risque tout simplement 
de bouleverser le monde des 
bases de données sur ST. 
D'autant plus que le seul pro- 
duit capable de concurrencer Po- 
lyfiler, en l’occurrence Phoenix 
d’Application Systems semble 
connaître quelques problèmes. 
Prévu au mois de novembre der- 
nier, Phoenix dans le meilleur 
des cas sera présenté ce mois-ci 
au CeBIT d’Hannovre. Une af- 
faire à suivre! 

La Rédaction L | 
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CARNET DE B.A.L. 
Cher lecteur 


Vos nombreuses lettres témoignent de votre désir de mieux utiliser votre 
ordinateur préféré. Chaque jour, sur le 3615 ATARI, nous répondons à 
cinquante questions en moyenne, posées la veille. Il n’y a rien à dire, avec le 
3615 ATARI, c’est plus rapide... 


Es «J'ai récemment ac- 
quis une base de 
données Adimens. Lorsque je 
choisis la fonction «Générer 
une nouvelle base», la boîte 
d'alerte LIEN affiche «Le 
LIEN ne conduit pas au fi- 
chier X». D'où cela peut-il 
venir?» 

A. Foudil, Mormoiron 

Le message se produit lorsque 
vous avez défini un lien entre 
deux fichiers en oubliant de 
préciser quels champs devaient 
être liés. Pour cela, il faut ouvrir 
sous INIT le masque du pre- 
mier fichier. Le mot LIEN doit 
apparaître sur la ligne d’infor- 
mation. Il suffit ensuite de 
cliquer dessus, puis de l’amener 
(en maintenant le bouton ap- 
puyé) sur le champ concerné 
"par le lien. Répéter ensuite la 
même opération sur le second 
fichier. 


«J'ai suivi le pro- 
ET Fish Eye 
3D paru dans votre magazine 
n°16, mais une erreur d’im- 
pression s’est glissée dedans et 
je n'ai pas pu lire la fin de ce 
programme, Pourriez- vous 
me communiquer les dernières 
lignes de ce listing?» 
P Coulon, Bagny s/Meuse 
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Voici la fin du listing de Fish 
Eye 3D: 


PROCEDURE move.c(s5) 
U 


" Décomposition sphérique 
' 


ADD cS, 55 

IF cSci 

ENDIF 

IF ©5427 
c6=47 

ENDIF 


Effectivement la version 2.4 
existe mais elle n’est commercia- 


TEXT 38, ADD(by/(7),7),SPACES(S-LEN(STRS (CE ) ) )+STRS (CS) 


RETURN 


«Est-il possible d’a- 
ER la disquette 
du programme «Créer notre 
jeu en GFA Basic» paru dans 
la rubrique «Programmer’s 
Hotline» du numéro 14 d’Ata- 
ri Magazine?» 

E Goraguen, Brest 

Nous ne vendons pas de dis- 
quette de listing. Toutefois, vous 
pourrez trouver ce listing, com- 
me tous les autres listings parus 
dans le magazine, en télécharge- 
ment sur le 3615 ATARI. 


CI «La lecture de votre 
dernier numéro m'a 
permis de constater qu’il exi- 
stait une version 2.4 d’Adi- 
mens. Etant possesseur de la 
version 2.2, pouvez-vous min- 
diquer comment obtenir cette 
dernière?» 

E. Attonaty, Metz 





lisée qu’en Allemagne. Quant à 
la version française, la dernière 
en date est la 2.3c. Pour l’ob- 
tenir en échange de la ver- 
sion 2.2, contactez l'éditeur: 
Atari France, 


Ex «Je possède depuis 
peu un 1040 STE à 
l’aide duquel je souhaite créer 
des titres génériques, fixes ou 
déroulants, ou bien des anima- 
tions simples pour agrémenter 
mes montages vidéo. Je désire 
donc les enregistrer sur bande 
vidéo VHS, soit directement 
depuis le STE. A cet effet, j'ai- 
merais avoir des renseigne- 
ments sur le matériel nécessai- 
re pour assurer le transfert 
vers le magnétoscope qui ne 
comporte qu’une entrée vidéo 
mais pas les entrées RVB.» 

J-E Faure, Cagnac-les-Mines 


Vous avez plusieurs possibilités 
pour connecter votre STE à un 
magnétoscope afin d’enregistrer 
les images: 

- Ja société anglaise Vine Micro 
commercialise un adaptateur 
(50£) qui n'est, à notre connais- 
sance, pas importé en France, 

- vous pouvez également vous 
procurer un convertisseur RVB/ 
SECAM qui reçoit en entrée le 
câble paritel de l’ordinateur et se 
connécte en sortie à la prise an- 
tenne de votre magnétoscope, 
Les grandes surfaces HDFP/ 
Vidéo proposent souvent l’adap- 
tateur de la sociét éCVC. 

- Satellite et Télévision com- 
mercialise un codeur RVB/PAL 
universel (le CPIO) au prix de 1 
380 F qui permet ainsi d’enre- 
gistrer vos images sur n'importe 
quel magnétoscope PAL (y 
compris les caméscopes 8mm), 

- dans une optique différente, si 
vous souhaitez mixer des images 
informatiques sur des images 
vidéo, Satellite et Télévision 
propose un genlock incrusta- 
teur, le GST40e vendu au prix 
de 2290F 


«Ayant lu votre ru- 

brique sur le Portfo- 

lio, j'aimerais savoir où je peux 
J JE P 


me procurer un logiciel de lan- 
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gage Basic et d’autres langages 
pour mon compatible de po- 
che.» 

C. Chancollon, Lacanau 

Il existe plusieurs langages de 
programmation pour le Portfo- 
lo: 

- LNA de Lexiel est une sorte de 
Pascal francisé très puissant, 
incluant des fonctions graphi- 
ques.et sonores. 

- Power Basic est une version 
simplifiée de Trbo Basic pour le 
Portfolio. Il n’est, pour l'instant, 
distribué qu’aux Etats-Unis, 

- vous trouverez également sur 
le 3615, deux langages. Un petit 
Basic d'initiation et un Forth 
décrit dans ce numéro, 

- enfin, on attend depuis plu- 
sieurs mois la commercialisa- 
tion d’un excellent Basic struc- 
turé et rapide, incluant des fonc- 
tions graphiques et le débugga- 
ge. Ecrit par un Français, il ne 
devrait plus tarder à sortir. 


<< «Je viens de faire 
l'acquisition d’un 
1040 STE. Hélas, je suis un 
bien mauvais amateur. 

Aussi, pourriez-vous m'indi- 
quer l'adresse d’un Club Atari 
ou d’un centre de formation?» 
G. Villard, Paris 

Il existe une liste des clubs sur le 
3615 ATARI. Les trois clubs les 
plus actifs en France sont: 


Station 
2, rue Piémontési, 75018 Paris 
Tél: 42.55.14.26 


Atari Club 

9, clos des Herbettes, 
31170 Tournefeuille 
Tél: 61.78.57.68 


Be ST Club 
«La Finelière», 


17430 Saint Coutant 
3614 CHEZ*TEOBEST 


ES «J'ai acquis un STF 
en janvier 1989 et je 
rencontre depuis plusieurs 
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mois des problèmes d’incom- 
patibilité entre ce dernier et 
des disquettes pour ainsi dire 
neuves. Pourriez-vous me ren- 
seigner à ce sujet?» 

G. Azam, Toulon 

Le STE a depuis septembre 1989 
remplacé la série STF dans les 
rayons des revendeurs. Le STE 
offre une compatibilité ascen- 
dante avec le STF et des capa- 
cités graphiques et sonores ac- 
crues. Aujourd’hui, la quasi-to- 
talité des programmes fonction- 
nent à la fois sur STF et STE. 
Vos problèmes sont peut-être 
liés au type de lecteur de dis- 
quette intégré sur votre 520 
STE Il y a en effet deux séries: 
l’une avec un lecteur simple fa- 
ce, l’autre avec un lecteur dou- 
ble face (comme sur les STE). 
La majorité des programmes 
sont aujourd’hui commercialisés 
sur des disquettes double face 
qui ne peuvent être lues par un 
lecteur simple face. 

Pour résoudre ce problème, 
vous pouvez soit: 

- revendre votre STF pour ache- 
ter un STE et profiter de ses 
nouveautés technologiques, 

- demander à un revendeur de 
changer votre lecteur interne 
simple face contre un lecteur 
double face (environ 600 F), 

- acheter un lecteur externe dou- 


ble face (de 700 à 1 200 F sui- 
vant la qualité), accompagné 
d’un petit gadget nommé Free- 
boot. 


Best of Minitel 
CS «Peut-on brancher 

un moniteur multi- 
sync sur un STE?» 


Oui, il suffit de rajouter un petit 
boîtier adaptateur transformant 
la DIN 15 broches au format 
moniteur Atari. Plusieurs so- 
ciétés commercialisent de tels 
adaptateurs et notamment la so- 
ciété Komelec qui propose, 
pour 300 E un switcher multi- 
sync équipé d’entrées/sorties au- 
dio. (cf. Atari Magazine News 
n°20) 


CS] désire acquérir 
un ordinateur pro- 
fessionnel pour faire essentiel- 
lement du traitement de texte 
et de la musique. Quel modèle 
me conseillez-vous?» 

Atari vient d'introduire sur le 
marché un nouvel ordinateur, 
idéal pour les applications bu- 
reautiques et musicales. Il s’agit 
du MEGA STE, longuement 
décrit dans notre Dossier du 
mois. Il est commercialisé au 
prix de 8 450 F HT avec 2 Mo 
de mémoire, un moniteur mo- 





nochrome et un disque dur 
intégré de 48 Mo. 


C1: fais de la PAO 
et j'aimerais savoir 
quelle est la meilleure solution 
pour importer des images: un 
digitaliseur vidéo ou un scan- 
ner à main?» 

Le scanner est l’outil idéal. Il ef- 
fectue des numérisations beau- 
coup plus rapides que celles 
d’un digitaliseur. Ce dernier ne 
vous est utile que si vous désirez 
numériser une scène réelle et 
non un document imprimé. 


Er empè- 
cher le démarrage 
d’un dossier AUTO présent 
sur mon disque dur. Un pro- 
gramme bloque mon Atari.» 

Eteignez l'ordinateur et attendez 
une minute, Puis rallumez l’or- 
dinateur en pressant la touche 
ALTERNATE. Maintenez la 
pression jusqu’à ce que le bu- 
reau apparaisse, Quand celui-ci 
est affiché (au bout d’une minu- 
te et demie environ), insérez 
dans votre lecteur la disquette 
Hard Disk Utilities. Lancez le fi- 
chier AHDI.PRG. Faites appa- 
raître l'icône C sur le bureau. 
Retirez le programme bloquant, 
éteignez puis relancez l’ordina- 
teur, 


Vous connaissez bien le 
Rédacteur 3 et le ST, 
vous avez un bon . 

contact téléphonique et 


savez rédiger. 


Venez renforcer 
notre équipe. 


Envoyez un CV et votre 
date de disponibilité à: 
EPIGRAF 
3, rue Bertrand de Born 
31000 TOULOUSE 


(réponse assurée) 
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SOUND QUEST MIDIQUEST 


Vers une configuration MIDI universelle 


Développé par la société canadienne Sound Quest et importé par DCI, 
MIDI Quest est un éditeur bibliothécaire universel. Il est capable d'archiver, 
et d'éditer les sons de tous les instruments de votre environnement MIDI. 


our communiquer avec 

les différents instruments, 
c'està-dire transférer dans les 
deux sens le contenu des 
mémoires sous forme de messa- 
ges de dump, MIDI Quest fait 
appel à des drivers. Pour vous 
faciliter la tâche, bien que ces 
drivers soient programmables 
par l'utilisateur au moyen d’un 
langage spécifique (ce qui néces- 
site de sérieuses compétences en 
«System Exclusive»), Sound 
Quest en a développé plus de 
quatre-vingt. La première étape 
consistera donc à regrouper le 
programme et les drivers qui 
correspondent à vos instru- 
ments sur une seule et même 
disquette. C'est la phase de 
configuration. 


Total Recall 


Pour un même instrument, on 
rencontre en réalité autant de 
drivers que de divisions fonc- 
tionnelles de la mémoire (buffer 
d'édition d’un son, d’une confi- 
guration multitimbrale, banque 
complète, gamme  program- 
mable, table de réassignation, 
etc.) En installant la fenêtre des 
drivers, on fixera pour chacun 
d'eux un canal réservé aux 
dumps, un autre réservé à l’audi- 
tion des sons, un numéro de 
mémoire compris entre 1 et 128 
(pour les instruments qui auto- 
risent la lecture/écriture directe 
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d'un emplacement mémoire 
d’une banque, et non plus seule- 
ment du buffer d'édition), pour 
finir par un numéro de Program 
Change destiné à un éventuel 
patch MIDI. En effet, l'échange 
de données impliquant une 
communication  «handshake» 
(MIDI-Out de l'instrument vers 
MIDI-In du STE, et réciproque- 
ment), permettra d’automatiser 
les connexions en fonction du 
driver. 

À condition d'en sélectionner 
plusieurs à la fois, MIDI Quest 
videra l’une après l’autre les 
mémoires des instruments en 
question (sorte de «Total Re- 


call). 


Notions 
élémentaires 


Comme vous pouvez le consta- 
ter sur les «snapshots», MIDI 


CECI TENTE: 
4 Driver List 


RES Ou lÉ dons Baytre 

a RUE Féégann 

Path TB Es 
finis Es Qi at 


Rusen iRRe Planet f 
LE Péingherie Ë ñ 


AC Arr 
: Pa LL CIE 


Mrrirrrre 


ë 
Î 
4 
4 
Eee 


Quest n'utilise pas le GEM. 
D'une part, sa police de carac- 
tère est nettement plus étroite, 
et d'autre part, le nombre de 
fenêtres ouvertes simultanément 
(bien qu’une seule soit active à 
la fois), n’est limité que par la 
taille mémoire. Enfin, les op- 
tions de l’un des menus dérou- 
lants changent en fonction du 
type de fenêtre active (auquel 
s'appliquent les fonctions du 
menu fichier: save, load, etc.) En 
dehors de ces considérations, il 
existe trois principaux types de 
fenêtres (dont le contenu se 
charge, se sauve sur disquette, et 
se transmet aux instruments vla 
MIDI): bases de données, édi- 
teurs de banques et éditeurs de 
sons. Les drivers véhiculent les 
données réceptionnées vers l’une 
des trois destinations suivantes: 
disk, dbase, ou edit. Avec les 
deux premières, le ou les dumps 


CPE TE ELITE AueEt Inc 
SE | 


CEDIT) 
ER 
FUTT Pacino 


TX81Z Perf 8 





La liste drivers, accompagnée d'u une base de dune d'u une pus D50 
Roland, et des outils de génération de messages MIDI. 


reçus sont respectivement Sto- 
ckés sur disquette ou dans une 
base de données. Avec la troi- 
sième, selon qu'il s'agira d’un 
dump «banque», ou d’un dump 
«mémoire individuelle», ils se 
dirigeront vers un éditeur de 
banque ou vers un éditeur de 
son. 


La base de 
données 


Les fichiers dumps que reçoit la 
base de données portent par 
défaut le nom des drivers. Ils 
sont chargés dans cette base à 
partir de la disquette, d’un ou 
plusieurs drivers, d’un éditeur 
de banque (l'intégralité de la 
banque ou l’un de ses éléments), 
ou d’un éditeur de son. À ce sta- 
de, aucune édition n'intervient: 
il s’agit uniquement d’organiser 
des fichiers (classements par 
constructeur, instrument, taille, 
heure d'arrivée, nom, échanges 
entre différentes bases de don- 
nées, etc). 


L'éditeur 
de banque 


L'éditeur de banque fait office 
de bibliothécaire, il affiche les 
noms de chaque élément d’une 
mémoire d’instrument (les 32 
voices d’un DX7, les 64 perfor- 
mancés d’un D50, les 100 pro- 
grammes d’un M1.), et ceci, 
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AADI UUESI VL.US 
x TX802 one per 
LECTE 

Instrument 
Receive Chan 
Voice Number 
L'HBATL LE 

Output fssign 
Low Mote 

High Note 
LORSORCLLES 2 

EG Damp 
L'ETAT 
Uolune 


BAR BEAT 


TICK 


TT ETES CET EEZIMNNNNNCES TE 
Yamaha TX802 Performance ea, pe 


O2 I SI I C1 I SI G6] 


CEdit] [Disk] (Dssse] 
EE Becen 
nsania ét froran 


Quelques échanges entre banques TX802 Yamaha, ainsi qu'une édition sp ne Le 





lecteur de séquences MIDIfiles permet d'écouter le résultat. 


grâce au driver. 
Les banques sont chargées dans 
l'éditeur à partir de la disquette, 
d’un driver, ou d’une base de 
données. MIDI Quest utilise le 
terme de patch pour désigner 
l'un de ces éléments. 

Le tri et le classement s’effectuent 
sur une seule banque ou sur un 
ensemble de banques du même 
type: copie, suppression, échange, 
décalage, sur des patchs indivi- 
duels ou sur des groupes de 
patchs (sans que les patchs d’un 
groupe soient forcément conti- 
gus). 

Si la mémoire de votre STE le 
permet, il est prévu de pouvoir 
mémoriser un double de la ver- 
sion originale d’une banque (buf- 
ferisation avant édition), afin de 
revenir en arrière à n'importe 
quel moment (touche Undo). La 
création automati- 
que de banque est 
basée sur la sélecti- 


EL AMLEERRETS EE: 
LE] MIDI Honit 


on aléatoire de pa- 
ramètres (mix) ou 
de groupes de pa- 
ramètres  (blend) 
sur les deux patchs 
extrêmes d’un bloc 
(mix), que 
sur la sélection 
aléatoire de para 
mètres agissant sur 
l'intégralité d’un 
bloc (mix all). 
partir de là, une 
nouvelle banque 
est générée. 


ainsi 
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L'éditeur de son 


Cette fenêtre est réservée à l’édi- 
tion d’un patch (son, configura- 
tion multitimbrale, etc.), en pro- 
venance d’une disquette, du dri- 
ver, d’une base de donnée, ou 
d’un éditeur de banque. 
Elle n'est opérationnelle qu’à 
partir du moment ou MIDI 
Quest possède le «Template» adé- 
quat (qu’il charge en mémoire à 
l'ouverture d’un éditeur de son). 
Le «Template» est assimilable à 
un "driver d'édition”, que l’utili- 
sateur n’a malheureusement pas 
la possibilité de programmer. Il 
faudra donc se contenter des 
Templates livrés avec le logiciel 
(plus d’une soixantaine à ce 
jour). Par ailleurs, ils devront 
être préalablement dupliqués sur 
la disquette d'installation. La 


souris (y compris sur 
‘ des enveloppes graphi- 
ques), la saisie numéri- 
que, et les touches +/. 
sont utilisées conjointe- 
ment pour éditer un 
son, sans oublier la co- 
pie d’un groupe de para- 
mètres ‘entre deux 
patchs, ou à l’intérieur 
d’un même patch, ainsi 
qu’une création aléatoire 
par sélection de paramè- 
Quatre  buffers 


d'édition sont à votre 


tres, 


disposition, pour mé- 
moriser les différentes 


phases du processus d'édition. 


Audition et 
visualisation 


Pour écouter les sons, vous avez 
le choix entre un écran de trans- 
mission (messages d’Aftertouch, 
Control-Change, 

Program-Change, PitchBend), la 
génération de notes à la souris 
(vélocité horizontale et hauteur 
verticale), mais aussi d’accords 
et de MIDlfiles (lesquels se 
déclenchent parallèlement à par- 
tir du lecteur de séquences, avec 
boucle, réglage du tempo, et 
Mute des canaux MIDI). Côté 
visualisation, un monitor MI- 
DI (texte et graphique) vous ai- 
dera à comprendre ce qui se pas- 
se en entrée et en sortie du logi- 
ciel. Pour les plus audacieux 


CoPyYrignt 1770 >Jound HUesSTt LiNnC,. 





Les outils du programmeur: monitoring MIDI et mise en œuvre d’un driver pour VFX SD Ensoniq. 


d’entre vous, la fenêtre de SysEx 
recevra n'importe quel fichier 
exclusif, afin d’en autoriser un 
examen approfondi. 


Importation 


Pour un même instrument, au- 
cun éditeur/bibliothécaire ne 
sauvegarde un fichier dump de 
la même façon. C’est pourquoi, 
il ne faut pas compter récupérer 
une banque de son au format X 
à partir d’un logiciel au format 
Y. Pour pallier cette absence de 
Sound Quest à 


macro langage 


normalisation, 
développé un 
spécialisé dans 
de fichiers, d’où qu’ils viennent. 
Pour les rendre compatibles, il 
suffira de les charger dans la 


la récupération 


fenêtre de visualisation des Sy- 
sEx, de les analyser, pour ôter 
ou rajouter les octets qui les dif- 


MIDI 
Quest. Une fois cette «macro» 


férencient du format 
programmée, elle lancera auto- 
matiquement les transferts sur 
tous les fichiers d’une même dis- 
quette. Sur le plan de l'édition 
des sons, il est bien évident 
qu’un logiciel universel n’a pas 
la prétention de rivaliser avec un 
éditeur dédié à un instrument 
particulier, C’est, par contre, un 
outil indispensable pour qui dé- 
sire organiser rationnellement 
son environnement MIDI. Mé- 
me avec un système multitâche 
(à ce sujet, MIDI Quest est 
compatible Soft Link de 
C-Lab), et autant de bibliothé- 
caires que d'instruments, la so- 
lution n'est pas viable pour des 
raisons d'espace mémoire, dès 
que l’on dépasse deux ou trois 
synthés ou expandeurs. Après 


un bon nombre d’heures d’utili- 
sation, MIDI Quest s'avère être 
un programme fiable, rapide et 
efficace: un must dans sa catégo- 
rie, pour un prix de 1 690F 

AlJollyson Rf 
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ULTIMATE RIPPER 
Explorez les fonctions cachées des jeux 


Trouver des vies infinies, le mot de passe d’une aventure ou le «Cheat Mode» 
d’un jeu d'arcade demande du temps et surtout l'outil M 


P ouvoir «tripoter» son jeu 

en cours de partie est sou- 
vent l’une des aspirations pro- 
fondes du joueur, lorsque ce 
dernier est confronté à un 
problème insoluble. Aussi, les 
joueurs sont-ils attentifs à l’ap- 
parition de produits leur facili- 
tant cette tâche. 





La cartouche Ultimate Ripper. 


Ultimate Ripper se connecte sur 
le port cartouche et présente, 
_ comme nous allons le voir une 
grande variété de fonctions. En 
théorie, cette cartouche permet 
à l’utilisateur d'interrompre le 
fonctionnement du programme 
en cours et d'effectuer virtuelle- 
ment n'importe quelle opéra- 
tion sur la mémoire ou sur.le 
disque. 
La présentation du produit est 
simple: une petite cartouche d’u- 
ne dizaine de centimètres de 
long avec un interrupteur sur le 
côté. Ce dernier permet d’acti- 
ver la cartouche. Une fois la car- 
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touche mise en fonctionnement, 
il ne suffit plus qu’à appuyer sur 
le bouton Reset pour activer le 
système de capture d'écran et le 
logiciel intégré de la cartouche. 
Une documentation détaillée ac- 
compagne le produit: cette der- 
nière d’une cinquantaine de pa- 
ges décrit en détail les notions 
nécessaires à la bonne com- 
préhension du fonctionnement 
de la cartouche. L'utilisateur y 
trouvera plus qu’une simple 
présentation du logiciel. En ef- 
fet, diverses leçons expliquent 
des notions comme la gestion 
de la mémoire vidéo, du son ou 
encore des disquettes. Le logiciel 
se présente quant à lui sous la 
forme de menus exploitant les 
touches de fonctions. Une fois, 
la cartouche effectuée et le Reset 
actionné, le logiciel, présent en 
ROM, est activé. 


Le Ripper d'images 


Première fonction de la cartou- 
che, la récupération d’images. 
Après avoir pressé le bouton 
RESET, il suffit de taper sur la 
touche F1. Dès lors, l'écran est 
déplacé à une adresse mémoire 
sûre, pour ne pas être endom- 
magé. Il est alors nécessaire de 
consulter le nombre de plans de 
l'image (quatre pour la basse 
résolution), la résolution mais 
aussi et surtout la palette de cou- 
leurs de l'écran, cette dernière 
pouvant de plus être éditée et 
modifiée. Quant à l'écran «figé», 


il est visualisable à 
tout 

A LA 
peut être sauvegardé 
au format Degas. En- 


moment et 


fin, il est possible de 
modifier directe- 
ment l'adresse de 
début d’écran et de 
visualiser ainsi n’im- 


: RIPPER. DIE) 





porte quelle partie 
de la mémoire. 
Soulignons toutefois 
que cette fonction 
n'a d’attraits que dans des cas de 
figures très spécifiques (dévelop- 
pements, plusieurs écrans gra- 
phiques en mémoire, etc.) Fait 
notable, nous avons essayé la 
fonction de Ripper d’images sur 
bon nombre de jeux récents et 
cette dernière a toujours bien 
fonctionnée. 


Le Ripper 
de musique 


Il est possible de chercher deux 
types de musique différents: il 
est possible d'identifier les musi- 
ques qui exploitent le processeur 
sonore Yamaha et les musiques 


A SNTGN EAN A MUVEL ecran ER 6eQUEN Bu PALETTE BUT LG BAS Lau Our 


Recherche d’une musique Sound Track. 


codées selon plusieurs formats 
standards de «SoundTrackers», 
logiciels actuellement très popu- 
laires sur STE. 

De plus, on peut retrouver des 
digitalisations comme celles 
crées par la cartouche SFReplay. 
Pour retrouver de tels morceaux 
de musique, il est nécessaire 
dxécouters une partie de la 
mémoire de votre machine. Si 
lors de cette écoute, une partie 
semble vous rappeler une musi- 
que, voire des bruitages, vous 
pouvez affiner la recherche afin 
de cerner exactement la digitali- 
sation en mémoire. Il est possi- 
ble de choisir la fréquence selon 
laquelle sera jouée 
cette digitalisation. 
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Recherche d’i IMAgeS. 


ADI HE EMEA ME D 


me je Dans tous les cas 
î : de figure, une fois 
ii le fichier musical 
ï 1 cerné, il ne restera 
Jp. dé plus qu’à le sauve- 
! pas garder. 
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Il convient toute- 
fois de signaler 
que bon nombre 
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M° GAITÉ OÙ 


M° MONTPARNASSE (GARE) 


PROMOTION 


CCR: TONSCS 9 MERE RE 108 8: (0) 07 0S 


1nY7A 
FUNK/RYTHM'N BLUES 
PIANO BLUES 


980 F 









NOTATOR SL 4290 F 


CREATOR SL 2490 F 
NOTATOR ALPHA 1690 F 
AURA 850F 
MIDIA 450F 
X-ALYSER 1690 F 
EXPLORER 32 1090 F 
EXPLORER M1 1090 F 
EXPORT 1090 F 
HUMAN-TOUCH 1390 F 
COMBINER 1890 F 
UNITOR 2 3690 F 








_ STEINBERG 
LOGICIELS 


CUBASE 


4100 F 
CUBEAT 2650 F 
PRO 24 2650 F 
MASTERSCORE 2650 F 
AVALLON 2600 F 
SYNTHWORKS M1 1800 F 
SYNTHWORKS D50 1800 F 
SYNTHWORKS SY77 1800 F 
SYNTHWORKS DI0 1250 F 
MIDEX + 4490 F 
MIDEX 2990 F 
MIDIMAN 1790 F 
SYNCMAN 1990 F 
MX 28 S (PATCH 2X8) 590F 


TOUTES LES NOUVEAUTES MIDISONG 
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PROMOTION ! 


LUNDI DE 14 H À 19 H 30 
MARDI AU SAMEDI 

DE 10 H 30 À 19 H 30 
SANS INTERRUPTION 


PROMOTION ! 
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SEQUENCE 1000 
USE FOOL 

BIG TIME 
INTERFACE MIDI 
MOQX 16 

MQX 32M 

LAPCI 


2990 F 
1990 F 
1290 F 

990 F 
1390 F 
2490 F 
3890 F 
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photocopies possibles 


520 STE 
520 STE + SM 124 

1040 STE 

1040 STE + SM 124 

520 STE, 2 MEGA 

520 STE, 2 MEGA + SM 124 
520 STE, 4 MEGA 

520 STE, 4 MEGA + SM 124 
SM 124 

MEGAFILE 30 

MEGAFILE 44 

MEGAFILE 60 
EXTENSION A 1! MEGA 





3290 F 
4690 F 
3990 F 
4990 F 
5290 F 
6490 F 
6990 F 
7990 F 
1490 F 
4690 F 
9290 F 
7490 F 

390F 








CLEF DE SOL 
DICTEE MUSICALE 
ORPHEE 
EURYDICE 


D 10 D 20 RANDOM EDITOR 


PRO SAMPLE EDITOR 
FEELING PARTNER 


BON DE COMMANDE 


Règlement : CHEQUE 
À l'ordre de DIGISOFT MUSIC 


L MANDAT 


Ci Veuillez m'adresser contre 2 timbres à 2,30 F 


votre catalogue complet. 


| PRÉNOM : ue. ee 

ADRESSE en dote 
ÉD re VIDER ANR 
MTÉÉÉPHONE un 
| SIGNATURE : DATE 


450 F 
590 F 
590F 
590 F 
790 F 
1990 F 
1490 F 











RYTHMAC 295F 
ALEAZAR 295F 
LECTURE DE NOTES 295F 
DEBUTANT 495 F 
ETUDE 890 F 





ERIPHERIQUES | 


DIVERS 





DRIVE EXTERNE 3 "1/2 990 F 
TRACK BALL 469 F 
SOURIS ST 299 F 
BOITE DE RANGEMENT 80 DISK 115F 
TAPIS DE SOURIS : 39F 
KIT DE NETTOYAGE 59F 
HOUSSE ATARI 189 F 


DISQUETTES VIERGES 
BOITE DE 10 
KAO-MIDIMIX(COULEURS) 130F 
A L'UNITE (EN VRAC) 5,90 F 





| LIVE TEACHINC 
2 SYSTEM 











BIG BOSS + 


890 F 
METHODE PIANO CLASSIQUE 450 F 
METHODE BLUES ROCK 315F 
METHODE BLUES ROCK VOL2 315F 


METHODE FUNK/RYTHM'N BLUES315 F 


METHODE JAZZ 315F 
METHODE PIANO 315F 
METHODE BATTERIE 315F 


JAM 620 F 
VALISE PIANO ST OU PC 1250F 
VALISE PC AVEC MIDIBOX 2975 F 


DESIGNATION 


(ECHANTILLONEUR) 


11010) 71%. (04) RI010)0 


(LUE à 









MIX COLLECTION 
ICIELS ET HARDWARE 
MIDIBOX 1990 F 
MIDNIGHT 790 F 
MIDIMIXER 690 F 


TOUTE LA COLLECTION DISPONIBLE 
A LA BOUTIQUE DIGISOFT MUSIC 
OÙ PAR CORRESPONDANCE 





.S. (MUSILOG) 
| LOGICIELS 


U 110 PATCHER 











490 F 

















U 20 PATCHER 640 F 
U 220 PATCHER 640 F 
PROTEUS PATCHER 790 F 
M 3 R PATCHER 690 F 
GR 50 PATCHER 895 F 
SAM X R PATCHER 490 F 
STUDIO LISTER 690 F 
MIDI PLAYER 490 F 
D70 PATCHER 990 F 
MUSIC ONE 395 F 
)IGIGRAM (MUSILOG) 

_ LOGICIELS 
STUDIO 24 1490 F 
TRACK 24 495F 
BIG BAND 1690 F 
PROSCORE 1890 F 
XPC 16 (INTERFACE PC) 1990 F 
TRACK 24 PC 495 F 
AMIGA MIDI 390 F 
SAMXR 2900 F 
MIDIMIC 1990 F 








Frais de port et emballage 
20 F inferieur à 500 F 
40 F supérieur à 500 F 





Suivant la limite des stocks disponibles : 
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AUTOFORMATION AU BASIC STOS 


AUTOFORMATION AU BASIC STOS est un logiciel qui va vous permettre 
d'apprendre le basic STOS très facilement et de réaliser vos propres logiciels de 
jeux. Composé de deux parties, l'unc consacrée aux cours, l'autre aux exercices 
d'autoévaluation, œæ logiciel bénéficie d'une excellente réalisation, 
Composé de 10 cours illustrés par de nombreux exemples intégrés, vous saurez 
tout sur le STOS basic Les débutants y découvriront une initiation complète au 
langage basic. Les initiés y trouveront des explications relatives aux commandos 
des sprites, de la musique et de toutes autres extensions particulières au STOS 
BASIC. les acharnés y verront de nombreuses astuces de programmation. 
A la fin de chaque cours vous aurez à effectuer des exercices d'autoévalation qui 
vous informeront de votre niveau de compréhension et d'assimilation du cours. 
Ces exercices, au nombre de 140, représentent la seconde partie de l'autoformation. 
Possibilité de sortir les cours sur imprimantes - Plus de 250 pages de cours, 
- Plus de 100 exemples intégrés au logiciel. - logiciel très convivial. 
- Méthode d' progressive et attrayante. - Accessible de 7 à 77 ans 


AUTOFORMATION AU BASIC GFA 


Ce logiciel va vous permette d'apprendre le BASIC GFA très facilement et de É 


réaliser vos propres logiciels (jeux et utilitaires). Composé de 12 cours illustrés 
ar de D bees exemples intégrés, vous saurez tout sur le basic GFA 
Draphisme, sprite, musique, fichier, fenetre, menus déroulants, tout y est ! De plus 
vous trouverez deux cours entièrement consacrés à la technique de 
rogrammation ( Utilitaire et Jeu). Ê 
s exercices d'autoévaluation Nous PRrnAR Tant de savoir à la fin de chaque cous 
si vous avez bien assimilé telle ou telle instruction ! 
Plus de 300 pages d'écran. - Plus de 120 exercices. 
Possibilité d'imprimer les cours. - Nombreux exemples. 
- Méthode d'apprentissage progressive ct attrayante. - Accessible de 77 à 77 ans'! 


FACTURES FACILES V.2 est un logiciel de facturation et de gestion de stock 
destiné aux artisans et aux PME. Ce logiciel se compose de trois modules : 
Le module client : Ce module va vous permettre de référencer tous vos clients. Il 
vous suffira alors de saisir le code client pour retrouver ses coordonnées. ( 
Adresse, condition et mode de règlement, remise, escompte, etc …) 
Le module stock : Ce module va vous permettre de référencer tous vos produits. Il 
vous suffira alors de saisir la référence du produit pour retrouver sa désignation, 
son prix et sa quantité disponible en stock. 
Le module de facturation : Ce module va vous permettre de saisir vos factures. Il 
vous suffira d'indiquer à l'ordinateur le code client et les références des produits 

ue vous désirez facturer. Vous pouvez également saisir les coordonnées d'un 
#54 client ou d'un produit non référencé. 

- Possibilité de saisir les prix en TTC ou HT, 

- Impression d'étiquettes clients. - Recherches rapides. 

- Gestion des factures impayées. - Calcul chiffre d'affaire. 
À - Calendrier, menus déroulants, grande souplesse d'emploi. 


- Editeur de factures à l'écran. 


CLA VISSIMO 


HA CLAVISSIMO cest un logiciel qui est destiné à tous ceux qui désirent apprendre 
facilement la dactylographie. Composé de deux paties, l'une consacrée à l'étude du 
doigté, l'autre aux exercices de développement de la vitesse de frappe, ce logiciel 
pédagogique est pourvu d'une mét ode d'apprentissage progressive ot 

rochable 
Vous trouverez aussi dans ce logiciel un mode “"DACTYLO" qui émulera votre 

#4 ATARI ST en véritable machine à écrire. 

- Toutes les touches sont étudiées une par une. - Utilisé dans certaines écoles. 
- Animation du clavier et des touches. - Gestion de la souris. Chrono. 


L'ORTHOGRAPHE EN JOUANT CE/CM 


Ce logiciels éducatif est destiné aux élèves des classes de CE/CM. Etude des 


principales règles d'orthographe. Exercices et jeux. 


PANDA EN ONRTe ONU 


rase 
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de logiciels de jeux actuels, utili- 
sent des systèmes de codage, voi- 
re de compression des données 
musicales, et que dans ce cas de 
figure, la cartouche Ultimate 
Ripper se révèle démunie, et ne 
peut retrouver les morceaux 
musicaux. 


L'éditeur 
de disque 
et de mémoire 


De manière complémentaire 
aux deux premiers modules, 
Ultimate Ripper permet d'éditer 
la mémoire de votre unité cen- 
trale mais également n'importe 
quelle disquette. Deux options 
sont implémentées à cet effet. 
Dans le cas de l'édition de la 
mémoire, on retrouve toutes les 
fonctionnalités traditionnelles: 
édition, recherche, remplissage 
d’une zone mémoire, copie, vi- 
sualisation symbolique (en code 
assembleur 68000 ou en hexa), 
impression ou enfin sauvegarde 
d’une zone mémoire. La sauve- 
garde s'effectue en hexa ou sous 
forme d’un fichier ASCII en as- 
sembleur. L'éditeur de disque 
permet pour sa part, de lire des 
fichiers, des secteurs, d'effectuer 
des recherches en mode texte ou 
hexadécimal et toutes les fonc- 
tions d'édition courantes de dis- 
que. Il fournit également des in- 
formations fondamentales sur la 
piste (ID, Checksum, etc). Le 
contenu des secteurs peut être 
directement désassemblé sous 
Ultimate Ripper. 


Le redémarrage 


Hélas, l'usage des fonctionna- 
lités précédentes présente un in- 
convénient. Il est impossible de 
poursuivre l'exécution du pro- 
gramme interrompu. Aussi, les 
auteurs de la cartouche ont 
prévu un second mode d’inter- 
ruption, «non-destructif» de la 


(Pins 7 et 22 mis en contact par 
un fil conducteur). Toutefois, 
deux constatations objectives 
s'imposent: 

- cette astuce relève du bidouilla- 
ge. En effet, l'interrupteur pour 
effectuer cette opération n'est 
pas vendu avec la cartouche. Il 
peut être acheté en supplément 
pour la somme de 190 FE Un 
prix plus qu’excessif pour un in- 
terrupteur et deux fils! 

- bon nombre de cartouches 
jouant sur les interruptions 
RS232, Centronies ou Port 
vidéo monochrome ont déjà vu 
le jour. Aucune, à l'heure actuel- 
le, ne s’est avérée véritablement 
efficace à 100%. Et pas plus l’'U?- 
timate Ripper que les autres! Le 
propre de tout bon jeu (mais 
aussi de toute bonne protection) 
est d’inhiber toutes les interrup- 
tions possibles et imaginables. 
Aussi, à de rares exceptions près, 
la tentative d'interruption (et de 
redémarrage) n’aboutit tout au 
mieux qu’au plantage du logiciel 
lorsqu'elle ne reste pas tout bon- 
nement sans effet. 

Ultimate Ripper n’est pas la pre- 
mière tentative dans ce domai- 
ne. L'essai précédent fut la car- 
touche Multiface, qui a disparu à 
Poccasion d’un changement de 
législation sur les droits d’au- 
teurs en Angleterre. L'apparition 
d’une cartouche comme l’Uti- 
mate Ripper est donc bienvenue, 
car attendue par de nombreux 
joueurs aux envies de «bidouilla- 
ge» compréhensibles, mais quel- 
que peu illégales (la législation 
française interdit que l’on tou- 
che au moindre octet d’un code 
généré sans autorisation). Elle 
ne saura cependant satisfaire que 
les utilisateurs «avancés», dési- 
reux de trafiquer leur jeu 
préféré. A des fins tout à fait ho- 
norables, bien entendu... La car- 
touche Ultimate Ripper est ce 
que l’on à vu de plus complet 
dans ce domaine sur ST. 





ne 
[AUTOF. AU STOS BASIC COUL | 275F 
HA UTOF. AU BASIC GFA MO/COUL] 295 F]__H TEL:(16-1) 64-30-82-78 
[FACT FA CILES 2.0 MONO/COUL_| 395 F| 
CLA VISSIMO MONO/COUL ___] 280F] NM Vous pouvez également 


77400 THORIGNY 


mémoire, autorisant le redémar-  Nénad Cetkovic 


rage. Pour ce faire, il est néces- 






saire de déclencher l’interrupti- 
on RING sur le port RS232 


commander par télephonne ! 
Carte bleue acceptée. 


ORTHO EN JOUANT COUL | ASF 
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RUBRIQUE LYNX 


JEUX 





Les accessoires du Lynx 


Pour protéger votre console et vous permettre de l'emporter n'importe où 
avec vous, Atari présente une gamme d'accessoires indispensables. 


V otre Lynx ne tient 
pas dans la poche 
de votre veston? Vous ne 
savez pas Où ranger vos 
cartouches et autres acces- 
soires? Qu’à cela ne tien- 
ne! Atari vous propose 
deux sacs de transport 
très différents l’un de l’au- 
tre, adaptés à votre 
tempérament. Lun est 
smart et a la forme d’un 
attaché-case, l’autre est 
sport et a la forme d’une 
pochette. 





L'attaché 
case 
De petites dimensions 


(30x7x25 cm), cette saco- 
che noire possède une 
poignée et une sangle ré- 
glable permettant de la 
porter sur l'épaule En 
ouvrant |a 
Eclair, on découvre 12 pe- 
tites pochettes pour car- 
touche de jeux (on peut 


fermeture 


mettre 2 cartouches par 
pochette) et 4 comparti- 





ments de range- 
ment. Le plus lar- 
ge reçoit la Lynx, 
les ‘autres reçoi- 
vent  l’alimenta- 
tion secteur, 
l'adaptateur allu- 
me-cigares pour 
auto, le câble 
Comlynx, les pi- 
les. Les parois in- 
ternes sont indépendantes 
et amovibles Elles se 
montent les tunes aux au- 
tres à l’aide de «scratch». 
Voilà donc une petite 
mallette idéale pour ran- 
ger tout son attirail de jeu 
et emménér en Voyage 
votre péché ludique préfé- 
ré. 

Le sac de transport grand 
modèle, référence PAG- 
3350, prix 145 F TTC. 
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La pochette 


* 


Sportive, elle vous 
suit partout. Elle 
possède une large 
anse pour la por- 
ter au poignet 
mais également 
un passant vous 
permettant  d’ac- 
crocher votre 
Lynx à la ceintu- 
re. Cette pochette 
comporte sur le 
devant deux peti- 
tes pochettes fermées par 
des scratchs pouvant rece- 
voir quatre Où cinq car- 
touches chacune ou des 
piles de rechange. Sur le 
côté, une petite poche 
reçoit le câble Comlynx. 
Contrairement à l'at- 
taché-case, la pochette ne 








vous laisse pas suffi- 
samment d'espace 
pour ranger les au- 
tres accessoires com- 
me l'alimentation 
secteur. À peine 
plus grande que 
votre console, elle 
vous permet d’em- 
mener votre Lynx 
avec vous, où que vous al- 
liez. 

Le sac de transport petit 
modèle, référence PAG- 
3370, prix 110 F TIC. 


Les autres 
accessoires 





nément 2 Lynx. Il est 
vendu 110 F TIC. Le 
«Pare-Soleil» s'adapte sur 
les 4 trous encadrant 
l'écran. D'une part, il 
protège l'écran contre les 
chocs. D'autre part, il 
vous permet de jouer en 





Rappelons que deux au- 
tres accessoires Lynx sont 
également disponibles. 
Iadaptateur pour auto» 
se branche sur l’allume-ci- 
gares du véhicule et per- 
met d'alimenter simulta- 


extérieur sans que les re- 
flets (liés à une luminosi- 
té externe trop forte) ne 
viennent ternir les 4096 
couleurs de votre Lynx. 
Le PareSoleil est vendu 
au prix de 25 F TIC. 
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_ BATTLE COMMAND 


|| Arrête ton char! 


Les simulations'de tank n’ont cessé de fleurir ces derniers temps. 
En voici une qui. vous place aux commandes d’un Mauler et vous plonge 
dans l’Ultra-Guerre entre le nord et sud. | 


L argué derrière les 
lignes ennemies 


par un/hélicoptère fur: 
tif, vous voilà en terri-! 
toire hostile conduisant 
un Char d'assaut ultra 
perfectionné, le Mauler: 





Quinze missions de plus 
en plus difficiles vont 
vous être confiées, Si la 
prémière requiert plus 
d'adresse que de stra: 
tégie, les autres deman- 
deront d'utiliser avec 
diséernement les armes 
qu'on vous distribue 
avec parcimonie après le 
briefing d'usage: cça- 
nons, missiles Banshéé 
où ‘Phœnix, /mortier, 


\ 


bombes’ à retardement, 
missiles téléguidés Dra-. 


gonfly, bombes multi- 
ples, leütres, bombes à 
projectiles, laser. D’au- 
tant qu’elles ne sont pas 
toutes disponibles et 
que vous ne pouvez/en 
charger plus de quatre 
par mission, 
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J'ai mauler 
de quoi? 


La vue est essentielle 
dans ce jeu: L’environne- 
ment défile à toute 
bourre derrière la vitre 
de votre engin, en 3D 
faces pleines: Les bâti- 
ments, les äin$tallations 
sont extrêmement bien 
dessinées et s’affichent 
sans  acoups avec un 


grand luxe’ de’détails:,A° 
tout moment il ést pos 


sible d'obtenir une vue 
extérieure du char, de 
zoomer, de changer de 
point de vue en mon: 


tant, descendant où fai, 


sant tourner la /vué 


Dans certaines missions 
des jumelles à trois gros- 
sissements sont disponi- 
bles, ainsi qu’une vision 





infrarouge et une camé- 
ra arrière, 
La vision principale est 


celle dé l'intérieur du 


Mauler. C'est de cet 
endroit que vous pour: 
rez vous servir des ar- 
mes embarquées pour la 
mission, Une jauge de 
vitesse avant et arrière 
et un compas permet- 
tent de contrôler la di- 
rection empruntée ‘par 


l'engin, tandis que le 


scannet èst pointé sur la 


"ciblé désignée dans’ la 


mission. Le radar, dans 
la partie droite de 
l'écran, est essentiel. 
Grâce à un code de cou: 
léurs, il permet.de vi: 
sualiser les obstacles ren: 
contrés: routes, monta- 
gnes, sapins, installa- 
tions, forces hostiles et 


même trajectoire des 
obus lancés par vos en- 
nemis. 


Mauler ou 
canines? 


D'autres écrans, appe: 
lésipar les touches de 
fonctions, permettent 
d’avoir unevvue plus 
globale ‘de Ja’situation. 
On trouve ainsi l’état 
des’avaries, le récapitula- 
tif de la mission et la 
carte, stratégique qui 
permet de” contrôler 
votre avance. Sur celle-ci 
figure le point. de rallie- 
ment, c’est-dire l’en- 
droit que vous devrez 
gagner quand, objectif 
de’ la mission atteint, 
vous souhaitérez être ré- 
cupéré par votre héli- 
coptère, 

Une très grande ergono- 
mie règne sur ce logiciel 
qui peut être presque 
entièrement joué à la 
soütis avec une option 


joystick et clavier. Dans. 


le mode/Souris les deux 
boutons sont ‘actifs (ce 
qui est assez rare dans 
les jeux). Un dlic/sur le 
bouton droit vous place 
dans le mode * «passif» 
autrement dit de, gesti- 





on du tableau de bord 
du Mauler (vues, acces- 


soires, armes), | tandis 
qu'un second clic vous 
placeta en mode actif, 
c’est-à-dire celui qui per- 
met de tirer et de con- 
trôler les mouvements 
du'Char. 

Une excellente.notice de 
30 pages (en anglais, 
hélas!) complète le jeu 
avec un bon tutorial 
pour la première muis- 
sion, 

Simulation ou action? 
Stratégie ou  castagne? 
Le débat sitôt entamé 
ne se finira pas à coup 
de roquéttes! Battle Com- 
mand possède ces deux 
aspects: une action om: 
niprésenté ne pouvant 
être réussie qu'avec un 
minimum de réflexion. 
De la belle et bonne ou- 
vrage. æ 
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SUPREMACY 


Les belles planètes 


Devenir le maître du monde, rien de moins!, voilà ce que 
propose Supremacy, une simulation intersidérale dans laquelle il faut gérer 
ressources économiques et potentiel de guerre. 


S upremacy com- 
prend quatre ni- 
veaux qui devraient sa- 
tisfaire la mégalomanie 
galopante de la plupart 
des stratèges en herbe et 
la furia dévastatrice des 
Napoléon du jeu de pla- 
teau. Le premier systè- 
me à conquérir contient 





huit planètes et sert de 
nivéau d'entraînement, 
le second en contient 
seize et les deux derniers 


trente-deux. 
est simple puisqu'il 
s'agit de s'emparer de la 
planète de départ de 
lénnemi, sa’ «starbase», 
En revanche, le moyen 
d'y parvenir est un tan- 
tinet plus complexe! 


Gérer 


Il faut des sous pour 
acheter des vaisseaux de 
batailles, des armes, des 
stations horticoles, des 
stations, minières, des 
cargos. Pour avoir des 
sous, il faut des gens, 
Pour avoir des gens, il 


L'objectif 


faut de la nourriture: 
Cette dynamique fonda: 
mentale gouverne le 
système de jeu de Sypre: 
macy. Aussi, votre pre 
mière tâche avant de 
songer à ratisser goulu 
la planète mère de votre 
adversaire, c'est de vous 
assurer un révenu Suffi- 
sant en développant vo- 
tre propre «starbase», 
car c’est uniquement à 
partir de celle-ci que 
vous pourrez | envoyer 
des vaisseaux conquérir 
les autres planètes, Dé: 
ployer donc votre écono- 
mie en achetant des sta- 
tions horticoles clés en 
main, une station ri: 
nière, des satellites solaï- 
res. 
Puis, votre population 
ayant atteint un nombre 
confortable d’habitants, 
commencez subreptice- 
ment à enrôler quelques 


centaines de civils star: 
faites-leur | 


basiens et 
suivre un entrainement 


militaire pour constitu- | 


er des troupes d'élite, 


Voguer. 


C'est vers les étoiles que 
se trouve le salut, où du 
moins, les planètes qui 
assureront des rentrées 
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régulières de biens préci- 
eux. Elles peuvent être 
de’quatre types: volcani- 
que, désertique, tropica 
‘le ou urbaine (le type 
des planètes est choisi 
aléatoirement 


par le 





programme à chaque 
réinitialisation du pro- 
gramme). 4 


Chacune d'entre elles’ 


possède ses propres par: 
ticularités. 
Aunsi les planètes de ty- 


pe volcanique fournis 


sent énormément de 
fuel et de minéraux, cel- 
les de type désertique 
possèdent une ‘énergie 


abondante et quasi gra: 


tuite, les planètes de ty- 
pe tropicale accroissent 
les’ rendements de vos 


} complexes nourriciers, 
tandis que les planètes / 
de type urbain possè-  : 


dent les meilleurs  con- 
tribuables possibles (un 


rêve des percepteurs!), 


Attaquer 


Lorsque vos troupes se- 


ront prêtes et équipées, 
vous pourrez les en- 
voyer se tataner joyeuse: 
ment sur une planète 
ennemie après avoir au 
préalable acheté un vais- 
seau de combat. 

Deux tactiques doivent 
guider votre démarche 
militaire. Soit l'assaut de 


colonies’ riches qui pour: 


ront augmenter votre 
puissance, soit Pattaque 
pare 


que de la base ennemie 
afin de l’affaiblir pour, 


enfin, la ratatiner défi- 


nitivement. De tout 





façon, il faudra bien en 


passer par la! En utili 
sant Vos espions (vé- 












on tactique non négli- 
geable, 


Jouer 


Tout se décide à la sou- 
ris de façon très ergono- 
mique même si l’ap- 
prentissage doit se faire 
obligatoirement avec le 
manuel d’une centaine 
de pages (en anglais) et 
son excellent tutorial. 
La notice française, 


quant à «elle, s'avère un 
peu succincte et ne mon 
tré pas bien la profon- 
// deur du,jeu. Les diffé- 
lents écrans sont très 
beaux * graphiquement 








mais plutôt statiques et, 


a/plupart du temps, on 
assiste a des bouleverse- 
ments qu'à travers des 


chiffres. La ï 
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ELECTROCOP 
Flic du XXF'siècle, mi-homme 
mi-robot, te voilà chargé de 
délivrer la fille du président 
enfermée dans un complexe à 
CITÉCTANN ETES 





RAMPAGE 

Inutile de gravir le buildin 
pour le détruire. Un coup d 
poing te suffit. Et si les soldats 
viennent te chatouiller les 
doigts de pieds, mange-les. 


Cure 


SHANGAI 

Inspiré de l'ancien Mah-Jong 
chinois, Shangaï éprouvera tes 
facultés de mi: FPS CE 
stratégie et de concentration. 
Tu peux y jouer seul ou à 2. 


| \\VR 
Touÿ nouveau, tou 










AD." - 
Pa É 


€ PS 


SC” # 


(711340) #41) 0e) || 
Muni d'armes multiples et 
dévastatrices, tu conduis ton 
vaisseau à travers 99 mondes 
étonnants, en repoussant les 
incessantes vagues d'aliens. 


ATAR! 


ROBO SQUASH 

Le tennis de l'an 2000 se joue 
en salle. À toi de servir, ton 
adversaire est le Lynx ou un 
autre joueur connecté grâce à 
Comlynx. 






Tu vos t'aventurer dans un 
monde gluant, spongieux, 
verdâtre, inquiétant. N'hésite 
pas, grâce au Comlynx, à 
entrainer 7 amis en expédition. 


YN) 
LR AL 


| 
| 
| 





< VIDEO GAME CARD 
AT a [OL Ed Pi A | 7 
LS he } 


V3) ! 
ed 
SP, / ; 
rh l IN US , 
Î L 4 AP + , ‘ 
GAUNTLET 


Virée massacre sur 40 niveaux 
pour 4 aventuriers qui 
dénicheront potions et autres 
trésors. 


ROAD BLASTERS 

Dans un monde ravagé par un 
conflit atomique, tu joues les 
Mad Max, l'accélérateur collé 
au plancher, durant un long 
de 50 étapes. 


rallye 





Eue 
Ÿ (TU 


PTE A + fl 


ATAR 


D le]2,101:12 

IL te faudra manger du Xenos 
dans plus d'une vingtaine de 
stations spatiales. n conseil, 
ne t'y aventure pas seul! 
Entraîne avec toi, trois amis. 


| à 
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Pour maîtriser Klax il faut une 
bonne dose de dextérité, de 
logique et de self-control. 
Osez relever le defil 


ATAR 


RYGAR 

Tu es l'Élu...Rygar le guerrier. 
Tu dois débarrasser la Terre 
des Hordes du Mal qui l'ont 
envahie. || te faudra pour cela 
traverser les 23 paysages. 





CET PTE AE 4 g EF 1 
> 4 
ATARI TS | 


ZARLOR MERCENARY 
Si ça bouge tire dessus, si ça 
reste fixe tire quand même. Et 
grâce au Comlynx, 3 amis 
peuvent t'aider dans ta 
mission-massacre, 






Ms PAC MA \ 
Gobble, Gobble, Blubl Miss! 
Pac Man, la déesse des  : 
Ale le cites norot que 

vale les pilules éne ed 
et gobe Lis iononies. 1 
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CHIP'S CHALLENGEË 
Seules ton astuce etton 









adresse te permettront deteln ! 
yer un chemin et d'éviter. | 


pièges et obstacles des 14418) ! 
niveaux de ce jeu. ! (M 


QT dés Lin ho 
Z'Yivea came can 


A 


BLUE LIGHTNING 4. 
A fond les manettes, tu pilotes 

ton F15 Eagle en rase-mottes' 
au dessus de paysages 
escarpés, détruisant les tanks 
et radars ennemis. 
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La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo. 
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou 
technologique. 

Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautés 
époustouflantes sont au rendez-vous : déjà 20 jeux 
passionnants au catalogue. En couleur et avec un son stéréo 
qui chahute. 

À Jouez avec vos amis : le câble Comlynx permet de relier 
PRÉSENT ensemble jusqu’à 8 Lynx. - 


C'est ton premier job: livreur 
du Daily Son. s'agit de faire 
bonne impression, mais 
difficile de distribuer le journal 
en évitant les obstacles! 





+ 4 jeux avec la 
cartouche 
California Games 
offerte lors de 
l'achat d’un Lynx. 





JK ATARI 


AVEC ATARI, ON EST TOUS DES DIEUX. 
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DELPHINE SOFTWARE 


Un parfum d’avenfure 


. Les Voyageurs du Temps, le premier jeu d ’ventures de Delphine Software, a 


récolté un paquet impressionnant de médailles sur la scène internationale micro. 
Voici les projets et les espoirs de cette jeune société en plein développement. 


ï L a création de Del- 
J ‘phine : Software 


ressemble un peu à un 


conte de fée qui réuni- 
rait une bande de co- 
pains, des financiers, de 
la chance et, facteur es- 
sentiel, du talent! 


Génèse 


C'est vers le milieu de 
l'année 1988 que Mi- 
chael Sportouch rencon- 
tre les dirigeants de la 
compagnie de disques 
Delphine, 
qui a lancé sur le mar- 
ché le pianiste Richard 
Claydermann. Delphine 
est une compagnie de 
disques mais aussi une 


compagnie 


agence de mannequins 
et possède également 
des studios d’enregistre- 
ment. Cette société est 
dirigée par Paul de Sen- 
neville qui, sans être un 
spécialiste d’informati- 
que, est attiré par ce do- 
maine et pense que ce 
secteur de loisirs est por- 
teur et intéressant. Non 
pas pour faire de l’ar- 
gent rapide avec n'im- 
porte quoi, mais parce 
que ce secteur est à la 
fois un secteur de créati- 
on'et de haute technolo- 
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Cuisset. 


gie, un secteur Charnière 
où le compact-disc a 
sans doute un avenir... à 
venir. 

Rapidement une équipe 
de quatre personnes se 
forme complétée par 
Paul Cuisset et Denis 
Mercier qui, pour le 
moment, travaillent en 
indépendants. Paul et 
Denis seront les co-au- 
teurs du premier titre 
que sortira la compa- 
gnie: Bio Challenge. 
L'équipe est jeune, la 
moyenne d'âge est de 22 
ans, mais certains d’en- 
tre eux n’en sont pas à 
leur coup d’essai dans le 
microcosme micro. Paul 


Cuisset est l’auteur de 
Phæœnix (Ere informati- 
que) et Tonic Tile 
(D3M) ainsi que de l’ad: 
aptation de Space Har- 


rier pour Elite, Denis 
Mercier à participé éga- 
lement à la création de 


La scène du lac dans Les Voyageurs du Temps. 






Philippe Chastel} Denis Mercier, Michel Sportouch, Christian Aron, Benoïst Aron ét Paul 


Tonic Tile, quant à Mi- 
chael Sportouth, il con- 
jugue un certain nom: 
bre de talents dont celui 
de l'écriture ét du des: 


sin, Ce qui est Certain, 
c'est que tous sont des 
passionnés d'informati- 


que. Avec une certaine 
légèreté, due en partie à 
l'inexpérience de la jeu- 
nésse, mais avec enthou- 
siasme, Castle Warrior 
est mis en chantier. 


Echec et 
succès 


Bio Challenge, sorti en 
février 89, sera un suc- 
cès, A la fois extrême- 
ment bien-réalisé, ce jeu 
d’action vif et rapide est 
particulièrement. ‘bien 
animé avec un «look» 
british très pro tout en 
restant original dans le 
propos puisqu'il conju- 
gue adresse, concentrati- 
on, mémoire et juste un 
brin de raisonnement. 
Quant à Castle Warrior, 
ce sera un échec san- 
glant, non pas parce que 
le jeu ne possède pas 
quelques qualités d’ori- 
ginalité et de beaux gra- 
phismes mais parce qu'il 
est saccadé, lent, peu 
jouable, en un mot par- 
ce que ce n'est pas. un 
bon jeu! 

Voilà un paradoxe: 
pourquoi une compa- 
ge prend-elle le risque 
de sortir un mauvais 
produit, sachant par 
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avance qu'elle prend un 
ticket pour assister à un 
enterrement de prermiè- 
re classe de son produit, 
qui sera immanquable- 
ment «cassé» par la criti- 
que? 

Dans le cas de Delphine, 
et cela pourrait se véri- 
fier pour d’autres maï- 


sons ‘d'édition, il s’est 


greffé plusieurs facteurs. 
D'abord, il est certain 
que le projet initial était 
par trop ambitieux pour 
les compétences du pro- 
*  grammeur principal à 

lorigine du projet. Le 
contrôle ensuite de l’état 
d'avancement du projet 
s'est fait sur des bases de 
confiance mutuelle qui 
n'ont pas!été respectées. 
Enfin, il n'est pas vi- 
vable pour une société 
d'investir six mois de 
développement sans 
qu'aucun produit ne 
voit le jour, Il 4 donc 
fallu absolument sortir 
Castle : Warrior dans 
l’état où il était, quitte à 
le réécrire une deuxième 
fois, après que le pro: 
grammeur à l’origine du 
projet ait déclaré forfait, 
Cette erreur puisqu'elle 
a été reconnue Et as: 
sumée, va Servir de nou- 
veau départ, de trem- 
plin pour démarrer une 
vraie carrière pro dans 
le domaine'du jeu. 


L'âme de 
Delphine 


C'est vers octo- 
bre 89 qu'ést sorti 
Les Voyageurs du 
Temps. 

Un engouement 
extraordinaire se 
produit autour de 
c jeu d'aventure 
|; en français. 


ï A «C'est un Concours 


de circonstances qui a 
fait le succès de ce jeu, 
précise Michael  Spor- 
touch, / est arrivé au 
moment où il fallait et il 





expériences | diverses 
dont un an de gestion 
dans une entreprise, il 
s’est consacré exclusive- 
ment à la programma- 
tion ludique (c’est l’un 
des premiers en France à 
avoir possédé un ST!). 
Grand amateur des jeux 
Sierra, il a voulu que la 
convivialité des ‘jeux 
créés soit maximale, 
Quand! le projet. Voya- 
geurs a été présenté à 
Delphine, il était à moi- 


'1tié achevé mais touté la 


structure était déjà cons- 


truite. 


La scène finale d'Opération Stealth. 


a séduit des tas de gens 
qui d'habitude ne 
s'intéressent pas au jeu 
d'aventure. Même . les 
amateurs d'arcade se le 
sont arrachésl». Les Vo- 


yageurs du Temps pos- 


sède incontestablement 
dé forts atouts: un bon 
scénario, de très belles 
images d'Eric” Chahi, 
une excellente musique 
de Jean Baudlot et sur- 
tout il est remarquable- 
ment pensé et Conçu, en 
un mot/programmeé par 
celui qui va” devenir 
l’âme de Delphine: Paul 
Cuisset. Paul Cuisset à 
26 ans. Après un IUT 
d'informatique let des 
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«Il m'a fallu environ six 
mois complets pour faire 
ce jeu, confie Paul Cuis- 
Set Plus de la moîtié de 
ce temps a été consacrée 


au Sÿstème de program- 
mation 
dont j'ai 


Cinématique 
déposé, les 
droits». Les déiérants 
de Delphine ont signé 
tout de suite ét n'ont 
pas eu à le regretter, 


puisque ce jeu a été par- 


mi les meilleurs ventes 
en France et à l'étranger 


‘ét notamment dans la 


farouche et francophobe 
Angleterre, la deuxième 
patrie du royaume ludi- 
que après les Etats-Unis 
du point de vue du 


cités dans le public. 
D'abord, il à fallu pren: 
dre en compte les critis. 
ques formulées à propos 
des Voyageurs, comme 


nombre de joueurs et de 
leur influence, 


Responsabilité 


Delphine Software, à 
partir de ce succès, a été 
en quelque sorte con- 


'éraint. de de de é 
de mériter l'enthousias- | 


meet Ja confiance sus: 





par exemple la recher: 
che at pixel près de l’ob- 
jet enfoui dans les dé- 
combresow la trop gran- 
de linéarité de l’histoire. 
Ensuite, ia été décidé 
une bonne fois pour 
toutes de he présenter 
que des } programmes 
techniquement sans fail- 
le. Quitte à n’en produi- 
re qu’ün Ou deux par 
an, Delphine ne lancera 





Croisière pour un Cadawre. 








sur le marché que des 
jeux avec des graphis- 
mes conséquents, 
histoire complète et 
béton, une musique su- 
perbe, bref la crème, 
l'écume, le dessus du pa- 
nier. C’est ainsi qu'est 





‘sorti Operation Stealth 


sur un Scénario et une 






| programmation de, Paul 
QOuisset ‘et 
IChastel, ainsi que ‘des 
| dessins  d'’Emmanuelle | 
Le Coz, Imagex , et à CP ae, 
patte. caractéristique de 


Michèle Bacqué qui 
vient du dessin animé. 

Dans ce jeu, dont la tail- 
le du héros est plus im- 
portante que dans les 
Voyageurs, une plus 
grande liberté est laissée 
au joueur, de plus, la 
difficulté et la profon- 
deur de l’histoire sont 
nettement plus grandes 
tout en conservant une 
excellente convivialité. 
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une 


Philippe. dre 








Cinématique 
en croisière 


«J'ai entièrement réécris, 


en Cet en assembleur, le 


système Cinématique en 
quelques mois pour Croi- 
sière pour un cadavre, lé 
nouveau jeu Sur lequel. 


nous travaillons, précise 
Paul Cuisset. Ce jeu 
devrait sortir avant cet 
été. Mon ambition est 
que ce nouveau langage, 
qui reprend et\arméliore 
l'ancien, soit" suffisam: 
ment souple et convivial 
pour que plusieurs équi- 
pes puissent / travailler 
sur des jeux d'aventures 
Sans qu'aucun problème 
de programmation  pro- 
prement, dite ne vienne 
interférer avec la) créa- 
tion. Les'auteurs n'auront 
donc qu'aise soucier des 
dessins et du scénario 
avec un minimum de 
contraintes». 

Croisière pour un ca: 
davre, ést une enquête 
policière se” déroulant 
dans un lieu clos. L'ins: 
pécteur Raoul Dusen- 
tier, invité par le riche 
armateur Niklos Kara: 
boudjan, sitôt monté à 
bord de son luxueux ba: 
teau, est le témoin d'un 
meurtre ét se voit En- 
voyé au royaume des 
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Croisière pour un Cadawre: gros plan dans lejeu, 






rêves. migraineux, par 
une main aussi lourde 
qu'inconnue. Vous allez 


mener l'enquête et Visi- 
ter plus d’une trentaine 
dé lieux de ce somptu- 
eux vaisseau, rencontrer 
15 personnages princi- 
paux avec lesquels vous 
allez dialoguer, que 
vous pourrez interroger, 
fouiller, confronter. Les 
personnages /mèneront 
une vie active et quasi 
indépendante à l’inté- 
rieur du bateau se pro- 
menant, suivant l'heure, 
dans les coursives, la sal- 
le des machines, etc. 
Pour interroger le mai- 
tre d'hôtel par exemple, 
il faudra que celui-ci ait 
fini, son service, pour 
qu'il accepte de vous 
parler. Al vous donnera 
des réponses hiérarchi- 
sées, Césta-dire corres- 
pondant à votre niveau 


Croisière pour un Cadavte: observez la taille du détective. 


de’connaïissanice du mo- 
ment. «Si vous cliquez 
Sur un mot particulier 
dans une réponse, comme 
divorce par exemple, 
tout une chaîne d'événe- 
ments pourra être dé: 
clenchée par ce mot, ex- 
plique Paul Cuisset, Ce 
qu'on.appelle événement 
peut être une animation, 
un gros plan, un afficha- 
ge de phrases avec d'au: 
tres mots qui, eux-mêmes, 
pourront de nouveau être 
cliqués, un peu, comme 
dans les Ultima». Les ac- 
tions ne seront plus H- 


mitées à cinq verbes du 
menu (actionner, pren- 
dre, utiliser, parler, ex- 
arniner) mais dépendra 
de l’objet considéré, Cli- 
quer sur url personnage 
pourra suivant les cir- 


constances faire afficher 


lé menu: parler, donner, 
se battre, etc, 


Des forces 
nouvelles 


Récemment, deux per: 
sonnes sont Venues se 
joindre l’équipe de Del- 
phine/(qui” comporte à 
présent six Salariés) et 
travaillent 4 plein temps 
surle projet Croisière. 

Benoist Aron (program- 


meurt dé) Opération 
Wolf Dragon, Ninja, 


Tenms Cup Quadrel) et 


ce qu'on peut \de- 


Christian Robert dont 
les réactions sont inté 
ressantes puiqu'il ‘était 
illustrateur dans un/do* 
maine étranger à l’infor- 
matique. «Il n’y a pas 


ration Stealth. Mème si 
deux graphistes diffé- 
rents travaillent sur le 
projet, une unité de sty- 
le.est respectée, chacun 
d'eux travaillant ses pro- 





Croisière pour un Cadavre: observer la taille du détective. 


‘ fondamentalement de 


différence entre exécuter 
un dessin sur papier ou 
Sur ordinateur, C'est sim- 
plement une autre tech- 
nique. avec des avanta- 
ges et des inconvénients 
Car un dessin se Construit 
d'abord dans la'tête. Le 
côté magique et merveil- 
leux, par contre, c'est de 
pouvoir à loisir effacer, 
changer les couleurs, bref 
dé pouvoir l'utiliser la 
souplesse incroyable du 
logiciel de dessin. Le tra- 
vail pour Croisière a ceci 
de particulier et de mo- 
livant pat rapport à 


mander dans lg pub 
Par exemple, c'est 
QUOn a une part de 
Création importante 
Puisque le Scénario, 
S#l prévoit une ani- 
Mmation, me. laisse 
entièrement libre quant 
à la façon déttraiter lac: 
tion ou de faire mouvoir 
le personnages. 

Les premières images 
entrevues sont assez sai- 
Sissantes et le personna- 
ge principal 4 doublé de 
taille par rapport à Ope- 


pres, scènes avec leurs 
animations, leurs gros 
plans, etc., de façon non 
morcélée. 

Jean Baudlot, pour la 
musique et Marc Me- 
nier ‘pour/les bruitages 
vont encofé Se com- 
mettre dans Œœ@tte Croi- 
sière et promettent de 
faire encore mieux que 
pour les Voyageurs du 
Temps. 

Une espèce/delcalme et 
de sérénité se dégage de 
cette équipé stüdieuse et 
concentrée au! travail. 
Delphine Software, la 





Un gros plan des pieds de 
Raoul Dusentier. 


force tranquille de la 
micro, consciente de sa 
valeur et de son image, 
veut prouver qu’elle 
peut encore une fois, 
rafler tous les prix! 

Léopold Braunstein M 
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ARE Sr 
AE [UTILITAIRES ST | 
ALLEMAND CONFIRME UTILITAIRES 
ALLEMAND PERFECT. À. DEBOG 


ALLEMAND PERFECT. 
ALLEMAND POUR LE BA. AUTOFORM. BASIC GFA. 


ALLEMAND PRIMAIRE . 
ANGLAIS PRIMAIRE 
ANGLAIS POUR LE 


SUPER PROMO 


CALCOMAT II 
CALIGRAPHEUR JUNIOR. 
CALIGRAPHEUR PRO . 
CLAVISSIMO 

CANVAS 


SUPERBASE Pro + Dev. SUPERBASE. 975 
BECKERCALC 2 + SUPERBASE 2 CrAS 
GFA BASIC 3.5E interpr. + Compil... 975 
Pack GFA Basic + Compil +A5s.3.0....775 


APPRENDS MOI ECRIRE 142. 
APPRENDS MOI A LIRE 1 … 


CAES 
ELME STE 580 


(datamat +textomal + calcomal + dompub 
livres autoform basic + jeux) 

TOUS LES RUBANS PAR 3 144 
DELUXE PAINT ST. re 485 


RUBANS JOYSTICKS 


DOUBLEUR DE JOYSTICK... 


ECRIRE SANS FAUTE VOL 1. 
ECRIRE SANS FAUTE VOL 2 
EDUC.PRIMAIRE CE 1-CM2. 


FACT.+ STOCK FACILES 
FLEXIDUMP + 

G +PLUS 
GEM UP 


GESTION BUDGET PERS. 300 
GFA BASIC 3.5E INT + COMP. 975 
HARD DRIVE TOOL KIT 

HOT WIRE 

IMAGE … 

K-SPREAD 4 

LE BOURSIER . 

LE COMPTABLE 2 

LE GESTIONNAIRE . 
L'ELECTRONICIEN 





GRAMMAIRE 8/5e 
JOKER DXPRES. ECRITE 
JOKER ORTHO./GRAM. 
CovaE Fos Ed 1 JOKER MATHS 8e 
JOKER ANGLAIS 6e 
LABYRINTHE D'ORTHOPHUS. 275 
JOYSTICK LABYRINTHE 100 CALCULS. 275 
LABYRINTHE 1000 CALCULS, 275 
LABYRINTHE ANGLOMANIA 1. 275 


TURBO 2 Er 





59 
59 
59 
59 
59 
59 
59 
59 
59 
59 
58 
59 
59 
59 
99 


STAR LC10 COULEUR, 


ETIQUETTES 


ETIQUETTES 89x23 LES 500 . s 
ETIQUETTES DISC 3.50" LES 100. 30 


COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2 


- Cople de disquettes en moins de 30 secondes. 
— SYNCHRO EXPRESS nécessite un 2ème lecteur. 
— Sélection par menu des débuts et fins de pistes 
{Jusqu'à 85 pistes), une ou deux faces, autosélect. 
— Duplication d'autres formats tels IBM, MAC, etc. 


PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR ! 


SYNCHRO EXPRESS ST 395 F 
SYNCHRO EXPRESS AMIGA 395 F 
SYNCHRO EXPRESS AMIGA 2000 450 F 


E ACCESSOIRES 
275 
275  VIDI CHROME [Housses | | COPY HOLDER 


ae WERCS . PA es FILTRE ECRAN 1 
compli levier-técran u 
276 LIBRAIRIE HOUSSE CZEN 120 D 78. ERPGNT IMPAIN 60 CU. 
275 HOUSSE STAR LN10 79 SOURIS GENIUS AMIGA 
ï ST HOUSSE STAR LC10 79 SOURIS GENIUS ST... 
AUTOFORMATION BASIC ST +D … 199 HOUSSE ATARI ST . 119 SCANNER GOLDEN IMAGE ST. 
KLLING CLOUD … ei PRORPNES Le LT 18 HOUSSE AMIGA : 119 SCANNER GOLDEN IMAGE AMIGA. 1990 
RS CA 4 SAISON DE L'ECRIT ASSEMELEUR 68000 … > 448: OURRE EM: 00S PAIN CNNTE MB PME 
SECRET ENGLAND 76€ - RES EU RTHIOBE PR LÉSTENT À DerLAr ME 





275 
275 
275 
‘04 278 
LANGUE FRANÇAISE CM1 … 275 

LANGUE FRANÇAISE CM2 … 275 

PRIX BUDGET LANGUE FRANÇAISE 8e 276 
LANGUE FRANÇAISE 5e 275 

ACTION SERVICE … 95 LANGUE FRANÇAISE 4e 275 
ARCHE CAPTAIN BLOOD. LANGUE FRANÇAISE 3e 275 


240  SPRITE EDITOR 

240 ST COMPTES … 

220 STE MELODY MAKER. 
220 ST REPLAY V.8 


KI 
KONX SPEED KING AUTOFIRE 125 





ISHA 
GEM STONE LEGEND 
GENGHIS KHAN . 




























LEGEND BILLY BOULDER 










LEMMINGS . BIEN DEBUTER STOS SCANNER GENISCAN GS4500 ST. 1990 
LINE OF FIR 5 DEUTSCH.GEHEIMNIS 8/5€ .. 21 LIVRE DU GRAPHISME JOYSTIC [4 GENISCAN GS4500 AMIGA. 
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SPECTRE 3.0 


L'émulation va plus loin. Très loin 


Après plusieurs mois d'attente, la version Spectre 3.0 est enfin 
disponible. Avec elle, Spectre GCR s'avère plus que jamais un outil de 
productivité tout à fait sérieux qui n'a rien d’un gadget. 


I l'aura donc fallu attendre 

six mois avant que 
napparaisse la version 3 de 
Spectre GCR, l’émulateur Mac 
distribué en France par la so- 
ciété Clavius. Les améliorations 
sont nombreuses, laissant à l’uti- 
lisateur l’impression d’un bond 
qualificatif important. Toutes 
les imperfections des précéden- 
tes versions ont été corrigées et 
le degré dé compatibilité a été 
encore accru. 


Qu'’y a-t-il 
sur le disque? 


Comme avec la version 2.0, dif- 
férents utilitaires, provenant de 
sources diverses, sont fournis 
sur la même disquette que Spec- 
tre GCR 3. On remarquera une 
nouvelle version de Transverter 
(version 4.6). Quelques correc- 
tions sur les boîtes de dialogues 
parfois défaillantes ont été ap- 
portées mais aucune restructura- 
tion du logiciel n’est intervenue 
et Transverter ne supporte tou- 
jours pas le format HES du Ma- 
cintosh. On remarquera un logi- 
ciel fort pratique: Dcformat 3.02 
mono. Ce formateur de disquet- 
te ne fonctionne qu’en mode 
monochrome, Aucune grosse 
différence entre cette version et 
celle que nous connaissions pré- 
cédemment (version 3.0). Il se 
révèle dès lors indispensable 
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pour toutes les opérations de 
migration de données du Mac 
au ST (et vice versal). Un fichier 
Stertup.ps, au format Post: 
Script, permet également d’amé- 
liorer sensiblement les possibi- 
lités d'impression d’un fichier 
PostScript venant du Mac, sous 
UltraScript, l'émulateur de la so- 
ciété Upgrade Editions. Pre- 
mière grande innovation de la 
version 3.0 de Spectre GCR, des 
tables de transcodages pour dif- 
férents langages (anglais, fran- 
çais, allemand, etc.) sont four- 
nies en standard avec le logiciel, 


MINCE REMIUUE 
| Disque 28 Ho" 
1! ü Mo“ 


Périphériques ,,, 


Fornat, ,., 





ce qui permet d’adapter les tou- 
ches et les menus à la langue du 
pays. Pour ce faire, le logiciel 
fait, au lancement, une vérifica- 
tion de la nationalité des Roms 
contenues dans le ST et adapte 
la barre des menus et les diffé- 
rentes boîtes de dialogues au lan- 
gage du pays. De plus, Spectre 
charge automatiquement une 


«table de description du cla- 
vier», adaptée au pays en ques- 
tion. 


Logiciel et 
configuration 


Avant de démarrer l’émulation, 
il est nécessaire de configurer le 
logiciel pour que celle-ci exploi- 
te au mieux les possibilités de 
votre matériel. Première consta- 
tation, le programme a com- 
plètement été refondu et les me- 
nus déroulants ont complète- 
ment changé Un bref examen 
confirme toute- 
fois que peu de 
nouvelles  op- 
tions ont fait 
leur apparition. 
En fait, il ne 
s’agit que d’une 
redisposition 

des options exis- 
tantes; réorgani- 
sation fort réus- 
sie au demeu- 


Instruction 
Data u/HA 
Burst Hode 


Fornater partition D.Dur 
Périph, 8 Unité: à 


a lafos Partition 
Dénrre 4782 

É Taille 40968 
Taper Spectre: 


Partition 





Figure 2: Le formatage d'une partition 


(28480K) 
PRES 


rant. Un dessin valant mieux 
que de longs discours, la figu- 
re 1 illustre l’ensemble des fonc- 
tions des différents menus du lo- 
giciel. La première étape de tou- 
te configuration consiste à défi- 
nir des partitions de votre dis- 
que dur destinées à l'usage exclu- 
sif de l’émulateur Mac. Exclusif, 
car ces dernières ne seront plus 
accessibles à partir du bureau du 
ST. L'étape de formatage a été 
améliorée puisqu’elle est mainte- 
nant illustrée de manière graphi- 
que (cf. figure 2). Il est à noter 
que des modifications dans ce 
domaine apparaissent dans cette 
version 3.0. Il est, en effet, possi- 
ble de gérer maintenant jusqu’à 
seize partitions de disque dur en 
ligne et le format de ces der- 
nières a été modifié, Si le logiciel 
reconnaît toujours les partitions 
formatées sous Spectre GCR 
2.xx, le nouveau format permet, 
quant à lui, de sauvegarder l’en- 
semble des paramètres redéfinis 
sous l’accessoire ‘Tableau de 
bord” du Mac sur 
le disque: sons, 
fond d'écran, con- 
figuration de la 
mémoire cache, 
etc, fonctions in- 
disponibles avec 
l’ancien format de 
disque dur. Autre- 
ment dit, si vous 
voulez profiter de 
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PR FENTE Hencice Inprinente Partitions Dur F10590 EUR | 


Gadgets 
by Small, Inc 





Figure 3: Aspect général du logiciel de configuration 


ces avantages, il vous faudra refor- 
mater vos partitions. Côté ges- 
tion des imprimantes, il faudra 
préciser le type de connexion uti- 
lisée (Parallèle, Série ou SLM). Le 
logiciel paramètre directement la 
mémoire de l'unité centrale en 
fonction de la capacité mémoire 
trouvée, mais il est possible de ré- 
duire celle-ci si l'utilisateur le dé- 
sire. Enfin, le système de mémoi- 
re cache existant dans les versions 
2.xx de Spectre a complètement 
disparu. Ultime nouveauté, le lo- 
giciel supporte la future carte Me- 
gatalk développée par Small Inc, 
celle-ci comportant entre autres 
des ports Appletalk et SCSL 
Nous reparlerons ultérieurement 
de cette carte et de son intérêt dès 
qu’elle sera disponible en France. 
Mais la principale innovation de 
Spectre GCR 3.0 réside incontes- 
tablement dans le support des 
instructions 68030 et dans le 
fonctionnement de l’émulateur 
sur le TT. En effet, différentes 
options ont fait leur apparition 
afin d'optimiser le fonctionne- 
ment de Spectre sur TT. Tout 
d’abord, la reconnaissance des 
instructions 68030 mais aussi 
deux options permettant d’accé- 
lérer l'exécution des programmes. 
Toutefois, on notera que le logi- 
ciel de configuration ne recon- 
naît pas la totalité des 8 Mo du 
TT et n'affiche désespérément 
que 4 Mo de disponible. Néan- 
moins, pour une première ver- 
sion pour TT, le test est globale- 
ment positif. La pose de la car- 
touche se fait comme pour le 
STE, sur le port cartouche et 
sans grand problème. À noter 
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toutefois que 
le câble cla- 


vier du TT, 
ti 4 . 
NE coincé entre 
Buret Hode 
la cartouche 


et la machi- 
ne, ne devra 
pas être trop 
remué lors de 
l’utilisation 

au risque de 
déconnectér la cartouche sous 
tension, opération des plus dan- 
gereuses pour le matériel. No- 
tons que si bon nombre de fonc- 
tions apparaissent avec la version 
3, l’émulateur ne supporte plus 
les Roms 64 Ko d'Apple. Il est 
vrai que peu d’utilisateurs seront 
concernés par cette disparition. 
En effet, la compatibilité de ces 
dernières étant relativement li- 
mitée, l’utilisateur soucieux de la 
qualité d’émulation, aura déjà 


fait l'acquisition de Roms 
128Ko. 

L'émulation 

sur ST 

L'émulation fonctionne aussi 


bien en mode monochrome 
qu’en couleur. Toutefois, l’utili- 
sation de ce dernier mode n’im- 
plique pas que l’utilisateur puisse 
utiliser des couleurs. En effet, ce 
mode est un palliatif pour les 
«non-possesseurs» de moniteurs 
monochromes. Particulièrement 
éreintant à l’utilisation, ce mode 
n'introduit aucune innovation 
comparé à la version monochro- 
me. Bien au contraire, il en com- 
plique l'usage. On ne saurait 
donc trop conseillé, à l’utilisa- 
teur potentiel de Spectre GCR, 
l'acquisition préalable d’un mo- 
niteur monochrome SA124 ou 
125. Deux possibilités pour lan- 
cer l’émulateur: soit directement 
sous le logiciel de configuration, 
en pressant Return, soit en utili- 
sant le programme de lancement 
automatique Launch. Dès les 
premiers instants, une constata- 
tion s'impose: le logo Mac et la 


boite de dialogue annonçant 
“Bienvenue” sont maintenant 
centrés à l’écran. Et ce, quel que 
soit le type d'écran. En effet, 
Spectre GCR supporte aussi bien 
les écrans 12 pouces que les 
grands écrans au format A3. 
C’est là une excellente nouvelle 
qui ouvre véritablement le do- 
maine des applications de PAO, 
CAO et autres, aux utilisateurs 
de l’émulateur. Seules, les cartes 
de type Overscan ne sont pas 
supportées actuellement par 
l'émulateur; mais il faut avouer 
que ces montages, à la limite de 
la «bidouille artisanale» diffè- 
rent trop des règlementations 
dans le développement d’exten- 
sions. 


Améliorations 
au système 


Le formatage de disquette en 
mode Mac a été considérable- 
ment amélioré. Deux types de 
formatage sont directement ac- 
cessibles à partir du bureau Mac. 
En effet, il est possible de for- 
mater indifféremment en mode 


Mac ou Spectre HES. Pour cela, 
Spectre GCR scrute la touche 
SHIFT au début du formatage. 
Si cette dernière est enfoncée, la 
disquette sera formatée en mode 
Spectre, sinon au format Mac. 
Petit bug des versions précéden- 
tes, il était impossible d'éditer 
voire de modifier le nom d’une 
disquette au format Spectre, in- 
troduite pour la première fois 
dans l’émulateur Mac. Cette 
opération n'était possible qu’à 
partir de la seconde introduc- 
tion (!!!), De même, le système 
se plantait si on introduisait 
dans le lecteur une disquette 
vierge (c’est-à-dire n'ayant jamais 
été formatée sur un système). 
Avec cette version, tous ces pro- 
blèmes ont été corrigés. Enfin, 
la principale innovation vient de 
l'option ‘Redémarrer” qui 
n'était pas autrefois implémen- 
tée, Ce manque est maintenant 
corrigé et toutes les fonctions 
des menus déroulants sont donc 
pleinement opérationnelles. En- 
fin, plusieurs types de, Reset 
sont disponibles à partir de sim- 
ples combinaisons de touches: le 


Performances comparées du TT et 
du STE sous Spectre GCR 





1K 
octets 
sélectionnes 
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Figure 4: Apple File Exchange en fonctionnement 


reset à chaud (Control + Alter- 
nate +Del) permet d'effectuer 
un reset tout en restant en mode 
Mac. La même combinaison, as- 
sociée au shift droit, entraînera 
quant à elle un reset complet, 
ramenant la machine en mode 
ST. La fonction SHIFT+UN- 
DO qui effectuait un reset dans 
les versions 2.xx de Spectre, a 
donc disparu. Autre fonction 
apparue dans la version 2.65, la 
commande de paramétrage 
SHIFT+HELP à connu certai- 
nes améliorations. Premier 
point remarquable, il est possi- 
ble de paramétrer le type des 
lecteurs de disquettes. Spectre 
GCR 3.0 reconnaît maintenant 
les disquettes au format Aladin. 
Pour cela, il est nécessaire de 
préciser que le lecteur (A ou B) 
est de type Aladin ainsi que le 
type des disques utilisés (9 ou 10 
secteurs). Ce lecteur n’acceptera 
plus que des disquettes au for- 
mat Aladin, Enfin, une amélio- 
ration au niveau du paramétrage 
des rafraîchissements verticaux 
de l’écran permet d'améliorer les 
_résultats des logiciels, utilisant 
ces interruptions. Les autres pa- 
ramétrages (type d’émulation, 
rôle du bouton droit de la souris 
etc.) existent toujours mais 
n’ont pas subi de modifications 
notables. Mais revenons à l’ému- 
lation à proprement parler et 
examinons l'accessoire Tbleau 
de bord du système. Ce dernier 
reconnaît exactement le type 
d’écran utilisé (notamment lors 
de l'essai sur une machine équi- 
pée d’un grand écran). 
De plus, les différents sons du 
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essai 
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Macintosh et 
notamment 

ceux utilisés 
sous Hyper- 
card, sont 
maintenant 

émulés. Fini 
le traditionnel 
Bip! Il est pos- 
sible  d’obte- 
nir virtuelle 
ment n'importe quel son. Toute- 
fois, le bruit «Kling Klang» est 
parfois bizarrement déformé et 
lémulation ne supporte que les 
«Sound Manager», modules de 
gestion sonore, des systèmes an- 
térieurs à la version 6.06. En ef- 
fer, les versions 6.06 et 6.07 du 
système, si elles fonctionnent 
avec Spectre GCR, n’offriront 
aucun son à leur utilisateur. À 
noter toutefois que ces dernières 
versions, ne sont pas beaucoup 
diffusées et n’apportent pas de 
véritables améliorations dans 
l’usage quotidien du système. 


La qualité de 
l’émulation 


Conséquence logique des nom- 
breuses améliorations apportées 
à l'émulateur, certains logiciels, 
qui connaissaient autrefois des 
problèmes de fonctionnement, 
tournent aujourd'hui parfaite- 
ment. C'est le cas notamment 
d'Apple File Exchange qui ne 
fonctionnait pas en raison d’un 
problème d'identification des 
partitions. Excel 2.2 fonctionne 
également sans problème, les 
touches [Return] et [Espace] 
normalement. 
D'autres logiciels, sources de 
plantage, fonctionnent 
l'ombre d’un problème. C'est 
notamment le cas de Mac Tools 
Deluxe et de son utilitaire Parti- 
tion qui permet de créer des dis- 
ques virtuels dans vos parti- 


fonctionnant 


sans 


tions, protégés par mot de passe. 
Cet utilitaire plantait autrefois 
totalement le système. Le traite- 
ment des erreurs a été encore 


amélioré. En cas d’erreur fatale 
du système (avec message en 
mode texte), il est possible de 
redémarrer le fonctionnement à 
partir du bureau Mac sans relan- 
cer tout le système, en pressant 
la touche *. Cette fonction ne 
marche pas à 100% mais reste 
effective dans une grande majo- 
rité de cas. 


Spectre GCR 
et le TT 


La grande amélioration de Spec- 
tre 3 réside bien éntendu dans sa 
compatibilité avec le TT. Pas- 
sons sur l'étape de configuration 
décrite plus haut. Nous avons 
testé Spectre sur un TT avec 8 
Mo de mémoire et un écran A3 
monochrome. L'écran a été par- 
faitement reconnu et géré conve- 
nablement et ce, avec des logi- 
ciels aussi variés que Quark X 
Press, Mac Write IL, Excel 2.2 ou 
divers autres logiciels de tests. 
Quant au TT, il est nécessaire de 
préciser que la machine était 
identifiée, par les logiciels com- 
me un Mac + muni d’une car- 
te 68030 équipée d’un coproces- 
seur (ce dernier étant réellement 
présent dans le TT). Toutefois, 
lors de tests de performances, les 
résultats obtenus nous ont plon- 
gé dans une certaine perplexité. 
Notamment pour les tests ma- 
thématiques où les logiciels de 
tests affichent uniquement 25% 
de performances de plus, entre 
un TT dans la configuration dé- 
crite ci-dessus et un Mac de la 
série II équipé d’un 68020 et 
sans coprocesseur arithmétique. 
Une seule explication possible à 
cela: le coprocesseur arithméti- 
que ne semble pas bien adressé 
par les logiciels. D'une manière 
générale, il apparaît que la ver- 
sion ne gère que partiellement 
les capacités du hardware du TT 
(seuls 4 Mo sur les 8 sont recon- 
nus, le SCSI n'est pas pris en 
compte ni le port Local Talk). 
Dave Small annonce d’ailleurs 


une version 3.1 mieux interfacée 
avec le TT. Ces remarques n’al- 
tèrent en rien l'excellente qualité 
de l’émulation. Tous les logiciels 
fonctionnent, même si certaines 
options comme le «Burst Mo- 
de» de la configuration ne sont 
pas compatibles avec toutes les 
applications. Par exemple, cette 
option provoque le plantage du 
système sous Apple File Exchan- 
ge, lors du formatage d’une dis- 
quette au format MSDOS 720 
Ko. Une fois déconnectée, tout 
redevient normal. Quant aux lo- 
giciels bureautiques tradition- 
nels (traitements de textes, ta- 
bleurs, PAO), aucun problème 
n’a été rencontré lors des essais. 
Au total, plus d’une trentaine de 
logiciels ont été testés: Excel, 
Quark Xpress, Word, Mac Write, 
Nisus, Mac Dols, Norton, Think 
C et Pascal, Foxbase Mac, etc. 
Leurs fonctionnements se sont 
déroulés sans problème notable. 


Le mot de la fin 


Spectre GCR 3.0 est une 
incontestable réussite. Le degré 
de compatibilité n’a jamais été 
aussi élevé et plus rien ne diffé- 
rencie l’émulateur de l’émulé. 
Compte tenu de la qualité de 
l’émulation, il nous semble au- 
jourd’hui tout à fait envisa- 
geable d'utiliser un TT ou un 
MEGA STE en émulation Mac 
à des fins professionnelles. Déci- 
dément, Spectre GCR est, pour 
tous les émulateurs (Mac ou 
PC), l'exemple à suivre! 

Nénad Cetkovic Œ 





ATARI MAGAZINE N°21- MARS 1991 


d.B.G, c'est J.B.G, c'est le jeu 
l'occasion garantie Cole 


Sega Megadrive: 1490 Frs avec 1 jeu 
| : Néo-Géo: 3490 Frs 
| sur les ordinateurs. NEC Turbo Express: nous consulter 
FT - rte D. Nombreuses cartouches de jeu sur différentes consoles 
périphériques et logiciels des 
: no Louez votre Néo-Céo 
Reprise - Dépôt-vente - Achat eortalt à la semaine où 


Tél. Rayon Occasion: 45 41 26 04 een 
Logiciels à partir de 50 Frs Tél.: 45 41 41 63 


JB. G., c'est l'occasion comme jamais 
(1) 45 41 41 63) 


7 (1) 45 41 44 54 
(1) 45 41 26 04 


























al de électronics 





CM 


Disquetes 35DDDF |163, avenue du Maine - 75014 PARIS 


50 Frs les 10 
230 Frs les 50 
450 Frs les 100 


Métro: Mouton Duvernet ou Alésia 
Ouvert du lundi au samedi RE 
5 2 | 
de 10 h 00 à 19 h O0 sans interruption Carte bleue ou chèque 


—- I à retourner à JBG Electronics, | 
Il est arrivé chez 3. B. G 
Atari Méga STE 


Processeur Motorola 68000 à 16 MHz 
256 Ko de Rom avec TOS 2.0 et GEM - 
















g B. G, c'est la micro- 


L : informatique familiale 
à Alori 520 STE 2990 Frs 





É à Gone c à! Méga: 3290 Frs 2 Mo de RAM Disque dur 48 Mo SCSI PAR a. 
: Star |C20: 1990 Frs ntgré - Un leceur de disquetes 720 Ko _. RS Villes tr l 
2: Skerl LC200 couleur: nous consuler | formattés - Blitter - Palette 4096 couleurs - icB ne LILI LI “ii ei 
5 (E d main: de à Son stéréo - 2 prises MIDI - 2 prises RCA, ec. Dot A'EXDITONON Sn ae | 
2 Souris optique: 490 Frs — I 
& Lecteur ext. ST/Amiga:  790Frs Prix: 8990,00 Frs Sigraure Hr un PRE 4 





LE ST SE MET A TABLE 
Les recettes d’un logiciel culinaire 


Connaissiez-vous les talents culinaires de votre ordinateurs 
«La Cuisine» les met en évidence et vous redonne l'envie de passer 
derrière les fourneaux. À table! 


L a Cuisine est le premier 

logiciel de cuisine assistée 
par ordinateur sur STE. Avec 
plus de 1000 recettes enregi- 
strées d’origine, ce logiciel origi- 
nal vous propose en un simple 
clic le repas le mieux adapté à 
vos désirs, au contenu de votre 
frigidaire ou à votre régime. La 
cuisine est un véritable ouvrage 
de cuisine informatisé, offrant 
des fonctions que seul un ordi- 
nateur peut apporter. 


Manuel 
de cuisine 


Le mode d'emploi, d’une grande 
clarté explique par l’exemple 
l’ensemble des fonctions et opti- 
ons du logiciel. Il comporte éga- 
lement plusieurs annexes très 
utiles comme un lexique des ter- 
mes culinaires usuels et une in- 
itiation aux notions élémen- 


taires de diététique. 

Tout comme pour le Rédacteur, 
le manuel sert également de pro- 
tection et vous permet de répon- 
dre à de petites devinettes dont 
les réponses sont dissimulées 
dans la liste des 850 ingrédients 
donnés en annexe. 

Si on excepte l'aspect protec- 
tion, ce manuel se révèle inutile 
pour utiliser le logiciel tant ce- 
Il se 
présente sous la forme de boîtes 
de dialogues s’enchaïnant les 
unes aux autres. La grande ma- 


lui-ci s'avère convivial. 


jorité de ces boîtes est munie 
d’un bouton d’aide à l’écran, 
afin de guider l’utilisateur qui se 
sentirait perdu. Le logiciel est 
bâti autour d’une base d’in- 
grédients fondamentaux et de 
trois fonctions principales: l’édi- 
tion de recettes, la sélection de 
recettes selon des critères don- 
nés et un module diététique. 


__ OPTION 
Visualisez tous les titres / recettes 
dition d'une recette 
Les cartes viticoles de France 
Module diététique 


“QUE DÉSIREZ-VOUS CUISINER ? | 


| 
[Un dessert __| 


Perrerererre 15 


FIN du Progranne 
HAT TE 
Le menu principal 
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D D 


un plat diététique 


Tout type de recette 





se une liste de 
plus de mille re- 
cettes. Vous pou- 





fBchocoïat Bibl 
| hocolat en poudre (cacao sec) II 
Bcrène Chantilly prête 8} 


erèse de marrons — 4 1 | 
(Hfarine Caux d'oxtr, à 70/752) |] 
(Hrenboises "1! 


vez alors choisir 
de visualiser une 
ou plusieurs re- 
cettes SUCCESSIVE- 





Sélection des ingrédients en réserve 


Le lexique 
d'ingrédients 


Toutes les recettes s’architectu- 
rent autour de plusieurs in- 
grédients pris parmi une liste 
fournie d’origine. Celle-ci est ac- 
cessible à partir de la majorité 
des écrans. Elle est fixe et ne 
peut être ni modifiée, ni com- 
plétée par l'utilisateur, ce qui 
constitue l’un des rares défauts 
de ce logiciel. Heureusement 
cette liste est déjà fort complète 
avec plus de 850 ingrédients 
courants. 


La gestion des 
recettes 







La visualisation, 
l'édition et l'ajout 
de recettes consti- 






1589 de 





SERA ER ET RE 
[ Charger en ASCIT M} Xnformetian JJf Anpei du Lexivue | [Sauver Ja recette | 
L_ ïnoriner cette recette | CETX d'édition/d'atfichoge 
Mousse au chocnlat Btart aa EE 


ocolst, 


ment. Pour cela, 
vous pouvez fai- 
re défiler 
semble des recet- 
tes par ordre alphabétique ou 
trié par type (entrées, plats prin- 


l’en- 


cipaux, desserts, menus diététi- 
ques). À chaque fois que vous 
en rencontrez une intéressante, 
vous la sélectionnez. Une fois 
toutes les sélections effectuées 
vous n’avez plus qu’à demander 
leur affichage. Une boîte s'affi- 
che avec toutes les indications 
de préparation et de cuisson. 
Vous pouvez également accéder 
à la liste des ingrédients utilisés 
pour la recette. Signalons qu’à 
ce niveau, le programme affiche 
la liste entière des ingrédients, 
les ingrédients utilisés dans la re- 
cette apparaissant en vidéo-in- 
verse, Cela oblige donc l’utilisa- 





peufs, 759 de beurre, Jg de sucre senoule, |d 





tuent les principa- 


les fonctions du 


programme. Lors- 
qu'on sélectionne 
cette option, le 
programme propo- 


Dans une casserole au bain-narie à feu doux, faire fondre le 
chocslat, ajouter ensuite le beurre, puis hors du feu, les. Jaunes 
d'oeufs l'un après l'autre en fouettant avec le sucre, Avec du 
chocolat en poudre ce sera plus facile, Battre les blancs en neige 
ferne et les incorpôrer à la préparation, Verser la nousse dans 
une coupe et nettre au frais Z houres de préférence, Servir avec 
des biscuits à La cuillère at acconpagaer d'un via duux naturel ; 
Banyuls, Muscat. 






La spécialité maison. Exemple de recette 
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Substances énergétiques, sels minéraux, vitanines par ingrédient, 


“- MEME TEETTETEErIErteeS 


ë Vitanine E EF 
Ci ns. 
rer 


H Sauver les modif, IL Inpriner.valeurs [Retour au Menu Ppai, 





SELLER EEE PES FAT 


Diététique: valeurs nutritives des ingrédients 


teur à balayer la liste. Il eut été 
plus convivial de n’afficher que 
les ingrédients utilisés. Heureu- 
sement, des astuces permettent 
de limiter le balayage. Ainsi, en 
double-cliquant sur la flèche du 
bas, le programme affiche direc- 
tement le prochain ingrédient 
appartenant à la recette. 

Les recettes visualisées peuvent 
être complétées ou éditées sur 
l'imprimante. Les paramètres 
d'édition sont entièrement redé- 
finissables et l’on peut spécifier 
si l'on désire une impression ra- 
pide ou en qualité courrier. 

La Cuisine intègre d’origine mil- 
le recettes mais vous pouvez en 
créer autant que la mémoire de 
votre ST/STE vous y autorise. 
Parmi celles-ci on trouve deux 
cents entrées, cent cinquante 
poissons, trois cents cinquante 
viandes, deux cents desserts et 
cent plats diététiques. 


Définition 
d’une recette 


Pour ajouter au programme de 
nouvelles recettes, il faut com- 
mencer par indiquer les in- 
grédients qui la composent. Il 
faut ensuite saisir son intitulé et 
le texte descriptif de la recette. 
Ce texte peut être directement 
entré depuis le logiciel ou im- 
porté depuis un fichier ASCII. 
Enfin, il faut paramétrer un cer- 
tain nombre de critères qui faci- 
litéront vos recherches ultérieu- 
res. Car La Cuisine ne se con- 
tente pas d'afficher des recettes. 
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Le logiciel est aussi une véritable 

aide à la décision et au choix 

d’une recette à partir de critères 
RU 

pré-définis. 


Aide à la - 
dégustation 


En effet, La Cuisine peut vous 
proposer automatiquement un 
menu en fonction de plusieurs 
paramètres: le coût de la recette, 
le nombre de personnes, le 
temps de préparation que vous 
pouvez lui accorder ou les pro- 
visions présentes dans votre fri- 
gidaire ou vos placards. Vous 
pouvez ainsi pré-définir seize in- 
grédients, l'ordinateur vous pro- 
posant alors uniquement des re- 
cettes faisant intervenir un ou 
plusieurs d’entre eux. 


Les cartes 
viticoles 


La grande majorité des recettes 
des plats principaux est accom- 


Appellation 
BORDEAUX. 


Carte vinicole du Bordelais 


pagnée d’un vin conseillé Afin 
d'accroître vos connaissances vi- 
ticoles, La Cuisine propose six 
cartes viticoles correspondant 
aux six grandes régions de pro- 
duction française Chaque 
appellation régionale ou com- 
munale apparaît sur la carte avec 
un tramage spécifique et un nu- 
méro identificateur renvoyant à 
la liste des appellations affichées 
conjointement. 


Le module 
diététique 


Le logiciel dispose d’un module 
de diététique fort complet qui 
réjouira toutes les victimes de 
régime et d’une manière généra- 
le tous ceux qui 
pour des raisons 
de santé ou autres 
se doivent de sur- 
veiller leur ligne. 
Le module diété- 
tique comporte 
deux options 
complémentaires. 
La première per- 
met de connaître 
la valeur calori- 
que et nutritionnelle d’un ingré- 
dient. 

L'utilisateur, s’il le désire, peut 
même déclencher une recher- 
che, organisée dans un ordre dé- 
croissant, des ingrédients possé- 
dant les plus fortes teneurs dans 
la valeur choisie (cholestérol, so- 
dium, vitamine quelconque, 
etc.), ce qui lui permet ainsi de 
trouver automatiquement les in- 


roix-du-Mont 
L'ETAT CETTE 


de-Ponerol 
ande-de-Poneraol 


n 
Éniliuon 





grédients qu’il doit absolument 
éviter pour suivre son régime, 
La deuxième option n’est autre 
que le calcul de votre poids et 
vos besoins caloriques quoti- 
diens (théoriques). 

Ces calculs sont basés sur votre 
sexe, votre Âge, votre activité 
quotidienne et votre taille. Le 
logiciel va même dans certains 
cas jusqu’à vous proposer le 
régime amaigrissant dont vous 
avez besoin! 

Quant au manuel, il rappelle à 
ce sujet quelques règles élémen- 
taires d'hygiène alimentaire et 
donne quelques conseils pour 
réussir son régime. 

La cuisine s'adresse avant tout à 
une utilisation familiale. Il com- 


Een TE] n 





Diététique: Renseignez les données... “ 


plète, voire remplace, les tradi- 
tionnels ouvrages de cuisine qui 
encombrent plus souvent qu’ils 
ne servent les placards de votre 
cuisine, 

Il constitue une aide efficace à la 
décision en matière d’exploita- 
tion des provisions. Il n’est pas 
non plus dépourvu d’attrait 
pédagogique avec ses cartes des 
vins et son module diététique. 
Ce dernier constitue l’un des 
principaux intérêts du logiciel et 
s'avère un outil indispensable à 
tous ceux qui doivent suivre des 
régimes mais également à cer- 
tains professionnels tels les diété- 
ticiens ou les restaurateurs. 

La réalisation est excellente et le 
logiciel semble dépourvu de 
bugs. Avec La cuisine, le STE 
entre dans un domaine jusqu'ici 
réservé et gardé par la femme de 
maison. L'ordinateur la rempla- 
cera-t-il un jour? 

Alexis Valey 
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RETOUCHE PROFESSIONAL 
La retouche sur ST ef TT devient un art 


Avec Retouche Professional, Atari vient s'aligner aux côtés des 
leaders de l’univers de la retouche d’image professionnelle. Grâce à lui, 
le TT montre de quoi il est capable et permet à ce logiciel 
exceptionnel d'exprimer sa puissance. 


[ | y a de ça quelques mois, 
la société A.L.M. intro- 
duisait en France un produit 
d’un genre tout à fait nouveau 
dans le monde Atari: Retouche. 
Cet outil correspondait à un be- 
soin récent provenant du déve- 
loppement important de la 
microédition personnelle et du 
succès croissant de la gamme 
Atari dans l'édition profession- 
nelle. 
Aujourd’hui, A.L.M. est en pas- 
se de distribuer la version pro- 
fessionnelle et francisée de Re- 
touche: Retouche Professional. 


Conception et 
environnement 


Développé par la société 3K 
avec le sèrieux auquel les alle- 
mands nous ont toujours habi- 
tué, Retouche Professional porte 
bien son nom. L'évolution par 
” rapport à la version précédente 
est spectaculaire. L'architecture 
entière du programme a été mo- 
difiée et le produit y gagne en 
facilité d'emploi bien que le 
nombre de nouvelles fonctions 
soit très important. 

La fenêtre de l’ancienne ver- 
sion (montrant l'image tra- 
vaillée) est maintenant rem- 
placée par un bureau convivial. 
L'ensemble est sobre et ration- 
nel. La touche droite de la sou- 
ris permet le chargement de ga- 
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Images chargées 
(jusqu’à 10) 


Fonctions 
Masque, 
ecteurs, 

Effets, 

Bloc...) 


à CM TTETE 


Bloc 
TASSE 
DÉCRET 


Contrôle du 
contraste et de 
la luminosité 


Outils 


(doigt, eau, pinceau, 


crayon, masque...) 
Le «bureaus de Retouche Professional 


barits ou l'accès aux boîtes de 
configuration des outils, tandis 
que la touche gauche est dévo- 
lue à la sélection des images, des 
outils ou des fonctions. Pour 
plus de souplesse, chaque fonc- 
tion et outil sont doublés de rac- 
courcis clavier (le pavé numéri- 
que, par exemple, permet de 
sélectionner une des dix images 
chargées). L'écran de travail pro- 
prement dit, permettant la vi- 
sualisation pleine page et la re- 
touche de l’image sélectionnée, 
est accessible par la touche 
«ESC» qui opère comme une 
bascule. Les tons de gris de 
l'image retouchée apparaissent 


Menus 


CT TT UiSe 1 CSL 1 0 


MEET 


me 


Effet 





Fenêtre de travail 


Image Active 


Visualisation: 


leine page, 
enêtre de 
travail, bureau 


Mode 
Zoom 


Choix de 


trames 


Modes gomme, brouilleur = 


et restauration 


soit sous la forme de trames, si 
l’on travaille sur un moniteur 
monochrome, soit en tons de 
gris (jusqu’à 256 à l'écran) si l’on 
possède un écran couleur haute 
résolution. Les raccourcis clavier 
sont accessibles aussi bien de- 
puis le bureau que depuis l'écran 
de travail. 


Configuration 
haut de gamme 


À produit exceptionnel, maté- 
riel exceptionnel. Utiliser Retou- 
che Professional sur un écran 
STE SM124 est possible, mais le 
produit perd alors une grande 


Palette courante 


partie de son intérêt. Pour tra- 
vailler sur des images en 256 
tons de gris de qualité photogra- 
phique, il faut absolument dis- 
poser d’un écran couleur haute 
définition. 

En cela, l'écran VGA du TT 
constitue une solution simple à 
mettre en œuvre, avec un rap- 
port qualité/prix des 
intéressants pour ce genre de 
produit. 

Avec des accessoires vendus 
séparément, Retouche Professio- 
nal peut gérer les cartes Matrix 
C32 et MGE (grand écran A3 
couleur, haute résolution 
1024*1024) pour MEGA ST 
permettant l'affichage de 64 ou 


plus 
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tons de gris. Le mode le plus fai- 
ble (64 tons de gris) permet la 
visualisation des outils en cou- 
leur en superposition de l’image 
retouchée (par exemple une ima- 
ge masquée apparaît en 
transparence au travers du mas- 
que coloré en rouge). Sur TT, 
deux modes sont possibles: 15 
ou 16 tons de gris. Le mode le 
plus faible permet lui aussi la vi- 
sualisation en couleur des outils 
mais sans Vue en transparence 
de l’image recouverte. Sur ME- 
GA ST avec carte grand écran 
couleur, le moniteur monochro- 
me sert à sélectionner les outils, 
le grand écran couleur à travail- 
ler sur l’image. Sur TT on n’uti- 
lise que l’écran VGA et on passe 
du mode travail sur image au 
mode sélection d'outils par la 
touche ESC. 

En ce qui concerne les unités 
centrales, Retouche Professional 
nécessite un minimum de 2 Mo 
de mémoire vive (mais les 8 Mo 


Craie 


du TT ne sont pas de trop) et 
surtout un disque dur. Ce der- 
nier est bien sûr nécessaire au 
stockage des images (dont la tail- 
le, en moyenne, avoisine le Mo 
et peut atteindre 16 Mo!) mais 
son espace sert aussi de mémoi- 
re virtuelle lorsque la mémoire 
de l'ordinateur ne suffit plus. 

Enfin, toujours grâce à des mo- 
dules vendus séparément, il est 
possible de gérer divers types 
d'imprimantes (Epson 24 aiguil- 
les, imprimantes Laser, photo- 
composeuses), d’exporter sous 
divers format (MG, Calamus, 
Postcript simple, EPSF, Ultra 
script, etc.) ou de scanner (Ep- 
son GT 4000, 5000 et 6000). 


Des fonctions , 
classiques 


Fort des avantages de la version 
précédente (voir Atari Maga- 
zine n°13), Retouche Professional 
en possède aussi les outils. 


En effet, le quatuor gagnant de 
la version précédente est repris 
en entier: le crayon, la craie, le 
pinceau et la gomme. Chacun 
de ces outils fonctionne comme 
son homologue réel. Le crayon 
recouvre d’un ton de gris la zo- 
ne qu'il parcourt sur l'écran, 
tandis que la craie l’assombrit. 
Le pinceau donne un effet situé 
entre les deux précédents instru- 
ments. 

L'effet est modulable en inten- 


sité (équivalent d’une «pression» 
plus ou moins grande appliquée 
à l’outil) et en rendu (différents 
type de dégradés). 

Plus fort encore: l’action peut 





Assonbrit les couleur. Outil paramétrable 
Réglable en intensité et en couleurs pouvant mimer le Eau 
concernées. crayon, le pinceau et la 

« craie ou donner des Etale les couleurs. Permet 
Pinceau effets originaux. d'obtenir un fondu 
Fonctions d’un pinceau 


enchaîné. 
Q A L4 4 Cr] 
classique, possède des Réglable en intensité et en 
options identiques à celles 


couleurs concernées. 
du crayon. 


Crayon 


Fonctions associées: 

- dessin au point, trait, ligne, 
- effet de trame (cyclique, 
horizontale, ..). 















Modifie le contraste de RE CR RER RE Donne une 
façon locale dimension entre 


deux points en 


Réglable en intensité et ra 
points-écran. 


en couleurs concernées. 4 


: Brouilleur 
Doigt 
Etale la couleur sur 
laquelle on le fait 
re Donne le %age de 
églable en intensité is sur une zone de 
et en couleurs écran. 


concernées, 
Restaurateur 
Role: annule, sur 
le chemin de 


Pot de peinture 





x D Role: copier un 7 ; l'outil 
Fonctions associées: détail d’une image Role: préserver la partie de sélectionné, les 
- rempli d’une trame le bloc sur une autre, sans l’image masquée des modifications 
ou l’image selectionnée. asser par le mode modifications apportées par apportées à 

ï ka d’autres fonctions ou outils. … image. 


Fonctions associées: 

- masquage d’une gamme de 

couleur prédéfinies ou 

déterminée manuellement, 

- inversion automatique du 

masque, 

- possibilité de masquer en 
r, And, Not et Xor, 


- sauvegarde et chargement 
des masques au format IMG. 


Bloc 


Fonctions associées: 

- limite l’action d’un outil à la zone délimitée par le bloc, 

- découpage de bloc, 

- déformations, 

- ae d'apparition de l’image collée, 

- collage en remplacement, soustraction, addition et évaluation, 
- définition d’une image en tant que bloc, 

: - sauvegarde et chargement d’un bloc au format TIF 


Les principaux outils 
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être exclusivement limitée à un 
certain type de surface (surfaces 
claires, surfaces sombres, fond, 
bloc, etc.). 

Le «tampon» est un outil com- 
plètement paramétrable qui 
peut, dans certaines configura- 
tions, mimer chacun des trois 
précédents instruments et don- 
ner des effets originaux. 

Tous ces outils se voient associés 
une taille de pointe et de plume. 
La fonction de 
d'une image effacée par l’action 


restauration 


d’un outil ou de la gomme n’est 
plus du ressort de cette dernière 
mais d’une nouvelle fonction re- 
présentée par une petite trousse 





Le doigt permet de pousser les 
couleurs. Sur ces images, des cils ont 
été ajoutés en poussant la couleur 
noire entourant | is Lœil 4 ae 
repris par le tranchant, ce qui modifie 
son contraste et le rend plus brillant 


de premiers soins. Sous ce mo- 
de, les instruments réparent les 
«erreurs» qu'ils ont commis. 
Enfin, d’un simple clic de la 
souris, il est possible de «piquer» 
une couleur sur l’image affichée 
et de l’affecter à l'instrument 
utilisé. 


Le doigt et l’eau 


A côté de ces fonctions se trou- 
vent les désormais incontour- 
nables «Doigt» et «Eau» qui per- 
mettent, comme sur un dessin 
au fusain ou à l’aquarelle, d’éta- 
ler les couleurs et d’égaliser les 
fondus entre les différentes zo- 
nes de l’image. Ces deux instru- 
ments, particulièrement utiles 
lors de détourages, sont eux aus- 
si paramétrables. 


Effets spéciaux 


On retrouve dans Retouche Pro- 
fessional la possibilité de générer 
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superposition, évaluation) se re- 
trouvent dans Retouche Profes- 
sional, augmentées d’un mode 
de collage par 
soustraction ou 
addition des cou 
leurs de l’image et 
du bloc ainsi que 
d'un mode «Fil- 
bloc 
peut, en fonction 
des besoins, être 
collé de façon fixe 
(dimensions 


tre». Le 





ini- 
Effets de trames tiales conservées), 
des trames en 256 tons de gris 
(la valeur de départ et de fin de 
dégradé sont paramétrables de 0 
à 100% d'intensité) selon des 
dégradés verticaux, horizontaux, 


proportionnel- 
le (agrandisse- 
ment ou réduc- 
tion harmoni- 
diagonaux ou radiaux avec la euse) ou libre 
possibilité d'effectuer un délavé 
de façon automatique. 


D'autre part, les effets spéciaux 


(le bloc se con- 
forme au gaba- 
rit qui lui est 















de la version précédente (miroir = — - - - assigné  ma- 
: : . On réalise autour d'un détail de l’image (l'aigle) un dessin 

vertical et horizontal, fonctions  oriel nuellement). 

«Inverser», «Effacer», «Con- 

tour», <«Eclairciw et «Assom- Puis on place 


automatiquement un 
masque en suivant les 
contours du dessin 
vectoriel 


brin», «Contraste», «Adoucir 
1», «Adoucir 2», «Délaver», 
«Grossien et «Structure») sont 
repris intégralement sous un 
même menu, enrichi de l'option 
«Brouiller» (éclaircit progressive- 
ment les parties d'image 
sur lesquelles vous le pas- 
sez, jusqu’à saturation s’il 
le faut) et «Contour». 


Le fond est remplacé par 
une trame radial 





Plusieurs fonctions voient leur 
champ d’action s’accroître nette- 
ment, En plus des déformations 
classiques, il est maintenant pos- 
sible de déformer le bloc en le 
projetant sur un plan décrit par 
un quadrilatère ou en calquant 
sur celles 
d’une grille définie par des cour- 


ses déformations 


bes de Bézier (deux modes sont 
proposés: grille 3*3 ou 4*4). Un 
bloc peut donc épouser parfaite- 





Laigle est fondu dans la trame par application de l'eau sur le contour vectoriel 


ment les contours d’une forme 
complexe. Les différentes possi- 
bilités rencontrées dans Retouche 


(collage du bloc sur l’image En outre, on peut faire apparaî- 


principale par remplacement, tre doucement un détail (appor- 
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té par le bloc sur l’image princi- 
pale) en jouant sur le pourcenta- 
ge du bloc, 





Insertion d’une image sur un fond 
avec un pourcentage croissant 
d'apport(20%, 50%, 70% et 90%) 





Comme dans la version précé- 
dente, le mode «masque» per- 
met de limiter l'influence du 
masque à un type de surface 
(claire, sombre, couleur de fond 
exceptée, couleur de fond uni- 
quement, ou, enfin, à l’ensemn- 
ble des nuances de gris compri- 
ses entre deux valeurs paramé- 
trables). 

Ces masques peuvent être sauve- 
gardés au format IMG et char- 
gés ultérieurement. Un driver 
d'impression pour Calamus est 
d’ailleurs disponible. Ce dernier, 
au lieu d'imprimer la page de- 
mandée, crée un fichier IMG 
qui pourra servir de masque 
dans Retouche. 

Le mode «Masque» se voit nette- 
ment amélioré par la possibilité 
de placer un masque en «Et», 
«Ou» ou «Xor logiques, mais 





Une image en 256 couleurs 
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surtout par son couplage à un 
module de fonctions vectorielles 
tout à fait nouveau que nous 
détaillerons plus loin. 

















Autre exemple d'amélioration, 
le sélecteur qui permettait déjà 
de modifier une 
jouant sur sa luminosité et son 


image en 


contraste, se voit ajouter une 
gestion plus puissante de la 
droite représentant l'affectation 
des tons de gris (0 à 100%) à la 
valeur du point écran (0 à 255). 


Illustration de l'utilité des masques 
dans la superposition d'images 


Un double-clique sur cette cour- 
be permet, par exemple, de la 
déformer pour obtenir une tran- 
sition plus harmonieuse des 
tons de gris. D’autre part, les 
corrections peuvent être fixées 





au pourcent près grâce à une 
boîte d’alerte. En outre, une 
fonction «histogramme» permet 
de tester la répartition des cou- 
leurs sur l’image traitée. 


ni 
| D Gradation 


RCE 
a 


La validation des modifications 
apportées peut être effectuée en 
modifiant la palette mais pas la 
valeur des points image (la 
mémoire image est alors in- 
changée, et peut être retravaillée 
ou même restauré) ou, au 
contraire, en recalculant les va- 
leurs des points de l'écran pour 
tenir compte de la modification 
sans changer la palette d’origi- 
ne (l’image est alors modifiée). 

Si l’on procède par tâtonne- 
ments, il est possible grâce à 
l'option «Teste» de visualiser le 
résultat sans altérer l’image puis 
de revenir automatiquement à 
l'outil pour confirmer l’action 
ou reprendre les modifications. 

Les courbes de correction peu- 
vent être sauvées et récupérées 
Enfin, l'allure 
de la courbe actuellement active 


ultérieurement. 


est visible sur le coin inférieur 
gauche du bureau. 





Le mode vectoriel est à propre- 
ment parler le grand «plus» de 
la version «pro». Sous ce mode, 
il est possible de dessiner les 
contours de l’image à détourer 
grâce à des courbes de Bézier. 
Une fois le contour dessiné, les 
courbes peuvent Être «mo- 
delées» pour les adapter au mi- 
eux à l’image (les vecteurs peu- 
vent être déplacés, mis en rota- 
Une fonc- 
tion permet alors de faire suivre 


tion et retravaillés). 
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RADERIE ! 


AUX ENTREPOTS VIDEOSHOP 


Les 17 et 24 mars 1991 


Vidéo Shop vous convie 
à un gigantesque buffet campagnard 
dans ses entrepôts de Marne-la-Vallée. 


Au cours de cette journée, vous pourrez 
profiter des promotions énormes sur des jeux 
ATARI, périphériques, accessoires. 


Ainsi que sur du matériel d'occasion 
entièrement révisé et garanti 1 an. 


DES PROMOTIONS ! DES AFFAIRES ! 
Tout le monde AMIGA à des prix fous ! 


ne TOMBOLA 


sera tirée en fin de journée 


IT Mer | 
- Contraste SNS CN 
| Valeurs 156 ENEAEGIERERIEN 
ir Adapter 174 PEN EN EN THEN 


1« prix: 1 ATARI méga STE) 


(bulletin de participati jon à retirer sur place) 





VIDEO SHOP ENTREPOT 
Z.A. Portes de la Forêt 
Le Clos des Charmes, Bâtiment C5 
77090 Collégien 
(derrière Novotel Marne-la-Vallée) 
Prendre Autoroute A4 sortie Lagny-Melun, nationale 371 
A partir de 9 h jusqu'à 19 h, toute la journée. 





lues 
À men 








Panneau de contrôle de gestion du contraste et de la luminosité 
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automatiquement à un outil 
quelconque le trajet déterminé 
par le dessin vectoriel. 

Par exemple, un masque peut 
être réalisé en demandant au 
«traceur de masque» de suivre le 
contour (que vous aurez créé à 
l’aide des courbes de Bézier) de 
la zone à préserver. 

Ces fonctions vectorielles vous 
permettront par la suite, d’appli- 
quer automatiquement «l’eau» 
sur les contours du détail afin 
d’estomper complètement les 
marques de son découpage ou, 
au contraire, d'utiliser le crayon 


pour en marquer le contour de 
façon plus franche. Mieux enco- 
re, il est possible d'importer des 





Didot lienart et importé sur 
Retouche Professional 


dessins vectoriels en provenance 
de Didot LineArt, un puissant 
outil de dessin vectoriel prochai- 
par A.LM. 
L'intérêt est énorme car ceci 
permet de générer Logos, textes 
et dessins sous différents pro- 
duits (Didot lineArt, Outline 
Art, Arabesques, Degas, etc.), de 
les retravailler à l'aide de Didot 
LineArt et de les sauver sous le 


nement édité 


format utilisé par Retouche Pro- 
fessional. 

Dernière fonction du mode vec- 
toriel, mais non des moindres, il 
est possible de créer des trames 
entre deux chemins vectoriels. 
Les modalités de réalisation sont 
alors très complètes. En effet, 
cette fonction permet l'édition 
d'un dégradé allant d’une trame 
caractérisée par un type de 
dégradé (radial, horizontal, etc.) 
et une plage de gris (de 10% à 
70%, par exemple) à une autre 
trame en passant par un état in- 
termédiaire lui aussi paramétra- 
ble. Le plus simple des effets 
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consiste à produire un dégradé à 

partir d’un point de contrôle ce 
8 # 4 # 4 LS 

qui génère un dégradé radial. 


Autres outils 


À côté de cet ajout majeur, les 
nouveaux outils peuvent pa- 
raître moins innovateurs. Cer- 
tains d’entre eux possèdent 
néanmoins un intérêt indénia- 
ble. Ainsi, le «Copieurs permet, 
après avoir placé un point de 
contrôle sur une image A, de 
peindre sur une image B en 
prélevant la couleur rencontrée 
sur l’image À au cours du trajet 
déterminé par le déplacement 
de l'outil sur l’image B. Ceci 
permet de faire apparaître 
un détail particulier d’une 
image sur une autre en se 
conformant à une zone 
donnée sans passer par le 
mode «Bloc». 

Le «réticule», autre outil, 
renseigne sur la couleur 











Logo rempli de trames diverses 


présente à un endroit de l’écran 
(en % de gris) ce qui permet de 
déterminer la plage de gris sur 
laquelle une fonction devra agir. 
La liste de ces fonctions n'est 
pas exhaustive (tranchant, grat- 
toir, brouilleur, etc.) mais le 
manque d'informations (la do- 
cumentation de ce programme 





Dans le sens inverse des aiguilles d’une montre: effet «Délaver», «Structure 
grossier» et «Brouiller» 


métant pas encore complète- 
ment francisée) ne nous permet 
pas de les présenter de façon 
précise. Nous y reviendrons 
dans notre prochain numéro, 
avec une étude poussée des fonc- 
tions avancées de Retouche Pro- 
fessional. 


Une solution 
complète 


Retouche Professional se présente 
donc comme un programme ex- 
trêmement riche. Il faut un cer- 
tain temps, pour ne pas dire un 
temps certain, avant d'arriver au 
bout de ses possibilités et il sem- 
ble hors de question 
de le manier correc- 
tement sans la docu- 
mentation. À ce ni- 
veau, puissance ne 
peut plus se conju- 
guer avec simplicité 
et il faudra acquérir 
une bonne pratique 
pour arriver aux 
meilleurs rendus 
d'images. La retou- 
che est un art à part 
entière. 

Il faut bien se persuader, s’il est 
encore besoin de le faire, que Re- 
touche Professional ne sert pas à 
retravailler une petite image De- 
gas à laquelle on voudrait ajou- 
ter quelques effets spéciaux. Il 
existe assez de logiciels graphi- 
ques sur le marché pour cela. 


Le champ d’application du logi- 
ciel est tout autre. Son «rayon 
d'action», c’est l’image de qua- 
lité photographique. Bien qu’il 
ne travaille pour l'instant qu’en 
noir et blanc, Retouche Professio- 
nal n’a pas à rougir d’un certain 
nombre de Paintbox profession- 
nelles quant à la puissance de ses 
outils. 

Autre point très important: si 
vous arrivez à «planter» le logi- 
ciel, il faudra vous assurez que 
ce n'est pas votre ordinateur qui 
est en panne! Car on a beau le 
triturer dans tous les sens et es- 
sayer même ce qui paraît impos- 
sible, Retouche Professional sem- 
ble blindé et ne pas connaître 
même l'existence d’une «bom- 
be». Dans un avenir proche, de 
nouveaux modules et accessoires 
seront disponibles. Ceux-ci per- 
mettront de travailler sur des 
images couleur, de taper un tex- 
te en fonte Calamus directement 
sur Retouche ou d’obtenir d’au- 
tres types d'effets que ceux pro- 
posés dans le programme princi- 
pal. En conclusion, Retouche 
Professional est un grand logiciel 
de graphisme tout à fait à la 
hauteur des exigences des profes- 
sionnels de l'édition et des arts 


graphiques. 
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PLANTES GRAFTALES 


Un générateur de végétation 


La modélisation de la végétation, et des arbres èn particulier, est axée 
autour des graftales, qui ne sont en fait qu'une sous-espèce particulière 
d'objets fractals. Soyez à votre tour l'acteur principal de nouvelles génèses. 


L a formation de plantes 

graftales relève de la 
théorie des graphes et leur natu- 
re est intrinsèquement fractale. 
Que signifie cette nature fracta- 
le? Que l’on pourrait répéter 
indéfiniment les règles qui gou- 
vernent les ramifications de ces 
plantes. En fait, on se contente- 
ra ici d’aller jusqu’à la limite de 
résolution de l'écran. Lorsqu’on 
a réalisé un graphe décrivant les 
ramifications d’une plante, on 
peut utiliser l'informatique 
pour représenter des myriades 
d'espèces différentes, en modi- 
fiant simplement la taille, la 
couleur, l'épaisseur ou la texture 
des courbes ainsi créées. Nous 
vous proposons un programme 
en GFA Basic pour illustrer ces 
techniques. 


Une drôle de 
rammaire: 


_le «L-system» 


Les graphes utilisés sont des 
«grammaires» inventées en 1968 
par le biologiste et mathémati- 
cien danois Aristid Lindenme- 
yer: un système L. Cela consiste 
à donner un ensemble de règles 
permettant de passer d’une suite 
de symboles à une autre, notam- 
ment en remplaçant individuel- 
lement certains symboles par 
une chaîne de symboles. Si par 
exemple, les symboles considé- 
rés sont EI et ], on peut engen- 
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2 générations d'arbres. Axiome FE; angle pi/8; règle F->FF+{+FFÆH-F+F+E} niveaux 3 et 4. 


drer de très nombreuses formes 
botaniques complexes au moyen 
des seules règles suivantes: 
FE F[FJF(FIE 

En 28 

h] 

Que signifient ces écritures? 
Considérons par exemple la sui- 
te formée du seul symbole FE En 
utilisant la première règle, on 
obtient d’abord la suite 
F[FIF[FIFE Prenons en compte 
alors chaque symbole de cette 
suite et remplaçons-le par la sui- 
te figurant à droite de la flèche 
dans la liste précédente. Nous 
remplaçons ainsi [ par [, ] par ] 
et F PAR F[FIFFJE Nous ob- 
tenons: 
FIF[FIFFIFIECFIFIEFIFIFFIE 
FJE 

Puis nous appliquons à nouveau 
les règles pour chacun des sym- 
boles obtenus dans la liste pro- 


duite et ainsi de suite. (Le pro- 
cessus est ici infini, mais il existe 
des grammaires qui donnent 
naissance à des processus finis). 

Comment transformer cette sui- 


‘te en un graphe arborescent? Par 


exemple, en interprétant les 
symboles F comme des seg- 
ments et les crochets comme 
des intersections. 

On peut ajouter quelques règles 
supplémentaires, comme par 
exemple, imposer qu’à partir 
d’une même tige 
(qu'il s'agisse du 
tronc ou d’une 
branche), les ra- 
meaux poussent 
alternativement à 
droite et à gau- 
che, où imposer, 
comme le font 
les peintres chi- 
nois, que le cen- 


«Loisean n'est plus ls. Composition (hommage à Magritte) 
retravaillée avec anti-aliasing. 


tre de gravité de l'arbre reste 
approximativement sur la verti- 
cale. Ici, pour simplifier, nous 
nous contenterons de faire pous- 
ser des graftales réduits à leur 
squelette, mais il est important 
de noter que les mêmes princi- 
pes que ceux-ci permettent aux 
professionnels de Pixar ou aux 
chercheurs du Cirad de produire 
des plantes magnifiques. Le pro- 
gramme L:system se compose de 
deux parties: la première 
construit la n“* suite produite 
par le système L indiqué pré- 
cédemment, et la seconde trans- 
forme le graphe en un dessin. 


Application: 
l'algorithme du 
OL-system 


Les Lsystems sont aujourd’hui 
parmi les meilleurs modèles de 
plantes et de courbes fractales en 
général. Les célèbres courbes 
mathématiques telles celles de 
Von Koch, Peano, Hilbert.… 
peuvent être très bien repré- 









À} 
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sentées par cette méthode. Nous 
avons développé plus avant un 
exemple de cet algorithme. 

Au départ, la chaîne peut com- 
prendre très peu de caractères. 
Nous l’appelerons alors «axio- 
me». Ensuite, chaque caractère de 
l'axiome sera remplacé par une 
chaîne, générée à partir de la ta- 
ble des règles de production. Cet- 
te substitution est répétée un cer- 
tain nombre de fois. Une image 
construite sera donc déterminée à 
partir de: -l’axiome 

-les règles de production 

-le nombre de cycles 

a définition des actions graphi- 
ques correspondantes, 

Nous allons voir que même pour 
définir une plante complexe très 
peu de règles suffisent. Ainsi, 
l’axiome et les règles de produc- 
tion peuvent être considérés 
comme les gênes des plantes 


Plantes générées par: axiome E angle pi/7; règle F->F+FJA-EE niveaux 2, 3 et 4. 





créées. Vous voilà Dieu créateur 
de votre univers végétal et vir- 
tuel et seul responsable des beau- 
tés ou des monstruosités que 
vous allez engendrer.  ” 


A l'origine 
naquirent des 
chaînes. 


Le premier jour, Dieu créa l’al- 
phabet… Il s'agit en effet de 
déterminer les signes distinctifs 
qui vont être utilisés pour ensui- 
te servir de gènes et donner nais- 
sance à nos plantes. Pour rester 
simple, nous avons choisi d’utili- 
ser peu de signes: F £, [, ], +, ; !. 
Il faut évidemment donner une 
signification graphique à chacun 
de ces signes. Reportez vous à 
l'encadré n° 1 pour le choix (ar- 
bitraire) fait ici. . 

Le deuxième jour, Dieu créa les 





Plantes générées par: axiome G; angle pi/7: règles G-->GEX]+GJ-G] et 
X=-,X]-FFFI+FFFJEX; niveaux 2, 3, 4 et 5. 
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règles...Mais comme il n’était 


pas du genre dictateur, il laissa 
une grande liberté d’improvisa- 
tion à l'utilisateur. Ainsi, vous 
avez la possibilité de définir vos 
propres règles, avec une priorité 
pour l’axiome. L'axiome est la 
base de départ (exemple: 
F+F-FF). Il ne doit contenir 
que des gènes et rien d'autre. 
L'axiome est en fait l'embryon 
qui va grandir, grandir. Les 
règles peuvent être aussi nom- 
breuses que vous le souhaitez, 


mais attention, ne soyez pas 
trop gourmands (c’est un vilain 
pêchél): deux ou trois règles ma- 
ximum fournissent déjà d’excel- 


dessine (plus ou moins lente- 
ment) à l'écran. 


Créez votre, 
univers végétal 


L'interface utilisateur du pro- 
gramme s'articule autour de me- 
nus GEM. Vous devez en pre- 
mier lieu choisir une couleur de 
tracé, dans le menu Options”. 
La visualisation de la palette 
courante est prévue, mais VOUS 
pourrez la remplacer avantageu- 
sement par un éditeur de palet- 
te. On entre ensuite dans le vif 
du sujet avec l’option "Lsys- 
tem” du menu EXEC. Une 





Plantes générées par: axiome SLFFF: angle pi/10; règles S-—{+++G]---GITS, 
G--;+H[-GIL, H-—>- Gf+HIL, T--TL, L-—1{-FFEN+FEFE niveaux 3, 7, 8 et 10. 


lents résultats et en utiliser plus 
sérait d’une part difficile à 
maîtriser, et d’autre part risque- 
rait de vous entraîner dans des 
calculs très longs, voire même 
dans des dépassements de capa- 
cité. (Remarque d’autant plus va- 
lable pour les possesseurs d’un 
simple 520 STE). Autre remar- 
que, tous les contenus de règles 
devront être des «gênes», ou au 
pire avoir été définis comme des 
entrées de règles au préalable. 
Ainsi: G — F{FF] et H — 
GE+F forment un ensemble co- 
hérent de règles dans ce sens, car 
à l’inverse, G serait inconnu 
dans la règle H. 

A l'aube du troisième jour, com- 
me Dieu était déjà fatigué, il 
confia le reste de la génèse à son 
STE préféré... Il ne vous restera 
donc plus qu’à attendre que le 
graphe généré par vos règles se 


fenêtre de dialogue va vous de- 
mander tour à tour, de donner 
un angle de base (cet angle sera 
utilisé pour les changements de 
direction aux embranchements 
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Idem image précédente mais en haute résolution 


ou aux coudes de vos créations), 
une direction de départ (0 pour 
créer un graphe vertical), la 
fenêtre de tracé qui déterminera 
les limites du graphe, la chaîne 
de caractères axiome (unique- 
ment composée de gènes à prio- 
ri), un nombre d’itérations (ce 
niveau d’ordre devra être choisi 
prudemment assez faible au 





© Courbe de Sierpinski: axiome EcF--FF--FE angle pi/3; règles 


LE 
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LT 
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l'écran, vous aurez le choix 
entre l’effacer, le sauver ou en- 
core rajouter d’autres graftales 
sur le même écran, afin de com- 
poser votre univers végétal ou 
non végétal pourquoi pas. Vous 
découvrirez, à l'usage, que ce 
programme comporte de multi- 
ples possibilités et en plus 
qu’elles ne sont pas limitatives. 
Remarque im- 
portante: les 
symboles [, ], !, 
+ et - sont inva- 
riables et n’ont 
pas besoin 
d’être redéfinis 
dans vos pro- 
pres règles. 

Enfin, pour 
une meilleure 
compréhension 


X—---EXF++EXE++EXF-- et F-—FF niveau 3, 


départ et de toute 
façon inférieur à 
onze) et enfin tou- 
tes les règles. (Cel- 
les ci seront saisies 
en deux parties: 
l'entrée de la règle 
et le produit de la 
règle (exemple: F 
puis F+[+F}F). 
Une fois votre 


graftale tracé sur 
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Courbe de Von Koch: axiome F+F+F+E angle pi/2; règle 
F-—)F+F-F-FFF+F+F-E niveau 3. 





du programme, 
sachez qu'il y a 
quatre étapes de 
calcul: la pre- 
mière consiste à 
générer la chaîne 
de caractères (qui 
est en fait un ta- 
bleau de chaînes, 
ceci afin d’avoir 
des chaînes plus 
longues). La seconde étape net- 
toie la chaîne de tout caractère 
autre qu’un gêne. La troisième 
partie calcule la taille d’une 
unité de segment en rapport 
avec la fenêtre de tracé. Enfin, la 
dernière partie consiste à inter- 
préter graphiquement la chaîne 
de caractères générée. 


Extensions 
futures... 


L'algorithme présenté ici n'est 
pas optimal. On peut déjà re- 
marquer qu’on aurait pu utiliser 
une procédure récursive, ce qui 
aurait eu pour conséquence un 
important gain de place mémoi- 
re. De plus, la vitesse pourrait 
encore être accrue en utilisant 
les codes ASCII de chaque 
caractère, L'accès à chacun d’eux 
et la recherche de la règle corres- 


pondante seraient beaucoup 
plus rapides. 

Enfin, vous pourrez utiliser 
d’autres processus pour amélio- 
rer le programme: vous pourrez 
utiliser des règles qui agissent 
sur les caractères précédents ou 
suivants de la chaîne, c’est le 
principe des pLsystems (pseu- 
do-L systems). 

On pourra également faire inter- 
venir le hasard, avec ainsi le 
choix d’appliquer différentes rè- 
gles pour la même situation. On 
pourra enfin utiliser des com- 
mandes graphiques plus perfor- 
mantes. Par exemple, les dessins 
des feuilles, l'épaisseur des traits, 
la couleur peuvent être pris en 
compte. Au mieux, on représen- 
tera nos: plantes en 3 dimen- 
sions. 





«Pavage virtuel». Composition (clin d'œil à M.C.Escher) 
retravaillée par remplissages. 


En bref, ce programme est une 
base de travail qui ne demande 
qu’à être améliorée. Botanistes 
de l’octet, paysagistes du micro 
et amoureux de la nature virtu- 
elle en tout genre, des centaines 
de nouvelles espèces n’attendent 
plus que vous pour voir le jour! 

Alain Lioret #8 
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Listings des plantes graftales 





REMONTER 


REM x PROGRAMME L-GYSTEM V 2.29 * 
REM x GENERATEUR DE GRAFTALS * 
REM x ALAIN LIORET (co) 1951 * 


REM #0 EIRE RON IGE OOOEEEK 
CLEAR 

DIM coul#(15) 

DIM rvb#(15,2) 

! correspondence couleur/registre 

DATA 9,15,1,2,4,6,3,5,7,8,9,19,12,14,11,13 

! composantes AVE de la palette 


DATA 9,0,0,7,17,7,0,7,0,2,6,2,0,6,0,3,5,1 
DATA 0,5,9,0,4,0,9,3,0,4,1,0,5,2,1,6,4,2 
DATA 4,6,3,2,2,7:2,3,1,1,541 


ON ERR COSUB sortie 
ON BREAK COSUB sortie 
GOSUB chaixres 
COSUB inipel 
COSUB efface 
DIM kG(Z9),r5(2@) 
DIM co(J39),s1(30) 
DIM tstackx(69),tstacky(50),tstackdir (59) 
DIM 56(29),t5(Z9),g8(z9) 
longmax=32909 
cH=1 ? 
chan=1 
SGET imo$ 
REM MA OR RIEEIEAOEROON MOIIEE NON INPI 
REM CREATION OU MENU 
REM x OO OO OI EEE AO NONONEROX 
DIM libe15(59) 
1#=-1 
REPEAT 
INC 1% 
READ libel$(ix) 
UNTIL libel$(i%)="8" 
DATA MMAUREAU" M TntO Ness fl 
DATA nn sd Lyal s Lx 1 ÿ NAN l LU \ WA : nn 
DATA FICHIER! ," Efface!," Sauve! ," Quitte," 
DATA "OPTIONS", Couleur"," Palette!,"" 
DATA M"EXEC" ," L-system", "1 
DATA LL } AI 
REM 3H RR Em ONE EREENONENEE ONE NEE RD NENE NE NE 
REM GPTIONS. DU MENU 
REM #60 ENTER 
REREAT 
COSUB choix | attente choix menu 
SETDRAU x9,y9,dÿ 
SELECT m3 ! chaine selectionnee 
CASE "Info! ! presentation 
COSUB info 
CASE face! ! effacement 
COSUB efface 
CASE l'auve!! 
COSUB savimg 
CAGE "stem" 
COSUB 1system 
CASE "leur! 
COSUB dialog 
PRINT lENTREZ UN N DE £ À lincx 
LOCATE ypos#,xpos#+2 
PRINT "(VOIR PALETTE )" 
REPEAT 
LOCATE ypos#,xpos#+4 
INEUT "couleur =";c# 
CH=INT (CH) 
UNTIL c#>9 AND chenc#+i 
SRUT 1mg$ 
CASE lette! 
COSUB: visupal 
CASE littel | sortie du programme 
COSUB sortie 
ENDSELECT 
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UNTIL m$="itte! 
END | 
REMONTER 
REM INITIALISATION DE LA PALETTE 
REM 00000 EEEENONNEE 
PROCEDURE inipal 
LOCAL i%,j%,r1%,vi%,h1% 
FOR 1%-0 TO 15 
READ coul#(1#) 
NEXT 1% 
FOR 1%=9 TD 15 
FOR j%-0 TO Z 
READ rvb#(1%, 34) 
NEXT j% 
rik=rvb#(i%,9) 
VL%=rVb# (14,1) 
bix=rvb#(i%,2) 
SETCOLER coul#(1%),r1%,v1%,b1% 
NEXT 1% 
RETURN 
REM 226660800000 
REM Determiner l'entree selectionnee 
REM 00 OR ONE NORME ENTER 
EROCEDURE selec 
LOCAL n%,d% 
MENU OFF 
mB=libelf(MENU(@ )) 
N4=MIN(LEN(mB), 4) 
dk=LEN(M$ )-n%+1 
mÉ=MIDE (ME , d#, n%) 
RETURN 
REMOTE NNIENOK 
REM  ATTENTE CHOIX D'OPTION 
REM 666 OGOOOONOION OI EEIEENKE 
PROCEDURE choix 


MENU Libe15() affichage menu 
ON MENU GOSUB selec ! validation h 
REREAT ! attente choix 
mS=" (l " 
ON MENU 
UNTIL mB<>"" 
MENU KILL $ 
RETURN 
REM 30 
REM Presentation 


REMONTER ER NEO 
PROCEDURE info 
LOCAL ch#,a1$ 
aif="  L-GYGTEM V 2.29 |CENERATEUR DE CRAFTALS |! 
815-21$+"Créstion ALAIN LIORET/ (Ge) GE be AN 
ALERT 9,215,1,"0K",chX 
RETURN : 
REM #20 DEEE 
REM Sortie du programme 
REM 00 EEE IEEE IEIENEIEX 
PROCEDURE sortie 
LOCAL ch4,a% 
COSUB efface 
a$=" CONFIRMER! 
ALERT 3,26,1, annuler |quitter!!,ch# 
IF ch#=1 THEN 
m$=" il 
ENDIF 
RETURN 
REM 32e 46e DC NONOIENONENE DER MO ENEONENEN 
REM SAUVEGARDE D'UNE IMAGE 
REM 266662060000 EE EEE 
PROCEDURE savimg 
LOCAL 1ms$,fich 
FILESELECT DIR$(@ )+"\e,PI4STRE(XBIOS (A )+1), 1, ima$ 
IF LEN(ima$) AND RIGHTS (imañ )<>!"\t 
HIDEM 
SEUT 1mg$ 
extension(imaf, "PIM+STRE(XBIOS (4 )+1 )) 
sauvpal 
OPEN lof ,#1,fict 
PRINT #1,CHRS(G)+CHRE(XBIOS (4) )+pal$; 
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BOUT #1,XB105(2),32000 
CLOSE #1 
ENDIF 
RETURN 
PROCEDURE sauvpal 
LOCAL 1% 
CLR pal$ 
VSYNC 
FOR 1%X-=-RHFF8249 TO RHFF825F 
pal$=pal$+ChRS (PEEK (1%) ) 
NEXT i% 
RETURN 
PROCEDURE extension(n$,e%) 
LOCAL ex$ 
IF INSTR(nG, !.")c>0 
ex$=RICHTS (n8,LEN(NE)-INSTA (NE, !.1)) 
ficf=LEFTS(n$, INSTR(nG, !,1))+8% 
ELSE 
fich=n6+!.'+e56 
ENDIF 
RETURN 
REMOTE ONE PORN EROK 
REM FENETRE DE DIALOGUE 
REM x OO EE EI EE EEE EEE 
PROCEDURE dislog 
SGET ecr$ 
DEFFILL 1,5 
PBOX xg#%,yh#%,xd#,yb# 
LOCATE ypas%,xpos# 
RETURN 
REM 206 MOONONEN HE DEN MEN MONNAIE 
REM EFFACE ECRAN 
REM 00600 NOR NOIRE NII NTEE 
PROCEDURE efface 
DEFFILL 9,1 
PEOX 9,9, xm#, ym% 
SGET img$ 
RETURN 
REM 2000 ON NON AERIEIEE 
REM BASSE RESOLUTION 
REM. HONOR MONDE HE HER MEN DEN HEAR 
PROCEDURE basseresol 
xm#=319 | x max 
ym#4=199 l y max 
x@=169 ! x de depart 
y2=199 ! y de depart 
lig#=29 
largk=169 
xg#=29 
xd#=300 
yh#=59 
yb#=150 
nc#=15 
xpos#=19 
Ypos#=8 
RETURN 
REM He NON HE CEE MON MENTON OO 
REM MOYENNE RÉSOLUTION 
REM. HIER ONE DEEP ONE EEE IN 
PROCEDURE moyenresol 
xm%=619 
ymk=199 
x@=329 
y@=190 
lig#4=29 
larg#=160 
xa#=49 
xd%=609 
yh#=50 
ÿb#=150 
nc#=3 
xposk=8 
ypos#%=12 
RETURN 
REM OO OCEAN 
REM HAUTE RESOLUTION 
REM REINE EEE A AONEKE 
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PROCEDURE hauteresol 

xm=639 

ym#=399 

x@=329 

y2=299 

lig#=49 

larg#=379 

xg#=49 

xd%=609 

yh#=190 

yb#=390 

ncA=1 

xpos#=8 

ypos*=17 
RETURN 
REMONTER NERO EN HENENE PENONOK 
REM CHOIX DE LA RESOLUTION 
REM 2000 OEIONEX 
PROCEDURE choixres 


res#=XB105(4) ‘ ! resolution courante 

SELECT res* 

CASE 9 ! basse resolution 
COSUB basseresol 

CASE ! resolution moyenne 
COSUB moyenresol 

CASE 2 ! haute resolution 
GOSUB hauteresol 

ENDSELECT 

RETURN 


REM 200000 0REEOONOERE 
REM algorithme L-SYSTEM 
REM KR OONINEENN 
PROCEDURE lsystem 
SOUT i1mg$ 
COSUB dialog 
PRINT MENTREZ UN NB DE 2 À 151 
RÉPEAT. 
LOCATE yposk,xpos#+3 
INPUT MANCLE :PI SUR :l';ang 
UNTIL ang>1 AND angeié 
nbdirec=2xang 
tstacksize=l 
tstackmax=59 
XS1Ze=XmX 
yS1Ze=ym* 
CLS 
COSUB limitrace 
CÜSUB dialog 
INEUT axiome :!;2$ 
COSUB dialog 
PRINT "ENTREZ UN NB DE 4 À 19" 
REFEAT 
LOCATE ypos#,xpos#+3 
INPUT "niveau d'ordre :'";maxlevel 
UNTIL maxlevel>9 AND .maxlevel «11 
COSUB dislog 
PRINT lENTREZ UN NB DE 1 À 15" 
REREAT 
LOCATE ypos#,xpos#+3 
INPUT "nb de regles :!';num 
UNTIL num>@ AND num<16 
FOR j=1 TD num 
GOSUB diaiog 
PRINT lentree n ";) 
LOCATE 8,16 
INPUT k5(j+5) 
COSUE dialog 
PRINT "regle n ";] 
LOCATE 8,16 
INPUT r6(Cj+5) 
NEXT j : 
kKGC1)="4N 
kKG(Z)="-" 
K$(3)="C" 
k$(4)="11 
at EU 
r5(1)="41" 
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TOVZDENER 
se PE(G)=NEN 
r6(4)="7" 
FB(5}="11 
SPUT ing$ 
COSUB gener 
COSUB netto 
COSUB taille 0 
GOSUB interp 
SCET 1img$ 
RETURN 
REM - 0660ROREIEROOOOEEEEGEEENTER 
REM CENERATION DE LA CHAINE DE CARACTERES 
REM HONG ONE DEEE 
PROCEDURE gener 
REM generstion de la chaine 
t$(1)=2$ 
FOR 1i=1 T0 Z9 
s(i)=" ! 
NEXT 1 
memo=i 
FOR level=1i TD maxlevel 
chan=1i 
FOR j=1 TO memo 
FOR k=1 TO LENCES()) 
ZB=MIDF(EB(3),k,1) 
1=09 
UHILE (i<num+S AND NOT 25=k5(C1)) 0 
1=1+1 
UEND 
IF z6=-k$(1) 
IF LEN(s$ (chan) )<longmax 
s$(chan)=8$ (chan )+r$(1) 
ELSE 
chan<chan+i 
si(chan)=s$(chan)+r$(i) 
ENDIF 
ENDIF 
NEXT k 
NEXT j 
memo=chan 
FOR i=1 TO chan 
+15(1)-5B(1) 
NEXT 1 
IF level(»maxlevel 
FOR i=1 TO chan 
s(i)et 1 
NEXT à 
ENDIF 
NEXT level 
RETURN 
REM 20600 NE RENE DEEE HE EE 
REM NETTOYAGE DE LA CHAINE DE CARACTERES 
REM #20 OO OI IEEE 
PROCEDLRE netto 
REM nettoyage de l8 chaine 
FOR 1=1 T0 Z9 
g$(i)=tin 
NEXT à 
FOR j=1 T0 chan 
FOR i=1 T0 LEN(s&(J)) 
cé=MID(sB(3),1,1) 
IF (Eee OR cS="f" OR CS= "EUR c="- "0 08: CE=NUIt DR 
c="c" [R c$="1n) 
gË(J)=a8(J)+c$ 
DIF 


‘NEXT i 
NEXT j 
FOR 1-1 TO chan 
s$(1)-=95(1) 
NEXT i 
RETURN 
REMOTE EIONNEN 
REM CALCUL DE LA TAILLE D!UNE UNITE DE SEGMENT 
REM Men OO EEE AE EEE NONE OO EE NGEIGEE 
PROCEDURE taille 
REM taille de la courbe 
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FOR i=9 T0 nbdirec-1 
s1(1)=-C05(ZxPIx1/nbdirec) 
co(1)=SIN(ZxPTxi/nbdirec) 
NEXT à 
tdirec=depdir 
courbx=xclen 
courby=ydep 
xmax=xdep 
xmin=xcdlep 
ymax=ydep 
ymin=ydep 
FOR j=1 TD chan 
FOR 1=1 TO LEN(SS(j)) 
25=-MI06(s(j),i,1) 
GOSUB evolu 
IF z$= "FN OR 26="f0 OR 26217" 
xmax=MAX(courbx, xmax ) 
xmin=MIN(courbx, xmin) 
ymax=MAX (courby, ymax) 
ymin=MIN(ceurby,ymin) 
ENDIF 
NEXT 1 
NEXT j 
RETURN 
REM 42660000 NE NE HE HN AE NRA ANNE 
REM INTERPRETATION GRAPHIQUE DE LA CHAINE 
REM 42600 DENON MONON ENONCE 
PROCEDURE interp 
COLCR c# 
factor-MIN((xrat-1)/(xmax-xmin), (yrat-1)/Cymax-ymin) ) 
tdirec-=depdir 
tstacksize=1 
courbx=xdep 
courb\=ydep 
x=INT Gdep+fectorx(courbx-xmin)) 
y=INT (ydep+fectorx(courby-ymin) ) 
DRAU !'mall,x,y ï 
FOR 3=1 T0 chan 
FOR i=1 TO LEN(sB(j)) 
Z5-MIDH(S#(j),1,1) 
COSUB evolu | “ 
IF zH=ipu 
DRAU 
da! , INT (xdep+factorx(courbx-xmin)),INT(ydep+factor*x(courby- 
ÿmin)) . 
ENDIF 
TESZS NA OA ZEN 
DRAU 
Uma", INT (xdep+factorx(courbx-xmin)),INT(ydep+factorx(courby- 
ymin)) : 
ENDIF 
NEXT à 
NEXT J 
RETURN 
REMONTER OOIEIEEE 
REM EVOLUTION DU TRACE DE LA COURBE 
REM HORMONE ENNEMI NENENON 
PROCEDURE evolu 
IF 25="F" OR z5=" FN 
courbx-courbx+co(tdirec) 
courby=courby+s1(tdirec) 
ELSE 
IF zp="4 
tdirecstdirec-1 
IF tdireccÿ 
tdirec-nbdirec-1 
ENDIF 
ELSE 
IF z$= non 
tdirec=tdirec+i 
IF tdirec=nbdirec 
tdirec-2 
ENDIF 
ELSE 
IF zF= LL ! " 
tdirec=tdirecinbdirec/Z 
IF tdireconbdirec 
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tdirec=tdirec-nbdirec 
ENDIF 
ELSE 
Fete 
IF tstacksize-tstackmax 
PRINT ‘erreur :depassement de pile" 
ELSE 
tstackx(tstacksize)=courbx 
tstacky(tstacksize)-courby 
tstackdir(tstacksize)=tdirec 
tstacksize-tstacksize+1 
ENDIF 
ELSE 
11202 US L 
IF tstacksize=9 
PRINT ‘erreur :pile vide" 
ELSE 
tstacksize-tstacksize-1 
courbx=tstackx(tstacksize) 
courby=tstacky(tstacksize) 
tdirec=tstackdir(tstacksize) 
ENDIF 
ENDIF 
ENDIF 
ENDIF 
ENDIF 
ENDIF 
ENDIF 
RETURN 
REM #20 OO EEE ADN OENK 
REM CHOIX DE LA FENETRE DE TRACE 
REM eh MONONE NERO EEE DEN EEE NON AONNE EEE MEN R OINEEEK 
PROCEDURE lLimitrece 
LOCAL 25, rep# 
af="GAISIR FENETRE DE TRACE clic gauche:1er sommet|clic 
droit:7e sommet ] 
ALERT 9,86,1,"ok",rep# 
SHOUM 
COSUB tracecadre 
xrat=u2#-U1% 
yrat=v2#-vi% 
xdep=u1% 
ydep=v1# 
COSUB dialog 
PRINT ENTREZ UN NB DE 9 A !';ancxZ-1 
LOCATE ypos*k,xpos#+2 
PRINT M!ENTREZ @ POUR VERTICAL" 
REPREAT 
LOCATE ypos#,xpos#+4 
INAUT "direction depart:";depdir 
UNTIL depdir»=9 AND depdir <angx2 
RETURN 
REM 22000OOOEROREEEREREEEENENENENONENEN JE NEHIEE 
REM VISUALISATION DE LA PALETTE COURRANTE 
REM  XRR60RRRRRRREONONONEIEAEHERNOENEENEK 
PROCEDURE visupal 


LOCAL 8% 
a$="-) Palette de couleur " 
CLS 


DEFTEXT 1,9,0,4 
FOR 14-09 TO nc%x 
COLOR 1 
HOX 100,1%x17,140, (1%+1 )x12 
DEFFILL 1%,1 
PBOX 191,1%x12+1,139,(i%+1 )x12-1 
TEXT 80 ,1%x17+6,1% 
NEXT 1% 
TEXT 169,59, PALETTE" 
TEXT 169,7@, "DE" 
TEXT 169,90, "COULEUR" 
REPEAT 
UNTIL MOUSEK «9 
DEFTEXT 1,9,9,4 
CLS 
RETURN 
REM 40 GORE EEE EME NON HO 
REM SAISIE DU CADRE DE LA FENETRE 
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REM nee EEE GEO EI 
PROCEDURE tracecadre 
SPUT ima$ ! re-afficher l'image 
CRAPHMODE 3 
REPEAT 
REBEAT 
MOUSE u1%,v1%,k% 
UNTIL k#c)9 
COSUB moustop 
REPEAT 
MOUSE u2%,v2%,k% 
COLOR 9 
BOX u1%,v1%,07% ,vZ% 
COLOR 1 
BOX u1#%,v1i%,u2%,v2% 
UNTIL k#%<>9 
UNTIL k#%=2 
GRAPHMODE 1 
IF (u2Z#%<u1%) THEN 
SUAP u1%,u2% 
ENDIF 
IF (vZ#<vi%) THEN 
SUAP VL%, vZ# 
ENDIF 
RETURN 
PROCEDURE moustop 
LOCAL t# 
FOR t%-1 TO 5209 
NEXT t#% 
RETURN 
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PREMIERS PAS EN OMIKRON 
Graphisme à la loupe 


Depuis deux mois, la rubrique est lancée. Deux objectifs: aider les 
débutants dans leur approche de la programmation et développer des 
concepts plus pointus pour les programmeurs confirmés. 


L e graphisme constitue un excellent point de départ pour l’ini- 
tiation à la programmation. Nous poursuivrons donc nos in- 
Me RME : SEE 
vestigations dans la bibliothèque graphique de l'Omikron, dont les 
instructions sont directement inspirées du VDI. Les programmeurs 
confirmés, quant à eux, trouveront certainement matière à réflexion 
en abordant le sujet qui leur est proposé. 


Programmeurs débutants 


Continuons à explorer les instructions graphiques élémentaires. 
Celles-ci ne demandent pas trop de connaissances théoriques propres 
à la programmation. Nous avions vu le mois dernier comment des- 
siner un point, une droite, un cercle (ou une partie d’un cercle). 
Voyons sans plus tarder la suite. 


Les instructions graphiques (suite) 


ELLIPSE: cette instruction permet de dessiner une ellipse. La synta- 
xe est de la forme ELLIPSE X;Y,Rx,Ry. Une ellipse n'étant pas ron- 
de (sinon c’est un cercle), elle est définie par son centre (X.Y) et par 
deux rayons: l’un horizontal (Rx), l’autre vertical (Ry). Tout comme 
pour le cercle, il est possible de ne représenter qu’une certaine valeur 
angulaire de cette ellipse, définie alors par les angles de début et de 
fin exprimés en 1/10e de degré. Dans ce cas, la syntaxe est de la for- 


me ELLIPSE X,Y,Rx,Ry,Deb,Fin. 


ÿ ELLIPSE 159,59,119,40 
4 ELLIPSE 89,159,119,40,299,1299 


Ligne 0: on dessine une ellipse dont le centre est en (150,50), dont le 
rayon horizontal est de 110 pixels, et le rayon vertical 40 pixels. 
Ligne 1: on dessine une ellipse dont le centre est en (80,150), dont le 
rayon horizontal est 110 et le rayon vertical 40. On ne la représente 
uniquement que dans la valeur angulaire allant de 20° à 1202 
RBOX: cette instruction permet de dessiner une boîte aux coins ar- 
rondis. La syntaxe est la même que pour l'instruction BOX. 


@ REOX 59,59, 159,199 


Cette ligne dessine une boîte aux coins arrondis dont l'angle 
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supérieur droit est en (50,50) et dont la largeur est de 150 pixels et la 
hauteur 100. Tout comme avec l'instruction BOX, il est également 
possible de définir les coins opposés de la boîte au lieu de la largeur 
et de la hauteur. 

Les lignes qui composent les figures dans les instructions graphiques 
peuvent être paramétrées en Orrikron au niveau du style, de la cou- 
leur et de l’épaisseur. 

LINE STYLE: cette instruction définit le style des lignes utilisées 
dans les instructions graphiques. La syntaxe est de la forme LINE 
STYLE = Code, où «code» est un nombre de 1 à 6. Selon ce code, la 
ligne aura un aspect différent (unie, pointillés, tirets, etc.). En fait, le 
code peut aller de 1 à 7, mais la valeur 7 est réservée aux program- 
meurs confirmés qui veulent redéfinir eux-mêmes un style de ligne 


par l'intermédiaire de GEM. (cf, figure 1) 





1 Drm 10824 VIP 
dE eRts | RE AE 
ES RE Le Lau Brent de MS 
1sdoseioie de lens di GEM à i 


LINE COLOR: cette instruction permet de définir la couleur des 
lignes utilisées dans les instructions graphiques. La syntaxe est de la 
forme LINE COLOR = Couleur, où «couleur» est un nombre re- 
présentant la couleur choisie. Les valeurs autorisées sont directement 
liées à la résolution de l’écran que l’on a choisie, En haute résolution 
monochrome, seules deux valeurs sont permises, O (blanc) ou 1 
(noir). En moyenne résolution couleur, sont autorisées les valeurs de 
0 à 3, En basse résolution sont autorisées les valeurs de O à 15. 

LINE WIDTH: cette instruction définit la largeur en pixels des 
lignes utilisées dans les instructions graphiques. La syntaxe ést de la 
forme LINE WIDTH = Largeur, où «largeur» est l'épaisseur des 
lignes en pixels. Seules les valeurs impaires sont prises en compte. 


@ LINE STYLE =Z: BOX 59,59,50,59 


4 LINE STYLE =1; LINE VIDTH = 5: CIRCLE 299,59,49 
Z LINE COLOR =1: DRAU 159,159 TO 259,159 


Ligne 0: on fixe un style de ligne pointillée, et on dessine une boîte 
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avec ce style de ligne. 

Ligne 1: on remet le style normal aux lignes, et on leur fixe une 
épaisseur de 5 pixels. Ensuite, on dessine un cercle avec cette épais- 
seur de ligne. 

Ligne 2: on fixe une couleur pour les lignes, et on trace une droite 
horizontale. Si vous êtes dans une résolution couleur (moyenne ou 
basse), changez cette valeur pour avoir un résultat autre que le noir. 
Cette instruction est superflue pour la résolution monochrome. 
Plusieurs remarques doivent être faites à propos des styles de lignes. 

- Dès que l'on fixe une largeur de ligne supérieur à 1, le style des 
lignes est automatiquement «normal», 

- ces instructions paramètrent directement le VDI. Par conséquent, à 
chaque RUN, les valeurs ne sont pas automatiquement remises aux 
valeurs initiales. Pour vous en rendre compte, il suffit de redémarrer 
le petit programme de démonstration ci-dessus, et voir que la boîte 
est dessinée avec une ligne de 5 pixels de large. 

Chaque figure géométrique peut être dessinée en Omikron en étant 
remplie d’un motif déterminé par un style et une couleur. Il suffit 
de prendre l'instruction graphique désirée et de lui adjoindre un «P» 
devant (pensez à Plein). Ainsi PBOX dessinera une boîte remplie, 
PCIRCLE un cercle rempli, etc. Les motifs de remplissage sont défi- 
nis par les instructions suivantes: 

FILL'STYLE: cette instruction définit un motif de remplissage. Ces 
motifs sont directement puisés dans le VDI. La syntaxe est de la for- 
me FILL STYLE = StyleMotif. «Style» est le style de remplissage. 
Quatre codes sont possibles : 

0 = Ne pas remplir. 

1 = Tout remplir. 

2 = Pointillés. 

3 = Hachures. 

4 = Réservé aux programmeurs GEM. 


«Motif» est un motif GEM de remplissage. Pour les styles O et 1, les 
motifs n’ont aucune importance. Par contre, pour les styles 2 et 3, 
les motifs seront différents selon le code employé. La liste des motifs 





Les différents motifs de remplissage du GEM 
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est représentée sur la figure 2. Le style 4 est réservé aux program- 
meurs confirmés voulant créer leur propre motif de remplissage au 
moyen de GEM. 


ÿ FILL COLOR =1 

4 FILL STYLE =1,1: PBUX 29,29,50,59 

2 FILL COLCR =1 

3 FILL STYLE =Z;,16: PCIRCLE 199,126,59 
A FILL STYLE =3,9: PREOX 779,80,60,80 


Ligne 0: on fixe une couleur pour les motifs de remplissage. Cette 
ligne est surtout valable pour les résolutions couleurs. Dans ce cas, 
mettre une valeur différente de 1 pour obtenir une couleur autre que 
le noir. Cette ligne est superflue pour la résolution monochrome. 
Ligne 1: on fixe un style de remplissage, en l'occurrence «tout rem- 
plir avec la couleur déterminée» et on dessine une boîte remplie. 
Ligne 2: cette ligne nous permet de fixer une nouvelle couleur. (cf. 
ligne 0). 

Ligne 3: on fixe un motif de remplissage et on dessine un cercle rem- 
pli. 

Ligne 4: on fixe un nouveau motif de remplissage et on dessine une 
boîte remplie aux coins arrondis. 

Le mois prochain, nous en terminerons avec les instructions gra- 
phiques élémentaires et nous aborderons les instructions d'affichage 
texte. 


Programmeurs confirmés 


Un des outils les plus pratiques des logiciels de DAO est certaine- 
ment la loupe. Peut-être avez-vous déjà essayé de programmer votre 
propre logiciel de dessin «pour vous faire la main», comme tout bon 
programmeur initié. Dans ce cas, ce qui suit devrait vous intéresser, 
Nous allons voir comment programmer une loupe de DAO. Il ne 
s’agit pas de concurrencer les Stad, Draw, ou Creator, maïs juste d’en 
aborder le principe... 


Le principe de la loupe 
de DAO 


Le principe en lui-même est fort simple. Il 


2,6 0 2,6 s'agit de déterminer une zone d’écran, et de 

D99] $ donner l'illusion de la grossir par un coeffi- 
RAA] . cient multiplicateur. Si nous voulons utiliser 
2,18 2,14 2,15 ,16 une loupe qui grossit cinq fois, chaque pixel 
de la zone à «zoomer» sera représenté par un 

pavé de cinq pixels sur cinq. En fait, la diffi- 

2,22 culté consiste à optimiser la place réservée 

pour la loupe sur l'écran. Cela dépend de la 

résolution employée. L'exemple que nous al- 

3,6 3 3,8 lons aborder utilise la haute résolution, mais 


cela ne pose pas de grande difficulté pour le 
transposer en basse résolution. Il suffit, en 
général, de diviser les coordonnées graphiques 
par deux. Le seul écueil est de faire une loupe 
multicolore. Dans ce cas, il faut mémoriser la 
valeur de la couleur. Mais attention de ne pas 
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confondre les couleurs hardware et VDI... 


La démarche logique 


Il faut commencer par mémoriser le dessin d’origine. Une fois la zo- 
ne délimitée, il faut la représenter agrandie. La phase de dessin com- 
mence alors, en affichant le résultat dans la loupe. A la sortie de la 
loupe, il faut mémoriser la modification, afin de la coller au dessin 
d’origine. 


Le listing 


@ ! 

1 LIBRARY Cem ,"A:\GEM.LIB" 
AL 

3 Appl_Init 
à  Ecran- 
0,0,640,499 
5 CLS : PRINT CHRS(Z7); "fl; : 
6 BLOAD "A:\IMAGE PIC" ,Ecran 
7 MEMORY MOVE Ecren,32909 TO LPEEK($44E) 5 
8 MODE =3: LINE STYLE =5 

9 UHILE MOUSEEUT =9 

19 X%= MOUSEX :Y#%= MOUSEY 
11  HOX X%,Y#4,59,59: UVEL : 
12 VEND 

13 XorY=X4:Yor#=Y%: BITELT Xor%,Yor#,59,58 TO Buffer 
44 CLS 

15 BITELT Buffer 10 50,180,59,59: LINE STYLE =1 

‘16 BOX 49,179,57,5Z: BOX 269,19,152,267: OUTLINE OFF 
17 FOR X#%-59 TO 99 

18 FOR Y%-189 TO 229 

19 IF POINT (XX, Y#) 
210+7x0X4-50),20+7*x(Y4-180),7,7 

Z9 NEXT Y# 

21 NEXT X# 

22 MOUSEON : MODE =1 

23 REPEAT 

24 Evnt Mouse(9,279,20,350,159,X%, Y#, But%,Snft#) 
25 IF But% THEN 

26 IF But#=1 THEN 


MEMORY (22099):Buffer- MEMORY(315): CLIP 


MOUSEOFF 


BOX X%,Y#,50,50 


THEN PBDX 
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NET FILL COLOR =1: LINE COLOR =1 


28 ELSE 
29 FILL COLOR =9: LINE COLOR =9 
30 ENDIF 


31 XL4=(CXE-270 )\T KT: Y1%= CCV4-29)\7 KT 


32 MOUSEOFF : PBOX 279+X1%,20+Y1%,7,7: MOUSEON 
33 X24=50+(X1L4\7) :YZ%=180+(YL%\7): : DRAU X2%,YZ% 
34 ENDIF 

35 UNTIL FEAT 

ae! 

37 MOUSEOFF 


38 BITELT 59,180,50,59 T0 Buffer 

39 MEMORY MOVE Ecran,32090 TO LPEEK (544€) 

49 BITBLT Buffer T0 Xor%,Yor#,50,59: MOUSEON 
41 REPEAT UNTIL MOUSEBUT 

42 Appl Exit: END 

Ag 


Le commentaire 


Ligne 1-3: on charge la librairie GEM et on l’initialise. C’est plus 
pratique d’utiliser les évènements GEM pour gérer la souris. N’ou- 
bliez pas qu'il se crée alors une ligne supplémentaire en fin de pro- 
gramme, masquée par un UNLIST et qu’il ne faut absolument pas 
modifier! 

Ligne 4-7: on se réserve un bloc mémoire pour placer l’image de 
l'écran, et un autre bloc pour l'emplacement de la loupe, On charge 
une image (libre à vous de choisir le nom et le format) dans ce bloc 
afin de le restituer à l’écran. Attention, les possesseurs de STF (TOS 
1.2) ont plutôt intérêt à réserver un bloc-écran dont l'adresse est divi- 
sible par 256. Tapez alors: Ecran= MEMORY(32256)+255 AND 
$FFFO0. 

Ligne 8-12: on dessine le cadre de la loupe et on la balade avec la sou- 
ris jusqu’à ce qu'on clique sur un bouton. 

Ligne 13-16: on mémorise ce qu’il y avait sous la ee et on le porte 
sur un écran vierge. On dessine le cadre de l'agrandissement. 

Ligne 17-21: on agrandit ce qu’il y a dans la vignette de taille réelle. 
Pour cela, pour chaque point allumé, on dessine un carré de sept sur 
sept. La loupe grossit donc sept fois. 

Ligne 23-35: on dessine dans la loupe. On teste les boutons de la sou- 
ris (gauche=noir, droit=blanc). L'instruction Evnt_Mouse permet de 
tester la souris dans une zone (en l'occurrence, la zone d’agrandisse- 
ment). On calcule les coordonnées agrandies et les coordonnées 
réelles pour affichage à la couleur demandée. La condition de sortie 
est d'appuyer sur une touche morte (ALT, CTRL, etc), alors que la 
souris est dans la zone d’agrandissement. 

Ligne 37-40: on restitue l'écran d'origine, et on lui rajoute le contenu 
de la loupe. 

Ligne 41-42: On attend une touche, on ferme GEM et on s ’en va. 
Libre à vous de l’inclure dans vos logiciels et de l’améliorer. Parmi 
les améliorations possibles que vous pouvez combiner: une fonction 
UNDO, une taille variable, des outils de DAO à l’intérieur de la 
loupe (droite, cercle, remplissage, etc.), et surtout, un déplacement ra- 
pide plein écran à l’aide de la souris, mais là, Passembleur est de 
rigueur! 

Pierre-Jean Goulier E 
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GRAPHISME ET STE 


Programmation graphique du STE en GFA 


(Première partie) 


Le STE possède de nouvelles capacités graphiques. Cet article en deux 
parties a été écrit sie de vous montrer comment intégrer ces possibilités 
ans vos programmes en GFA Basic. 


N ous traiterons ce mois-ci l’utilisation de la palette de 4096 cou- 
leurs et du scrolling vertical. Le scrolling horizontal sera abor- 
dé le mois prochain. 


Palette de couleurs 


Les couleurs des STF peuvent être choisies parmi une palette de 512 
couleurs tandis que celles des STE peuvent être choisies parmi une 
palette de 4096 couleurs. 


Système RVB 


Les couleurs sont fabriquées en mélangeant trois couleurs de bases, 
Ces couleurs «élémentaires» sont le rouge, le vert et le bleu (d’où le 
nom de RVB). Chaque couleur élémentaire est divisée en un certain 
nombre de niveaux de couleurs. Le premier niveau correspond au 
noir, et le dernier niveau correspond à une couleur très lumineuse. 
Le nombre de couleurs intermédiaires dépend du nombre de ni- 
veaux de couleurs. 

Si les trois couleurs de base sont au niveau le plus faible, la couleur 
résultante est le noir. Par contre, si ces couleurs sont à leur niveau le 
plus fort, la couleur résultante est le blanc. 


De 512 à 4096 couleurs 


La palette de couleur du STF est codé sur 3 bits. Cela donne huit ni- 
veaux de couleurs (8=23). Chacune des trois couleurs élémentaires 


Binaire. 


Numéro de codage RVB 





peut prendre huit teintes différentes. Ce qui représente 8*8*8 (512) 
couleurs possibles. 

La définition d’une couleur se fait avec l'instruction SETCOLUR. Cet- 
te instruction peut être utilisée de deux manières différentes: en don- 
nant les composantes RVB de manière individuelle, ou en donnant 
un seul chiffre contenant le codage de la couleur. 

SETCOLOR c,rougevert;bleu 

SETCOLER c,mélange 

La formule permettant de calculer la valeur de la variable mélange 
est la suivante: melange=rouge*256+vert*16+bleu. 

On obtient la couleur noire avec les trois composantes RVB à 
O(SETCOLUR c,0,0,0). La couleur blanche est obtenue en mettant les 
trois composantes RVB à leur valeur maximale (SETCOLOR c,7,7,7). 


Instruction VSETColor 


Les routines graphiques du GFA Basic ont étés écrites en utilisant les 
fonctions graphiques internes au‘ST (système 

graphique VDI). Ces fonctions sont pratiques et puissantes, mais 
elles ont un bug très curieux: elles utilisent leur propre table de chif- 
fres pour gérer le numéro des couleurs. La fonction SETCOLUR utilise 
le vrai numéro de couleur alors que les autres instructions du GFA 
Basic (COLOR, DEFFILL, etc.) utilisent la table de couleur spécifique au 
VDI. Pour prendre un exemple précis, si un programme change la 
définition de la couleur 1 avec SETCOLER, c’est la couleur 15 qui va 
être modifiée. 


SETCOLOR 1,7,0,0 


L'instruction VSETCOLOR est une instruction qui corrige le bug de 
couleur. Elle possède sa propre table de conversion et permet de mo- 
difier une couleur sans se soucier des problèmes de transcodage de 
couleur. 


VSETCOLOR 1,7,0,0 
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Affichage de l’ancienne palette 


Le programme suivant affiche successivement, toute les cou- 
leurs (512) de la palette STE Il utilise l'instruction SETCULUR pour 
changer les couleurs. 


FOR rouge*=9 TO 7 
FOR vert#=9 TO 7 

FOR bleu%=9 TO 7 

VSYNC 

GETCOLOR 9,rouge%, vertk,bleux 

NEXT bleu 
NEXT vert# 
NEXT rouge# 


Dégradé sur 512 couleurs 


Le programme suivant affiche un dégradé de couleur rouge. Pour 
obtenir un rouge pur, les composantes RVB vert et bleu sont mise à 
0. Ce programme affiche huit bandes de couleurs d’une largueur de 
320 pixels et d’une hauteur de 8 pixels. ’ 


FOR i%=9 TO 7 
VSETCOLOR i%,1%,0,9 

NEXT 1% 

! 

py#=72 

FOR 1%=9 TO 7 
DEFFILL 1% 

PEUX 9,py%,319,py#+7 
ADD py#,8 

NEXT 1% 

VOID INP(2) 

END 


Palette de couleur étendue du STE 


Numéro 


Binaire 


Compatibilité 


codage RVB compatible STF 
nouveau codage RVB 
codage RVB compatible STF 
nouveau codage RVB 
codage RVB compatible STF 
nouveau codage RVB 
codage RVB compatible STF 
nouveau codage RVB 
codage RVB compatible STF 
nouveau codage RVB 
codage RVB compatible STF 
nouveau codage RVB 
codage RVB compatible STF 
nouveau codage RVB 
codage RVB compatible STF 
nouveau codage RVB 
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La palette de couleur du STE fonctionne selon le même principe 
que la palette du STE, mais elle possède une structure lépèrement 
différente. Les composantes RVB sont codées sur 4 bits. Cela 
représente seize combinaisons différentes (24-16). Puisque chaque 
composante de couleur peut prendre seize valeurs différentes, il peut 
y avoir 16*16*16 couleurs, c’est-à-dire 4096 couleurs différentes. 

Les concepteurs du STE ont réalisé un système de codage des cou- 
leurs compatible avec le codage des couleurs STE 

C'est-à-dire qu’un codage de couleur STF fonctionnera sur STE. 
Cette compatibilité est réalisée en rajoutant une nuance intermé- 
diaire entre chaque couleur STE Celle-ci est codée avec le quatrième 
bit. Il y a donc huit codages RVB compatibles avec le STE et huit 
codages RVB non compatibles STF qui sont des nuances inter- 
médiaires. 


Affichage de toutes les couleurs STE 


L'affichage des couleurs STE se fait de la même manière que sur le 
STE, sauf que les codages RVB varient de 0 à 15, et non plus de O à7. 


FOR rouge%=9 TO 15 
FOR vert#=9 TO 15 
FOR bleu#-9 TO 15 
VSYNC 
GETCOLOR 9,rouge%, vert#,bleuk 
NEXT bleu 
NEXT vert# 
NEXT rouge* 


Affichage d’un dégradé de couleur 


Pour afficher un dégradé de couleur sur STE, il faut afficher les cou- 
leurs dans l’ordre de leurs nuances. Etant donné le codage particulier 
du STE, il faut afficher les couleurs dans l’ordre suivant: 
0,8,1,9,2,10,3,11,4,12,5,13,6,14,7,15. 
Le plus simple est d’utiliser l'instruction VSETCOLOR, comme sur 
STEpour écrire le programme simplement. Hélas, cela ne marche 
pas sur les GEA Basic 3.x (sauf pour la version 3.5E qui fonctionne 
d’une manière un peu particulière). La raison de ce non fonctionne- 
ment nous est inconnue, Si vous savez pourquoi, n'hésitez pas à 
nous envoyer un message sur la bal KENDRIX du serveur 3615 
ATARI. 
Le programme suivant vous montre cé que pourrait être une routine 
d'affichage de dégradés si l'instruction VSETCOLUR fonctionnait cor- 
rectement sur STE. La séquence des codes RVB est stockée au début 
du programme dans des lignes de DATA. 
DATA 9,8,1,9,2,19,3,11 
DATA 4,12,5,13,6,14,7,15 

! 
FOR col#=9 TO 15 

READ rouge# 

VSETCOLER col%,rouge*,9,9 
NEXT col# 
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py#=36 

FOR i%=9 TD 15 
DEFFILL 1% 

PEUX 9,py%,319,py#+7 
ADD py#,8 

NEXT 1% 

VOID INP(Z) 

END 


Pour obtenir un dégradé correct, il faut écrire une routine équivalen- 
te à la fonction VSETCOLUR. Pour cela, il faut créer une table numéri- 
que qui permet de convertir un numéro de couleur VDI en numéro 
de couleur réel. Dans le programme d’exemple suivant, La table de 
conversion est stockée dans le tableau couleur vdi(), Les données 
de conversion sont définies dans des lignes de DATA. La routine 
set_color émule sur un STE l'instruction VSETCOLOR. Attention: 
pour utiliser correctement set _ color, il faut absolument avoir 
initialisé la table de conversion avec la routine init couleurs vai. 


M7 11111. 
! x AFFICHAGE DECRADE x 
l x ROUGE SUR STE * 
1 RERO 
DIM couleur _vdi(16) 

! 


ginit couleurs vdi 
l 


degrade : 
DATA 9,8,1,9,2,19,3,11 
DATA 4,12,5,13,6,14,7,15 
1 
couleurs vdi: 
DATA 9,15,1,2,4,6,3,5 
DATA 7,8,9,19,12,14,11,13 
! 
RESTORE degrade 
FOR col#=9 TO 15 
READ rouge 
eset_ color (col%,rouge#,9,9) 
NEXT col# 
! 
py#=36 
FOR 1%=9 TO 15 
DEFFILL 1% 
PBOX 9,py#,319,py#+7 
ADD py#,8 
NEXT 1% 
VOID INP(Z) 
END 
! 
1 RREPEEEMEEMPPOPEREMIHERRE 
Ux INITIALISATION TABLE x 
‘x CONVERSIÈN COULEURS x 
1 RRIPREIOEEEENER 
PROCEDURE init couleurs vdi 
LOCAL 1% 
RESTORE couleurs vdi 
FOR 1%=9 TO 15 
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READ couleur vdi(1#) 

NEXT 1% 
RETURN 
! 
RANK 
1x ROUTINE ÉQUIVALENT %* 
! x VSETCOLOR pour STE x 
1 RRRROOONOEIENOE 
PROCEDURE set_color(nck,r%,v#,b%#) 
LOCAL m% 

mé=r#%x256+v#x16+b% 

SETCOLER couleur _vdi(nc#),m%# 
RETURN 


Variations dans les dégradés 


Les programmes d'exemples n’affichent que des dégradés de rouge 
pur, mais vous pouvez afficher aussi des dégradés de vert ou de bleu 
en modifiant l’appel à la routine set color. 


! DEGRADE DE VERT 
eset color (col,0,i%,0) 


! DEGRADE DE BLEU 
eset_color(col,9,9,1%) 


En utilisant des mélanges de couleurs, vous pouvez réaliser beaucoup 
de dégradés différents. Avec la technique présentée ici, il peut y avoir 
256 dégradés différents. Ce nombre est obtenu en multipliant le 
nombre de couleurs fixes possibles (16*16=256). 


! DEGRADE QUELCONQUE 
eset_color(col,2,8,1%) 


Fabrication de dégradés aléatoires 


Ce programme d'exemple affiche une série de dégradés aléatoires. Les 
couleurs constantes sont déterminées aléatoirement avec la fonction 
RANDOM. La composante RVB de la couleur de dégradé varie de 1 à 
15, et non de 0 à 15. Cela permet d’avoir toujours le fond de l'écran 
en noir. 

L'affichage des barres de couleurs est réalisé une fois pour toute. Le 
programme affiche un nouveau dégradé en changeant uniquement la 
palette de couleur grâce à la fonction XBIO5(6). La routine 
Eneu_color ne modifie pas directement la palette de couleur couran- 
te, mais agit sur une palette stockée dans la zone mémoire d’adresse 
adrpal. Le programme affiche une nouvelle palette tant que l’utilisa- 
teur ne presse pas sur la touche ESC. 


HR 
!x AFFICHAGE DE DEGRALES x 
l x ALEATOIRES * 
ES 
DIM col. vdi#(16) 

DIM degra#(16) 

! 

adrpal#=MALLOC (22) 

ginit couleurs vdi 
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Binit degrade 
ecalcul degrade 
caff_degrade 


DÛ 

gcalcul degrade 
PAUSE 18 

EXIT IF INP(Z)=77 
LOUP 

VOID MFREE (adrpal#) 
END 


PROCEDURE init degrade 
LOCAL 1% 
! 
RESTORE degrade 
FOR i%=9 TO 15 
READ degra#(1) 
NEXT 1% 
RETURN 
! 
1 HERO 
! x INITIALIGATION PALETTE x 
‘ x COULEUR POUR DEGRADE x 
1 HONOR 
PROCEDURE calcul _degrade 
LOCAL v#,b#4,r% 
LOCAL aleak 
|] 
v#=RANDOM(15 ) 
b#%=RANDOM(15 ) 
r#=RANDOM(15 ) 
ales#=RANDOM (3 )+1 
1 
eneu color (9,9,9,0) 
FOR 1#%=1 TO 15 
SELECT aleax 
CASE 1 
eneu_ color (1%,r%,v#,degra#(1)) 
CASE 2 
mneu color(i%,r%,degra#(i),b%) 
CASE 3 
ëneu color (14,degra#(à),v#,b%) 
ENDSELECT 
NEXT 1% 
VOID XB10S(6,L:adrpal#) 
RETURN 
! 
1 JEANNE 
Ux AFFICHAGE DECRADE x 
1 XRRBEPPPPEMONENI 
PROCEDURE aff_degrade 
LOCAL py#,1# 
! 
py#=36 
FOR i%=9 TO 15 
DEFFILL 1% 
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PBUX 9,py%,319,py#+7 
ADD py#,8 
NEXT 1% 

RETURN 
1 

degrade : 

DATA 9,8,1,9,2,19,3,11 

DATA 4,12,5,13,6,14,7,15 

DATA -1 
! 

PROCEDURE new_color(nc%,r%,v#,b#) 
LOCAL m%,adr# ) 
me=r#4x256+v%x16+D% 
adrx-edrpal#+col vdi#(nc#)x2 
WORD {adr#}=m# 

RETURN 


PROCEDURE init couleurs vdi 


LOCAL 1% 
RESTORE couleurs vdi 
FOR i%=9 TD 15 
READ col vdi(1%) 
NEXT 1% 
RETURN 
couleurs vdi: 
DATA 9,15,1,2,4,6,3,5,7 
DATA 8,9,19,17,14,11,13 


Gestion des couleurs en 
GFA Basic 3.5E 


Le GFA Basic 3.5E est une version du GFA Basic spécialement adap- 
tée au STE. L'instruction VSETCOLOR y fonctionne de manière 
différente aux autres version du GEÆA Basic. La séquence des codes 
RVB à été modifiée. Les codes RVB STE sont maintenant dans l’or- 
dre. Pour afficher un dégradé de couleur, il suffit d’afficher les com- 
posantes RVB de 0 à 15. 


1 ROBPHPPIEEEENEK 
! x AFFICHAGE DECRADE ROUGE x 
1 x AVEC GFA BASIC 3.SE x 
1 HPOOMIEPEENENIEK 
FOR i%=9 TO 15 

VSETEOLOR 1%,1%,9,9 

NEXT 1% 

l 

py#=36 
FOR 1%=9 TO 15 

DEFFILL 1% 

PEUX 9,py#,319,py#+7 

ADD py#,8 

NEXT i% 

VOID INR(2) 
END 


Cet exemple ne fonctionnera qu'avec le Basic GFA 3.5E alors que 
l'exemple précédent fonctionnera sur tous les GFA Basic de série 3.x 
(y compris le GFA Basic 3.5E). 
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Scrolling vertical 


L'image affichée sur l’écran est la transcription du contenu d’une zo- 
ne mémoire. Cette image est redessinée 50 fois par seconde. Le des- 
sin est fait par un point lumineux (appelé spot vidéo). Au niveau in- 
terne, le circuit électronique d'affichage lit l'adresse de la mémoire 
écran et affiche les données contenus dans cette zone mémoire sur 
l’écran. Cette opération s'appelle un rafraîchissement vidéo. 

La fonction XB10(5) du GEA Basic permet de changer l'adresse de la 
mémoire vidéo. En modifiant cette adresse, on peut réaliser un scrol- 
ling très rapide. La mémoire écran de la basse résolution est orga- 
nisée en ligne de 160 octets. Pour décaler l’écran d’une ligne, il suffit 
donc de modifier l'adresse de la mémoire vidéo de 160 octets. 

Le STE permet de positionner la mémoire vidéo à n’importe quelle 
adresse de l’écran. Cela permet de réaliser des scrollings très fins. Le 
STE ne permet de positionner la mémoire écran que sur des adresses 
multiples de 256. C’est inutilisable pour un scrolling ligne par ligne. 


Instruction XBIOS(5) 


L'instruction XBIOS(5) est une instruction qui permet de changer 
l'adresse des écrans physiques et logiques ainsi que la résolution du 
système. Sa syntaxe est la suivante: 


-XBI05(5,L:l1og, L:phys, res) 
log : adresse écran logique 
phys : adresée écran physique 
res : résolution écran 


La résolution ne peut pas être changée en GÆA Basic, car GEM ne re- 
connaît pas le changement de résolution. Ce changement ne peut 
être réalisé qu'avec des programmes entièrement TOS, alors que le 
GFA Basic ne génère que des programmes GEM. Attention: un pro- 
gramme GEM avec une extension .PRG ne devient pas un program- 
me TOS si son extension est renommée en .TOS, 

L'adresse de l'écran physique est l'adresse de la mémoire qui sera af- 
fichée sur l'écran vidéo, alors que l’adresse de l'écran logique est 
l'adresse de la zone mémoire où fonctionneront les instructions gra- 
phiques du GFA Basic. 

Grâce à ce système d'écran physique et logique, le ST peut très bien 
afficher une image pendant qu’il est en train d’en dessiner une autre 
en mémoire. 

Si un paramétre ne doit pas être modifié, il faut lui donner la valeur 
-1. L'exemple suivant appelle l’instruction XB105(5) sans rien modi- 
fier. Cela ne sert à rien, mais c’est un exemple aussi valable qu’un 
autre. 


VOID XBIUS(S,L:-1,L:-1,-1) 


Attention: La modification de l'adresse de la mémoire vidéo n'est 
pas immédiate. Le système d'affichage ne change l’adresse vidéo que 
lorsqu’il recommence une phase d'affichage, Et il n’y a que cinquan- 
te affichages par seconde. Si un programme modifie plusieurs fois 
l'adresse de la mémoire vidéo alors que le système est encore en train 
d’afficher l’ancienne page vidéo, seule la dernière modification sera 
prise en compte. Pour éviter cela, il faut attendre après chaque chan- 
gement de mémoire écran, un réaffichage vidéo. L’instruction VSYNC 
est la solution à ce problème: elle bloque l’exécution du programme 
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tant que l'affichage de l’écran n’est pas fini. 


-XBI05(5,L:-1,L:adr ecr,-1) 
VSYNC 


Remarque: La syntaxe L:var signifie que le programme doit trans- 
mettre une valeur entière 32 bits à la fonction XBIOS. Si vous oubliez 
le symbole 'L:!, vous risquez de gros ennuis, voire même de beaux 
plantages. 


Scrolling vertical pixel par pixel 
d’une image 


Voici un exemple de réalisation pratique du scrolling vertical par mo- 
dification de la mémoire écran. Le programme crée une zone de tra- 
vail de 64000 octets. Cette zone est divisée en deux zones mémoire 
de 32000 octets. Chacune de ces deux zones mémoire a la taille 
d’une zone écran. 

Lors de l’initialisation, le programme charge une image au format 
Degas Elite dans chaque zone mémoire. Il déclare ensuite l’adresse 
travail comme nouvelle mémoire écran. 

L'image IMG1 apparaît immédiatement à l'écran puisqu'elle se trou- 
ve maintenant dans la mémoire écran. 

Le programme déplace verticalement l'écran d’une ligne en in- 
crémentant l'adresse de la mémoire vidéo de 160 octets. L'utilisateur 
a l'impression que l’image est montée d’un pixel et qu’une nouvelle 
ligne est apparue en bas de l'écran. Cette nouvelle ligne est la pre- 
mière ligne de l’image IMG2. En répétant 200 fois cette opération, 
on va voir l’image IMG1 disparaître vers le haut de l’écran et l’image 
IMG2 va apparaître à partir du bas de l'écran. 

Une fois la première boucle terminée, la mémoire écran se trouve 
alors à l'adresse travail+32000, c'est-à-dire à l'adresse de l’image 
IMG2. L'image IMG1 a complètement disparu de l'écran. Pour in- 
verser le processus et revenir à l’image IMG1, il faut modifier à nou- 
veau l'adresse de la mémoire vidéo. 

La seconde partie du programme effectue un nouveau scrolling en 
décrémentant la mémoire vidéo par tranche de 160 octets. La 
mémoire vidéo revient à son ancienne valeur. Le spectateur voit 
l’image IMG2 disparaître vers le bas et l’image IMG1 apparaître à 
partir du haut de l'écran. 


1 RORBOPEREEPERERPEORERE 
U x SCROLLING * 
U x LICNE PAR LICNE x 
LRO 
RESERVE 199909 
travail#=MALLOC (64999 ) 

l 

edr%=travail# 

eload degas("IMG1 .PI1" ,adr#) 
edr#=travail#+37000 

eload_ degas("IMCZ.PI1" ,adr#) 
! 

1 ROBE 
! x SCROLLING VERS LE HAS x 
1 RO 
adr#=travail# 

VOID XBI05(5,L:-1,L:adr#,-1) 
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Î 


ALL 


VOID INP(Z) 

FER 1%=1 TO 299 
ADD adrx,169 
VOID XBI0S(5,L:-1,L:adr#,-1) 
VSYNC 

NEXT 1% 


VOID INP(2) 
! 
1 ONE 
| x SCROLLING VERS LE HAUT x 
1 ROBE 
FOR 1%=1 T0 299 
SUB adr%, 169 
VOID XB105(5,L:-1,L:adrk,-1) 
VSYNE 
NEXT 1% 
VOID MFREE (travail#) 
END 
ll 
1 RON ; 
' x CHARGEMENT IMACE x 
! x  DEGAS ELITE À UNE x 
1! x ADRESSE MEMOIRE x 
! x QUELCONQUE. * 
1 ROONNTIPEENONONEX 
PROCEDURE loed_ degas(nom$,adr#) 
LOCAL pal$ 
(l 
pal$-SPACES (32) 
OPEN li, #1 ,nomb 
BGET #1,VARPTR(pal$),2 
BCET #1,VARPTR(pal$),32 
VOID XB105(6,L:VARPTR(ps15)) 
BCET #1,adrk,32000 
CLOSE #1 
RETURN 


Attention: après l'exécution de ce programme, la mémoire écran 
nest plus à sa valeur initiale. Il faut la réinitialiser pour continuer à 
travailler normalement, La solution la plus pratique est de sauver 
l'adresse de la mémoire écran au début du programme afin de la res- 
taurer plus tard. 


adr_video%=XB105 (2) 


-XB105(5,L:-1,L:adr video) 


Utilisation d’un écran virtuel 


La technique que nous venons de voir est classique, mais peu facile à 
gérer. En examinant la situation avec un angle de vision moins 
«technique», mais plus «pratique», on peut réaliser une autre techni- 
que plus simple à utiliser. 

La zone mémoire de 64000 octets constitue un écran virtuel de 
320*400 pixels. La mémoire écran est une fenêtre de 320*200 pixels 
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qui peut être positionnée à n'importe quelle adresse mémoire grâce à 

la fonction XBI04(5). On peut réaliser une fonction Eset_liqne qui 

positionne la fenêtre de visualisation sur n'importe quelle ligne de 

l'écran virtuel, Cette nouvelle fonction calcule l'adresse de la fenêtre 

de visualisation en multipliant le numéro de la ligne 1 par 160 (nomb 
bre d’octets par ligne en basse résolution). La fonction XBIDE(5) mod 
difie l'adresse de la mémoire vidéo par l'adresse de la fenêtre de visual 

lisation. Attention: l'adresse de l'écran virtuelle doit être stockée dans 

la variable travail. 


PROCEIURE set_ligne(1%) 
LOCAL adr% 
! 
adr#=travail#+(1%x160) 
VOID XBIOS(S,L:-1,L:adrx,-1) 
VSYNC 
RETURN 


En déplaçant la fenêtre de visualisation sur l’écran virtuel, on réalise 
un scrolling. L'exemple suivant vous montre la grande simplicité 
d'utilisation de cette technique. 


FOR ligne*=9 T0 299 
wset_ligne(ligne) 
NEXT ligne 


Pour réaliser un scrolling vers le haut, il suffit de déplacer la fenêtre 
de visualisation dans le sens interne. ; 


FOR ligne#=299 TO @ STEP -1 
eset ligne(ligne#) 
NEXT ligne# 


L'exemple suivant réalise un scrolling haut et bas entre 2 images Deg 
gas Elite. 


RESERVE 199999 
ravail#=MALLOC (64999 ) 

! 

adr#=travail# 

eload deges("1IMG1.PI1! ,adr#) 
adr%=travail#+17000 

mloed_ degas("IMGZ.PIL' ,adrx) 
! 

adrk=travail# 

gset_ligne(@) 

VOID INP(2) 

! 

FOR 1%=9 T0 299 

pset ligne(1#) 

NEXT 1% 


VOID INP(Z) 

l 

FOR i4=290 TO 9 STEP -1 
gset ligne(1#) 

NEXT 1% 


! 
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VOID MFREE(travailk) 
END 


Cette technique peut être utilisée sur des écrans virtuels de n’impor- 
te quelle taille. Rien ne vous empêche d’utiliser un écran virtuel de 
320*2000 pixels (prenant 320 Ko de mémoire). Avec une machine 
équipée de 4 Mo, on peut créer un écran virtuel d’au moins 
320*20000 pixels (3,2 Mo). 

Avec mon STE équipé de 2 Mo de mémoire, nous avons réalisé un 
scrolling vertical sur un écran virtuel de 320*10000 pixels occu- 
pant 1,6 Mégas octets de mémoire. Ce programme a été chargé par 
50 images Degas Elite. C’est amusant, même si cela ne présente pas 
beaucoup d'intérêt pratique. 


Amélioration de la vitesse de 
scrolling 


Le scrolling pixel par pixel est beau, mais un peu lent. Il est possible 
de l’améliorer en déplaçant l'écran de plusieurs lignes à la fois. Avec 
un déplacement de deux lignes à la fois, on augmente la vitesse de 
scrolling d’un facteur de 2. Avec un déplacement de quatre lignes, 
on augmente encore la vitesse de scrolling d’un facteur de 2, etc. La 
qualité visuelle du scrolling n’est pas altérée tant que le pas d’in- 
crémentation est inférieur à 10. 


FOR ligne%-9 TO 299 STEP 2 
gset_ligne(lignex) 

NEXT ligne* 

1 


FOR ligne#=299 TO @ STEP -2 
wset_ligne(lignex) 
NEXT ligne# 


Bug des boucles FOR-NEXT 


Il y à un problème dans les boucles FOR-NEXT avec certaines valeurs 
d’incrémentation, Ce problème est du au traitement 

de l'indice de boucle, Avec une boucle simple, la variable 1 prendra 
successivement toutes les valeurs entières possibles entre O et 200. 


FOR 1%=9 TO 299 
PRINT 1% 
NEXT 1% 


Avec un pas d’incrémentation de 2, on obtiendra les va- 
leurs 0,2,4,...,198,200. 


FOR 1%=9 TO 299 STEP Z 
PRINT 1% 
NEXT 1% 


Par contre, la même boucle avec un pas d’incrémentation de 3 don- 
nera un résultat curieux: la variable 1% s'arrêtera à la valeur 198. Cela 
vient de la technique utilisée par le GEA Basic pour gérer les boucles 
FOR-NEXT. Lorsque le programme incrémente la variable compteur 
de la boucle, il teste si le résultat est supérieur ou égal à la valeur de 
sortie de boucle. Si ce test est positif, il sort immédiatement de la 
boucle. Dans notre exemple, la variable de boucle est la variable 1%. 
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Lorsque celle-ci vaut 198, le programme l’incrémente de 3. Il teste 
ensuite le résultat (198+3=201). Comme ce résultat est supérieur à la 
valeur maximale, il sort de la boucle, 


FOR 1%-9 TO 299 STEP 3 
PRINT 1% 
NEXT 1% 


Le même phénomène se reproduit avec la valeur 6, car c’est un mul- 
tiple de 3, ainsi qu'avec la valeur 7. C’est encore plus drôle avec 7, 
car la valeur de sortie de la boucle est alors 196. 

Si vous utilisez un pas d’incrémentation de boucle erroné, le scrol- 
ling vertical ne se fera pas sur la totalité de votre écran virtuel. Pour 
éviter cela, on peut éviter les pas d’incrémentation dangereux ou en- 
core positionner systématiquement la fenêtre de visualisation à sa 
position théorique de fin de scrolling. 


FOR 1%-9 TO 299 STEP 3 

gset ligne(1#) 
NEXT 1% , 
eset_ligne (298) . 

# 

Pour éviter un affichage supplémentaire, le programme peut faire un 
test sur la valeur de sortie de la boucle. Cela permet d’utiliser n’im- 
porte quel pas de scrolling sans risque. Dans l'exemple suivant, la va- 
leur d’incrémentation de scrolling est stockée dans la variable pas. 


FOR 1%=9 TO 299 STEP pas% 
mset_ligne(1#) 

NEXT 1% 

IF 1%<»299 
pset_ligne(299) 

ENDIF 


Remarque: Les problèmes posés par des pas d’incrémentation posi- 
tifs se retrouvent aussi avec des pas d’incrémentation négatifs. Une 
boucle FOR-NEXT allant de 200 à O avec un pas de -3 finira avec la va- 
leur 2, et la même boucle avec un pas de -7 finira avec la valeur 4. 


Scrolling en haute résolution 


Les techniques de scrolling vertical que nous venons de voir sont va- 
lables pour la basse et moyenne résolution, puisque ces deux résolu- 
tions utilisent des lignes de 160 octets. Le cas de la haute résolution 
est différent car ce mode graphique utilise 400 lignes de 80 octets. Il 
faut alors modifier la routine mset_ligne_ hr. 


FOR 1%=9 TO 499 

eset ligne_hr(1%) 

NEXT 1% 

! 

FOR 1%=499 TO G STEP -1 
gset ligne hr(1%) 

NEXT 1% 

! 

PROCEDURE set_ligne_hr(1%) 
LOCAL adr% 
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adr%=trevailk+(1%x89) 

VOin XBI05(5,L:-1,L:adr#,-1) 
VSYNC 

RETURN 


Le scrolling en haute résolution est deux fois plus lent que le scrol- 
ling en basse ou moyenne résolution, car il y a deux fois plus de li- 

A # LA A : 117 9 
gnes à déplacer. Cependant, rien ne vous empêche d'accélérer la vi- 
tesse comme nous l’avons fait plus haut. 


Scrolling circulaire d’une image 


Voici un exemple qui affiche une image scrollant sur elle-même. 
C'est très spectaculaire, mais facile à programmer. 

Le programme utilise un écran virtuel de 320*400 pixels (64 000 
octets). L'image est chargée en mémoire à partir de la ligne O et de la 
ligne 200. Elle est donc présente deux endroits de la mémoire. Le 
programme réalise un scrolling vertical entre la ligne O et la li- 
gne 200. Une fois ce scrolling terminé, il repositionne la fenêtre de 
visualisation sur la ligne O et recommence le cycle. À chaque mo- 
ment, il visualise sur l’écran une partie de la première image et une 
partie de la seconde image. C'est le mélange de ces deux images iden- 
tiques qui donne une impression de scrolling circulaire. 

Les images sont chargées aux adresses mémoires adri et adr2. Atten- 
tion: la routine eset_ ligne calcule une adresse de lignes à partir de 
l'adresse adr 1 et non travail comme dans les exemples précédents. 


1 MOMENT 
! x GSCROLLING CIRCULAIRE x 
Lx D' UNE IMACE ni 
LR ROPOOOENEENEE 
t 

RESERVE 199990 

adr1%=MALLOC (64999 ) 
adr2%=adr1%+32009 

1! 

eload degas("1IMGi.PTi",edr1%) 
wload deges("IMG1.PIi! ,adr2#) 


gset ligne() 

1 

VOID INE(Z) 

DO 

FOR 1%=9 TO 200 
mset_ligne(1#) 

NEXT 1% 

LOOP 

[ 

VOID MFREE(adr1%) 

END. 

1 

1 HOPPER 

{ x FIXATION LIGNE * 

! x ECRAN VIRTUEL x 

1 HIPOMERPPENX 

PROCEDURE set_ligne(1#) 
LOCAL adr# 
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adr#=edr1%+(1#%x169) 

VOID XB105(5,L:-1,L:adr#,-1) 
VSYNC 
RETURN 


Ce programme n’a pas de condition d'arrêt. Si vous voulez l'utiliser 
de manière compilée, il faut prévoir une condition d'arrêt (test avec 
INKEY, ou utilisation de MOUSEK,). 

On peut inverser le sens du scrolling en inversant le sens de la 
boucle FDR-NEXT. 


FOR i%=209 TO 9 STEP -1 
uset_ligne(1#) 
NEXT 1% 


Comme dans les exemples précédents, il est possible d'augmenter la 
vitesse de scrolling en augmentant le pas d’incrémentation entre cha- 


que ligne. 


Scrolling vertical commandé par la 
souris 


Le programme suivant déplace une fenêtre de visualisation sur un 

écran virtuel de 320*400 pixels. La position de la fenêtre de visualisa- 

tion est commandée par la souris. 

ne boucle DO-LOOP permet de gérer les événements souris. Le pro- 

gramme ne sort de cette boucle quesi la position Y de la souris va-, 
rie, ou si l’utilisateur clique sur un bouton souris (condition de sor- 
tie du programme). 

Le résultat est spectaculaire: le scrolling suit tous les mouvements de 

la souris. Un déplacement lent provoque un scrolling lerit et un 

déplacement rapide modifie très rapidement l'écran. 


1 BOOM 
\ x  SCROLLING VERTICAL x 
! x COMMANDE PAR LA SOURIS x 
1 HRORRERMMPIONNMONNENANEK 
! 
RESERVE 190099 
old_ecr#=XBI0S(2) 
travail#%=MALLOC (64990 ) 
1 
HIDEM 
adr#=travail# 
eload_degas("IMGi.PIi",adr#) 
adr#=travail#+37900 
eload_degas("IMGZ.PI1!,adr#) 
Ll 
MOUSE xm%, ym@% , km 
eset_ligne(ymg#) 
DD 
DO 

MOUSE xm%, ym%, km% 

EXIT IF ymxc>ymg# 

EXIT IF kmec>9 
LOOP 
EXIT IF kmkc> 
ymd#=ym 
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40 pages 
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ce bon reste valable 2 mois après sa date de parution. 


gset_ligne(ymA) 
LOOP 


-XB105(5,L:-1,L:old ecrék,-1) 
SHOUM 

VOID MFREE (travail#) 

END 


Remarque: La position Y de la souris varie entre O et 199 alors que 
la position d'affichage de l’écran virtuel varie entre O et 200. La der- 
nière ligne de la seconde image n’est donc jamais affichée sur l’écran. 


Scrolling vertical sur un écran de 
grande dimension 


On peut réaliser un n scrolline sur un écran de grande dimension en 
fabriquant l'écran au fur et À mesure de l’affichage. L'écran peut être 
construit avec des éléments graphiques de 16*16 pixels. 

L'écran virtuel est constitué d’une série de lignes de blocs de 16*16 
pixels. IL y a 320/16 blocs par ligne, c'est-à-dire vingt blocs par li- 
gne. Les éléments graphiques de base peuvent être stockés dans un 
tableau alphanumérique et affichés avec l'instruction PUT. 


DIM dessin$(399) 
DIM ecran#(4999,29) 


Ce système permet de créer un grand écran ne prenant que peu de 
pate L'écran basse résolution est de 320*200 pixels. Il peut être des- 
siné avec 20*10 éléments graphiques de base. Si le nombre 
d'éléments graphiques ne dépasse pas 255, l’écran peut être défini 
avec des entiers courts 8 bits. La définition d’un écran prend alors 
20*10 octets, soit 200 octets. En stockant l’espace virtuel dans un ta- 
bleau de 4000 lignes, on peut coder 200 écrans pour une taille de 
80000 octets (4000 lignes de 20 octets). En comparant la place 
mémoire prise par 200 écrans avec les 80000 octets du tableau 
ecran(), on arrive à un rapport de 80. Pour faire un calcul exact, il 
faut tenir compte de la place mémoire prise par les éléments graphi- 
ques. Un élément de 16*16 pixels stocké dans une variable alpha- 
numérique prend 134 octets. Les 256 éléments (de O à 255) occupent 
34304 octets. Le rapport.est donc de 200*32000/(80000+ 34304), soit 
56. 


GET 1,1,16,16,vrab 
PRINT LEN(var$) 


La plupart des jeux d’arcades à scrolling vertical utilisent un système 
similaire à celui-ci pour créer leurs décors de j jeux. 
Patrick Leclercq 
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Capacité 


Produit |(en Ko/s') a foresaiée 


(en Mo) 


Code aie LOT RMROC TE Te) 


Produit |(en Ko/s') home formatée 


P 32+ 28 


(en Mo) 


P 48+ 


* Le débit est donné par le programme RATE HD. 


Il correspond à une utilisation réelle. 








DISQUE DUR 


Prix en forte baisse : 
nos quantités d'achats augmentant 


fortement, nos fournisseurs ont baissé 


leur prix. Nous répercutons 


intégralement cette baisse afin de vous 


proposer les meilleurs prix. 


GOLDEN PREMIUM 


© Mémoire cache de 64 Ko intégrée, 


@ Logiciel de formatage et de partitionnement 
fournis, 


@ Disque silencieux, 
@ Cable de raccord (DMA et alimentation) 
@ Interface SCSI/DMA haute vitesse, 


@ 100% compatible disques durs Atari, 

@ 100% compatible PC SPEED, Supercharger, 
Spectre... 

6 Boitier de taille réduite, 

@ Livré monté et testé (formaté, partitionné et auto- 
bootable), 

@ Sortie SCSI, 

@ Disque auto-parquable. 


DISQUE DUR 
PREMIUM 


@ Garantie 1 an, 

@ Logiciels de formatage et de partitionnement 
fournis, 

@ Cables de raccord (DMA et alimentation) 

© 100% compatible disques durs Atari, 

© 100% compatible PC SPEED, Supercharger, 
Spectre. 

@ Livré monté et testé 
(formaté, partionné et auto-bootable), 

@ Disque auto-parquable. 


02 ans de garantie, 
© Disque dur QUANTUM, 


@ Horloge intégrée 
sauvegardée par batterie, 


© Livraison sous 24 h (dans 
la limite des stocks), 


@ Logiciel de 
défragmentation et de 
réparation fourni. 


Nouveau ! 


PAIEMENT EN 
4 FOIS" 


SATISFAIT OÙ 


 REMBOURSE"" 


* Le paiement en 4 fois sans frais est sou- 
mis à l'accord d'un organisme bancaire. 
Consultez-nous pour constituer votre 
dossier. 

** Vous disposez de 2 semaines pour tester 

les disques durs GOLDEN PREMIUM. 
Consulteznous pour plus d'informa: 


ande P# 


@LIKECAL), 


m 
CoTéléphone 


possible ! 


BON DE COMMANDE 


A remplir très lisiblement en capitales et à retourner à : 


7, Rue Voltaire / 51100 REIMS 
Tél. : 26.40.60.22 / Fax. : 26.97.71.39 


RC : 343.750.972.00014 





NOM LE DV BRL TERRE TR rien © : 
Prénom : OMIKRON = FRANCE 


Adresse : 7, rue Voltaire / 51100 REIMS 
Code Postal :L_ 1 1 | 1 {Ville Tél. 26.40.60.22 / Fax. 26.97.7139 


Règlement par chèque joint à la commande, par carte Pour paiement en 4 fois sans frais, joindre : 1 photocopie recto- 
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LES TRESORS DU 3615 ATARI 


Plus de 1000 logiciels en téléchargement 


La rubrique téléchargement du 3615 ATARI est une mine inépuisable 
d’utilitaires, de programmes, d’images et autres richesses dédiées à votre 
ordinateur. Découvrez les dernières nouveautés. 


râce à un minitel et au kit 

de téléchargement d’Ata- 
ri Magazine (95 F) procurez- 
vous simplement et à un prix 
modique les logiciels pour 
mieux exploiter votre ordina- 
teur, Le kit spécialement prévu 
pour le serveur 3615 Atari (bon 
de commande dans le journal) 
contient le câble pour relier 
votre minitel au ST, des utilitai- 
res, une documentation sur dis- 
quette ainsi que le jeu multiutili- 
sateur NAVYTEL 


Utilisez le 
catalogue 


Le catalogue complet des logi- 
ciels (en ASCII, pour le consul- 
ter ou l’imprimer, même sans 
traitement de texte) est téléchar- 
geable sous le nom 
CATA @99.ASC (9 étant le nu- 
. méro de la version actuelle). 
Avant de vous lancer dans cette 
opération, lisez attentivement la 
documentation présente sur la 


disquette du kit (fichier 
LISEZ.MOY). 
Pour accéder au fichier, 


choisissez dans l'arborescence 
affichée sur le minitel, le dossier 
Catalogue ou tapez simplement 
CATA. 

La taille (en octets) est celle de 
tous les fichiers nécessaires à 
l'application ou celle du fichier 
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ATALOGUE 36 15 ATRR 
#on DE 
FICHIER 
RES 


ACCES 
ACCESS? 


DESCRIPTIF 


FORHAT TAILLE 


> calculatrice et horloge en accessoire 
> horloge et calculatrice en ACC 


> calculatrice décimal, hexatécinal 

> petit jeu de casse-briques en ACC 

> superbe calendrier perpétuel en ACC ou PRG 

> CONTROLACC pour STF (config, inpr., port serie) 


> le CONTROL,ACC pour STE (4896 teintes au choix!) 
> acc agenda, calculette, etc. nonochrome, anglais 
> accélérateur souris, reset, boot unité B, etc. 


> superbe calculatrice HP; un 
> accessoire à tout faire: con 


ust 
trâle, disque, etc, 


> accessoire loupe grossissenent X 5 


> accessoire loupe X 7 
> accessoire loupe X 18 
> un accessoire terrible ! 


> epost-it» électronique (accessoire) 
> ralentisseur, affiche les appels systène ad 6975 


Un court extrait du catalogue 


compacté qui contient le néces- 
saire. Un # derrière le nom indi- 
que un dossier comportant plu- 
sieurs fichiers (la taille donnée 
est alors égale au contenu total 
du dossier). 

Les fichiers du catalogue sont 
classés par catégorie de logiciel 
(jeux, utilitaires, graphisme, 
etc). Pour arriver au fichier 
désiré, tapez simplement le nom 
ou les premières lettres du nom 
choisi dans le catalogue, au ni- 
veau de départ de l'option télé- 
chargement (menu suivant la pa- 


ge «TELECHARGEZ ). 


Tout sur le 
compactage 


Pour réduire le temps de télé- 
chargement et rendre possible le 
transfert de très gros program- 





mes, les logiciels disponibles sur 
le 3615 ATARI sont souvent 


compressés (on réduit la taille 


du programme en conservant 


intégralement l'information, 


avec un utilitaire spécial). Ils: 


nécessitent donc une place libre 
suffisante sur disquette (ou 
RAM disque) pour être décom- 
pressés sans problème. En 
moyenne, la réduction de taille 
avoisine un facteur 2 ou 3, mais 
la compression peut être beau- 
coup plus importante (parfois 
un facteur 101). Il est donc re- 
commandé d’utiliser une dis- 
quette formaté vide pour 
décompacter, un par un, les gros 
fichiers. Même remarque pour 
la mémoire de l'ordinateur. Si 
vous employez un RAM disque, 
des accessoires ou des program- 
mes résidents au moment où 


vous décompressez, l'utilitaire 
de décompactage peut refuser de 
fonctionner correctement. Aus- 
si, quand vous disposez de peu 
de mémoire (520STF/STE) ou 
que le fichier à traiter est 
important, ne chargez pas en 
mémoire ce type d’utilitaires. Si 
vous renommez un fichier lors 
du téléchargement ou par la 
fonction du bureau GEM, con- 
servez l'extension (trois carac- 
tères derrière le point) du fichier 
d’origine. Le nom du fichier im- 
porte peu mais certains décom- 
pacteurs se basent sur l’exten- 
sion pour reconnaître les fi- 
chiers compressés (ARCX par ex- 
emple). 


Trois logiciels 
à l'essai 


TEXTGRAF 


Ce logiciel est la création d’un 
auteur français. Il s’agit d’un 
programme de dessin. Mais at- 
tention pas n'importe lequel 
puisqu'il propose de dessiner 
avec. le jeu de caractères de votre 
ordinateur et non sur un écran 
«bitmap» (pixel par pixel). Les 
«dessins» ainsi créés étant sauvés 
sous forme ASCII, ils sont di- 
rectement visibles en double-cli- 
quant sur le fichier dessin avec 


l'option VOIR du bureau 
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SPACE change ascii code 
B drau boxes 

shon x curs 

fiil 

dra points 


4 'vectors! ( verticals, or horizontals lines a 
Left button gets right ‘dram 


F4 Load à dran 


F5 save à drau cit 


F18 to save screen in menory 


UNDO +0 Lie screen 





\ 


Lécran d'aide de TEXTGRAF est en anglais 


GEM. Cela permet d’égayer faci- 
lement, et à peu de frais, la docu- 
mentation d’un logiciel, ou d’in- 
troduire des schémas ou des ima- 
ges semi-graphiques dans un trai- 
tement de texte qui ne gère pas le 
graphisme normal. La documen- 
tation est en français, le logiciel 
tourne dans toutes les résolu- 
tions. 


SCRDMP24 


Les possesseurs d'imprimantes 24 
aiguilles se trouvent souvent dans 
l'impossibilité d'obtenir des hard- 
copies (recopie d'écran sur l’im- 
primante) décentes. En effet, les 
routines d'impression utilisées 
dans les STF/STE (déclenchées 
par ALT HELP) sont prévues 
uniquement pour les impriman- 
tes 9 aiguilles, SCRDMP24 rem- 
place la procédure de hardcopie 
standard par un nouveau pro- 
gramme gérant les impriman- 
tes 24 aiguilles compatibles Ep- 
son LQ800. Ce programme sera 
de préférence placé dans un dos- 
sier AUTO pour qu'il s’installe 
dès le démarrage. Une fois exécu- 
té, l'utilitaire est résident, il sera 
donc appelé à chaque appui sur 


ALT HELP jusqu’à l’extinction 
de l'ordinateur. La taille des im- 
pressions est réglable. Différentes 
valeurs d'échelle horizontale ou 
verticale, sont possibles, ‘permet- 
tant ainsi l'obtention d’impres- 
sions proportionnelles ou allon- 
gées dans l’un des deux axes si 
les valeurs ne sont pas identi- 
ques. Autres choix: l'impression 
type «paysage» ou portrait et la 
sortie d'image sous forme de fi- 
chier disquette. Ces fonctions 
sont paramétrables  manuel- 
lement juste après avoir appuyé 
sur “ALT HELP” ou prédéfinies 
au moyen d’un fichier de confi- 
guration lu automatiquement 
par le programme. Notez qu’il 
est facile d'interrompre l’impres- 
sion par appui sur les touches 
Control et C. Ce programme 
monochrome 
comme en couleur et dispose 


fonctionne en 


d’une documentation en fran- 
çais. 


PROTONZ 


Ce logiciel est intéressant à plusi- 


eurs titres. Il s’agit d’une va- 
riation originale des jeux de type 
casse-briques. En effet, vous avez 


Les abréviations utilisées 
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JOIN THE TEASERS ! 


Essayez le 3614 TEASER... 
DIGITAL SONG TEASER 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couleur/monochrome 











Digital Song Teaser est un puissant SoundTracker permettant de composer de superbes 
musiques à l'aide d'instruments digitalisés ou provenant directement de l'Amiga. En effet, Il est 
capable de relire et de jouer les modules du SoundTracker Amiga (après transferts des 
fichiers au format Gemdos). Ce formidable programme autorise la création avec 4 voies au 
lieu de trois, sur 4 octaves et une restitution à 18,1 KHz. Les possesseurs de STE pourront 
se régaler en reliant leur ordinateur à une chaîne HIFI. Livré GRATUITEMENT avec le logiciel 
un coupon à renvoyer qui vous permettra d'avoir un crédit de 1 Mo de téléchargement sur le 
3614 TEASER. Vous y trouverez des centaines de modules ainsi que de très nombreux sons 
digitalisés. Faîtes-le écouter à vos voisins, ils vont craquer !! 


PRO-VIDEOTEASER 
Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couleur/monochrome - Nécessite un câble minitel 


Version professionnelle du Videoteaser avec toutes les routines ré-écrites en assembleur. 
Transforme une image 320 x 200 en moins d'une seconde. Toutes les créations graphiques 
sont désormais possibles, De quoi satisfaire les plus exigeants. 


VIDEOTEASER 2.0 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couleur - Nécessite un câble minitel 












Permet la composition de pages videotex graphiques par transformation automatique 
d'images au format NEO, PH, PGI. PI3, PC3, TNY, ART. SCO, SC2, DOO, PIC. Editeur graphique 
incorporé permettant la retouche des images grâce au pixelisateur. Option 1200/4800 bauds. 


REPTEASER 2.01 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couleur/monochrome - Nécessite un câble minitel et de détection 


Le serveur de référence pour s'initier à la télématique. Prêt en une demi-heure. Comprend : 
journaux cycliques, messagerie sysop, rubrique, bals, téléchargement au protocole 
Transteaser, maintenance à distance, etc... Fourmi avec un mini composeur videotex ainsi qu'un 
émulateur très complet. 


COMPOTEASER 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couteur/monochrome - Nécessite un câble minitel “ 


Composeur videotex dynamique sous GEM utilisant un langage interprêté. Véritable banc de 
montage videotex, ce logiciel est utilisé par de nombreux serveurs Transpac: Grâce à ses 
fonctions de replis de blocs, de créations de procédures et d'inline, il facilite la tâche de 
l'utilisateur. Autres options inédites : macros, boîtes, cadres, remplissage, effacement alternatif 
ou symétrique, recherche, 1200/4800 bauds, etc. De plus vos fichiers sônt directement 
exploitables sur PC, le formatage Ms-Dos étant inclus ll 


GRAFTEASER 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Coulew/monochrome - Nécessite un câble minitel 


Composeur videotex graphique permettant la réalisation de pages à la souris. Multi-écrans, 

puissantes fonctions de gestion de blocs, couper-coller, 1200/4800 bauds et compatibilité PC 

(formateur inclus). DYNATÉASER vous permettra de dynamiser toutes vos pages videotex à 
plat à La ours et de de SV EOEE le protocole de dynamisation. 

Au 


BON DE COMMANDE - (A recopier ou à découper) 


Q Je commande DIGITAL SONG TEASER à 
Q Je commande REPTEASER 2.01 à... 
Qi Je commande COMPOTEASER à... : 
Q Je commande GRAFTEASER & DYNATEASER à......290 F 
Q Je commande VIDEOTEASER 2.0 à 
C1 Je commande PRO-VIDEOTEASER à 


























Joindre à ma commande de logiciel(s) ci-dessus : 









Q un câble minitel à... 00 F 
Qi un câble de détection de sonnerie à... 190 F 


a Je joins le chèque de règlement et le port est gratuit 
Q Je règlerai ma commande au facteur majorée de 60 F 


Prénom : 





Ville : 


A retourner à : FRANCE-TEASER - 22 Grande Rue 


92310 SEVRES - Tél : (16.1) 46.26.15.10 
Commandes téléphoniques acceptées. Serveur au (16.1) 39.765.75.38 





Les divers nodes d'impression de SCRDMHPZ4 


Le premier chiffre est l'agrandissement horizontal (axe des X), 

le second correspond à l'axe des Ÿ (vertical), Rapport donne le 
rapport à conserver pour inpriner une image proportionnelle à 
l'écran, Maxinun donne les valeurs maximales possibles pour un 
agrandissement proportionnel, Vous n'êtes pas obliger de respecter 
le rapport, mais vous aurez alors une image applatie ou allongée, 


-- Mode Normal -- 
Rapport:  Maxinun: 


-- Mode Paysage -- 
Résolution! Rapport: Maxinun: 
: (8,4) 
1:1 (4,4) 

Haute 2:1 


(4,2) 
(2,2) 


de fer, tunnels, glace, «slime», 
téléporteurs, etc. Un des points 
forts de PROTONZ, c'est l’exi- 
stence d’un éditeur de tableau. 
Vous créerez ainsi très simple- 
ment, des niveaux de jeu (en 


plus des 50 fournis) en utilisant 
tout l’attirail de gadgets disponi- 
bles. Ce jeu écrit en STOS Basic, 
fonctionne en couleur, dispose 


d’une documentation française. 


Gabriel Lopez 


DES DIRRICEAUESS DU UE 


Le Mode Paysage correspond à l'impression de l'image en longueur 


(tournée de 98 degrés), 
SCRDMP24: les modes d'impression 


un tas de briques disposées de 
manière changeante selon le ni- 
veau, il faudra les détruire à l’ai- 
de d’une balle en mouvement. 
L'originalité est que, au lieu 
d'utiliser une raquette pour gui- 
der la balle, vous choisissez des 
miroirs à 45° que vous placez à 
la souris, n'importe où à l’écran 
sur la trajectoire de la balle. 
Quand la balle touche un mi- 
roir, elle est déviée dans la direc- 
tion choisie. On arrive rapide- 
ment à des trajectoires assez 


Le premier niveau du jeu PROTONZ, facile! 


G<HHRERE Les 


Load Save Fasswords 


Meuxt PFreu Goto 





+834#:5 





complexes, la balle se prome- 
nant parfois pendant plusieurs 
dizaines de secondes sur de véri- 
tables circuits. Il faut essayer de 
créer des parcours efficaces car 
le temps disponible pour détrui- 
re toutes les briques est limité. 
L'intérêt du jeu est relevé par 
l’éxistence d’une grande variété 
de briques: briques indestructi- 
bles, explosives, tueuses, à balles 
multiples, etc. De nombreux dé- 
cors (interférant sur la balle bien 
sûr) sont prévus: rails de chemin 








>> Rub 


Store Recall Clear 
Sebttinos LL] Le 


183864 


L'éditeur de tableaux très complet du jeu PROTONZ 


60 


DISQUE TTE/DISQUE DUR. 
DLIL:024 : | élieut/réeupératenr Fit se 


GRAPHISME 


chèque. en à blanc crédit tit 
1h ressemblance avec Darth Vader AE 
démon cuit à point fi 
à l'assaut des planètes 
bateau de Rhakham le rouge. 
«+ chasseur à hélice 
avion de: chasse ï 


maison blanche 
dédié au célèbre U2 


LANGAGES/PROGRAMMAT! ‘Re 
RSRCANAL analyse/affichage vers des fich:t resso 


LISTINGS ATARI MAGAZINE 





applcon g gestion familiale, ir Low Hd es 


SOURCES Di VERS 
DMACODE sources C 
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris 
M° Champerret Bus PC,92 Ték: (1) 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi: 10h à 
19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 


7 rue Raoux (Bd Renouvier) 

34000 Montpellier 
Ouvert du Mardi au Samedi de 9h30 à 

12h30, et de 14h à 19h30 Tél: 67 58 39 20 


MEGA STE 4M°Ram HD 48M° + SM124: 9990 Frs 


ATARI | 
1040STF 
Promo 


























2080 STE 
Complet avec 
2 M° Ram 


1040 STE 
Complet avec 
1 M° Ram 









1 4160 STE 
Complet avec 
4 M° Ram 














ATARI 520 STE 

Unité centrale 68000, 

512K Ram, Lect DF 
Cable Peritel 


3290 Frs 


avec 
Monit Couleur 


5290 Frs 




























STACY 4 HD 40M° 
ATARI PORTABLE 
15990 FRS TTC 







EXTENSION A 1 MEGA 
POUR 520STF: 690F 
Pose dans la journée 
EXTENSION À 1 MEGA 
POUR 520STE: 490F 
Pose immédiate 
















PROMOTIONS 


M.Coul8832 Philips 1990F 
| MEGAFILE 30 3690F 
MEGAFILE 44 TEL 
MEGAFILE 60 























PROMO 
LECTEUR 
Double Face 
720K 


650 Frs 


























SUPERCHARGER 
Emulateur PC 1M° 


2790 Frs 


50 KONICA 3,5 HD 
500F 


KONICA 3,5 DFDD 
sans étiquette 
par 50: 200F 
par 100: 380F 







4990 F 


en démonstration 
permanente 











nouvelle gamme 

Imprimantes 
STAR 

PRIX PROMO 








































ATARI PORTFOLIO 


-15% Sur 


























































KONICA Console 1700 Frs En Stock 
LYNX ji 
3,5 DF DD +LINK4+PAR accessoires disponibles Ébglelels an 
avec étiquette || SoLEIL+ALIM démonstration éducatits, n°0005 26) 
| 5 Boîtes de 10:250F + JEUX permanente Librairie à -50% sur 
10 Boîtes de 10: 450F 990 Frs ATARI ST 100 jeux ST 
Vente par , nt | CREDIT | 
correspondance CADEAU ou 512K de Immédiat 
| Eivraison 10% de produits mémoire en + see 
Express À au choix pour pour votre 520 —_. 
Matériel testé l'achat d'un STE CREER TEEN, 
avant expediion\ | HAN | M MR De NU Gnnmcunseuesons FFSA 


Nouveautés 
3615 ELECTRON 
Paiement en 4 TEL: 
fois sans frais (1) 42 27 16 00 


Cetelem/Sofinco 











Dépannage immédiat 
de votre ST* 
s/réserve des piéces 





Carte 
Aurore 








DANIEL HAMMAOUI 
Directeur général d’Afari France 


Depuis le 1er février 1991, Daniel Hammaoui tient les rênes d’Atari France, 
succédant à Elie Kenan, fondateur de la filiale en 1985. Il nous explique ce 
qui va changer et ce que l’on peut attendre d’Atari en 91. 


aniel Hammaoui est un 

homme au contact facile, 
maniant avec bonheur l’hu- 
mour et l'ironie. Agé de 40 ans, 
il bénéficie d’une grande expé- 
rience du milieu micro-informa- 
tique et d’une solide connaissan- 
ce de la distribution basée sur 
vingt ans de pratique aux postes 
clés. Directeur commercial 
d’Atari France, puis directeur 
de la division «Loisirs», il a lar- 
gement contribué au succès de 
la filiale française, faisant d’Ata- 
ri France le leader national de 
la micro-informatique domesti- 
que. Nous l'avons rencontré au 
lendemain de sa nomination à la 
direction générale d’Atari 
France. 


Atari Magazine: Afin que nos 
lecteurs puissent mieux vous 
connaître, pourriez-VOus nous 
retracer brièvement l’historique 
de votre carrière? 

Daniel Hammouï: Je me suis 
«fait» sur le terrain. Possesseur 
d’un BTS électronique (domaine 
qui ne me passionnait guère), j'ai 
connu ma première expérience 
commerciale chez un fabricant de 
disques. En 1974, j'intègre, en 
temps que chef des ventes, le dé: 
partement magnétique de 3M 
France. Les trois années passées 
chez 3M restent à mes yeux une 
expérience particulièrement enri- 
chissante. 

J'y ai forgé mes armes et affuté 
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Daniel Hammaoui: «Le Portfolio se vend en grosse quantité aux entreprises» 


mes connaissances. Puis, ce fut la 
création en 1977 d'une petite so- 
ciêté qui s'appelait (et s'appelle 
toujours Compagnie Electro- 
sound) plus connue pour sa dis- 
tribution des produits TDK. Je 
l'ai quittée en 1982 lorsque Elie 
Kenan m'a appelé. C'était l’épo- 
que de Procep, importateur de 
Commodore et des premiers VIC 
20 et C 64. 


Q 
N 
NN à 
RNENCEN ON 
ARNO 
ARR AS LREN 
CAE RAR 





En 1985, Elie Kenan fonde le 
nouvel Atari France où je le re: 
joins comme directeur commer- 
cial. En 1989, je deviens directeur 
de la division «Loisirs». 

Si vous ne devez retenir qu'une 
chose de cet historique, c'est ma 
connaïssance de la micro-infor- 
matique et mes vingt années 
d'expérience pratique de la distri: 
bution. 


A.M. Comment se portent Ata- 
ri Corp et sa filiale Atari Fran- 
ce? 

D.H. Nous connaissons les résul- 
tats internationnaux mais il est 
encore trop tôt pour les divulguer. 
Is seront officiellement annoncés 
au Cebit. Je peux toutefois vous 
révéler que le chiffre d'affaires de 
la filiale française s'élève à 390 
millions de francs. En terme de 
chiffre d'affaires, la filiale françai- 
se se place donc de manière excel- 
lente, à la deuxième place parmi 
les filiales d'Atari Corp, derrière 
l'Allemagne. Viennent ensuite 
l'Angleterre, les USA, la Belgique. 


A.M. Comment les dirigeants 
d’Atari Corp voient-ils l’évolu- 
tion du marché européen et 
français? 

DH. Îs voient une évolution 
très importante en Europe com- 
me aux Etats-Unis du marché du 
loisir: les ordinateurs familiaux 
et les consoles de jeu. 
Parallèlement, ils souhaitent un 
développement important du 
marché professionnel, non seule- 
ment en Allemagne mais aussi en 
France puisque le pourcentage de 
chiffre de ventes d’Atari France 
sur ce marché s'accroît sensible- 
ment. Je m'emploierai d'ailleurs 
tout particulièrement à le déve- 
lopper. 


A.M. Quels changements vont 
intervenir dans la politique 
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RE 


d’Atari France? 

DH. A4 niveau de la politique 
commerciale, il n’y aura pas de 
changement puisque je la diri- 
geais déjà pleinement. 

Les changements importants que 
je vais apporter tiennent à la mi- 
se en place de trois départements: 
celui de la console de jeu, celui de 
l'ordinateur à la maison et celui 
de l'ordinateur professionnel. Ces 
trois départements seront structu- 
rés autour de produits propres à 
chacun. Par exemple, le MEGA 
STE qui par son prix se situe à la 
frontière des deux univers, profes- 
sionnel et loisirs (graphisme et 
musique) appartient résolument 
à la gamme Atari Business. 

Pour chaque département, nous 
allons mettre en place une struc- 
ture particulière et un réseau de 


distribution spécifique. 


A.M. Le département profes- 
sionnel gardera-t-il l'enseigne 
«Atari Business» qui commence 
à devenir familière aux utilisa- 
teurs? 

DH. Dut à fait. On la garde et 
on va la développer très forte: 
ment. Je suis à l’origine du logo 
«Atari Business» ainsi que des 
centres de compétence. 

Je vais d'autant plus m'attacher à 
développer ce secteur que mon 
image est, chez les professionnels, 
assez liée au ludique (NDLR: 
voir plus haut), Et plus nous 
irons vite, plus nous consolide. 
rons notre position. 


A.M. Vous êtes à l’origine des 
centres de compétence. Alors 
qui sont-ils, combien sont-ils, 
comment les avez-vous choisis 
et qu’apportent-ils aux utilisa- 
teurs? 

D.H. Ces centres de compétence 
et de conseil Atari Business ont 
été créé fin 90. Ils sont 
aujourd'hui un peu plus de qua: 
rante. L'objectif en 1991 est d'en 
avoir une centaine afin de bien 
couvrir l'ensemble du territoire 
national. 

Ce sont des partenaires privilégiés 
d'Atari auprès desquels lPutilisa- 
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teur trouve l'accueil, le conseil, la 
compétence, et la qualité qu'il 
exige. Ces centres sont soit des 
boutiques micro-professionnelles, 
soit des SSII, soit des distributeurs 
à valeur ajoutée (qui développent 
des applications particulières sur 
nos produits et qui vendent une 
solution complète), 

Leurs activités portent principale: 
ment sur les TT les Portfolio et 
maintenant le MEGA STE. 


A.M. Nous avons fait le tour 
des questions générales, ve- 
nons-en aux produits et à leur 
évolution. Commençons par les 
consoles. À en croire les récen- 
tes baisses de prix du Lynx et de 
la 7800, la politique en la ma- 
tière s'annonce pour 91 très 
agressive? 

D.H. Owi. Le marché de la 
console 8 bits est fantastique. 
Nous avons avec la 7800 une 
console 8 bits au graphisme excel- 
lent. Nous n'avons rien à envier 
aux concurrents. 

On s'est interrogé sur son posi- 
tionnement et l’idée a été de rem- 
placer la 2600 qui s'est vendue à 
150 000 exemplaires en 90 
(NDLR: la console la plus vendue 
en France) par la 7800. Nous 
amenons ainsi une gamme supé- 
rieure au même prix que l'ancien- 
ne. Présentée au salon du jouet en 
début d'unnée, nous avons, je 
crois, sérieusement bousculé la 
concurrence. D'autant que la 
7800 arrive avec un important 
catalogue d'une centaine de car- 
touches incluant la logithèque de 
la 2600 avec laquelle elle est com- 
patible. Ces jeux, nous les avons, 
bien entendu, souhaité en rapport 
avec le prix de la machine: de 90 
à190F 

La meilleure technologie et la 
qualité au meilleur prix pour 
latilisateur, telle a toujours été et 
reste plus que jamais la philoso- 
phie d'Atari. 


A.M. L'autre produit vedette 
c’est le Lynx, qui baisse de 500 
francs et ne coûte désormais 
plus que 990 F Combien s'est-il 


vendu de Lynx en 1990? 


DH. Il s'en est vendu 15 000 en 
France et plus d'un million dans 
le monde, dont la majorité aux 
USA et au Japon. Les quantités 
vendues en 1990 nous ont permis 
d'amener le Lynx au prix que 
tout le monde souhaitait et atten- 
dait, en faisant l'évènement du 
dernier salon du jouet. 

Il y à également un second aspect 
à ne pas perdre de vue, c'est la 
baisse du prix des cartouches. An- 
ciennement commercialisés à 290 
E vous pouvez désormais les ac- 
quérir pour 190 ou 240 F selon 
les jeux. 


A.M. Avec ces nouveaux prix 
d'attaque, comp- 
tez-vous vendre de consoles por- 
tables en 1991? 

Voilà une question piège. Je 
ne peux que vous donner des pré. 
Visions mais Nous espérons ven- 
dre entre 50 et 60 000 Lynx. 


combien 


A.M. Après une pénurie de 
jeux, on a vu durant la période 
de Noël apparaître plus d’une 
dizaine de nouveautés. Il semble 
cependant qu’en ce début d’an- 
née la production marque à 
nouveau le pas. 

DH. La quinzaine de cartouches 
sortie fin 90 montre le succès de 
la politique volontariste menée 
par Larry Siegel, qui s'occupe de 
ce département chez Atari Corp. 
Et je pense être en mesure de vous 
dire qu'il y aura plus de cinquan- 
te titres sur le Lynx d'ici juin 
1991. 

Lors du CES de Las Vegas, la di- 
rection générale d'Atari Corp a 
décidé, compte tenu du succès de 
c produit, de s'ouvrir vers une 
politique d’éditeurs beaucoup plus 
agressive que celle qu'elle prati- 
quait aujourd'hui. Ce qui a en- 
traîné la signature de contrats 
d'édition très importants avec des 
sociétés renommées aussi bien 
américaines, anglaises que fran- 
çaises comme nos amis de Mi- 
croïds, Infogrammes, Ubi Soft, 
Loriciel. L'avenir du produit est 
ainsi assuré. 


Et il y aura bien sûr, autour du 
Lynx et du concept de console 
portable, d'autres nouveautés. 


A.M. Vous faites allusion au 
Lynx 2? 

D.H. C'est une console qui a été 
présentée lors d’un salon profes: 
sionnel à Las Vegas. C'est le suc- 
cesseur du Lynx 1. C'est un pro- 
duit au design différent mais qui 
au niveau qualité est identique 
au Lynx que nous connaissons et 
entièrement compatible avec ce- 
lui-ci. C'est un produit qui n'est 
pas disponible et qui ne le sera 
pas avant de nombreux mois. Il 
devrait cependant apparaître en 
France dans le courant du second 
semestre 91. Rendez-vous en juin 
pour plus de détails. 


A.M. Sam Tramiel lors de son 
passage à Paris pour le Forum 
Atari en Octobre 90 nous avait 
révélé en avant première les 
grandes lignes d’une console de 
salon 16 bits, le Panther. Cette ? 
console. verra-t-elle le jour en 
1991? 

D.H. Je crois pouvoir dire au- 
jourd’hui que le Panther ne verra 
pas le jour en 1991, mais plus 
vraisemblablement en 1992. Au 
mieux, elle apparaîtra fin 1991, 
uniquement aux Etats-Unis. C'est 
un produit stratégique à l'échelon 
mondial pour 1992. Cependant, 
je vous donne là encore ren- 
dez-vous en juin au CES de Chi: 
Cago, car Vous n'êtes pas sans Sa- 
voir que ce marché évolue très ui- 
te et qu'il est difficile de faire des 
prédictions au-delà de 6 mois. 


A.M. Le STE ça marche fort si 
l'on en croit de récentes études. 
Combien en avez-vous vendu en 
90? 

DH. Cêst vrai, l'année 1990 a 
été excellente pour le STE. Au 
mois de juin on pouvait effective- 
ment se poser quelques questions 
quant au développement du mar- 
ché de la console qui venait gri- 
gnoter sur une partie de la clien- 
tèle de la micro familiale. Mais 
on a vu le succès du Forum Atari, 
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et les ventes des 520 et 1040 STE 
ont très nettement augmenté, 
pour la France tout au moins: 
autour de 100 000 unités contre 
85 000 en 89. Ce qui porte le 
parc installé (en France) à près de 
400 000 unités. Cela fait un parc 
non négligeable. 


AM. Quelles actions prépa- 
rez-vous autour du STE pour 
qu’il garde sa place de leader 
français et européen? 

D.H. J! est effectivement impor- 
tant de continuer à développer le 
marché. Je ne reviendrai pas sur 
les aspects graphisme, musique, 
éducation et programmation qui 
font la force du STE en tant 
qu'ordinateur domestique. Per. 
mettez-moi cependant une petite 
remarque: en 90 l'évolution la 
plus notable de ce marché réside 
dans la vente de moniteurs. On 
vend aujourd'hui 70% des STE 
avec un moniteur couleur ce qui 
n'était pas le cas les autres années. 


Maïs pour répondre à votre ques- 
tion, sachez que nous natten- 
drons pas la fin de l'année puis- 
que dès le mois d'avril, on trou- 
vera chez les revendeurs Atari 
France un 520 STE avec un pack 
spécial contenant une vingtaine 
d'excellents jeux, tout ça au prix 
actuel du 520: 3290 F Quant au 
1040 STE, nous allons désormais 
le proposer d'origine avec un 
BAG STE, et ceci sans augmenta- 
tion de prix. 


A.M. Ces offres positionnent 
_plus fortement encore le 1040 
sur le marché de l'ordinateur 
domestique et le 520 sur celui 
de la console de jeu. 

DH. Je dirais qu'on positionne 
le 520 sur le marché familial lu- 
dique, tout en sachant qu'on fait 
plus de choses avec un 520 
qu'avec une console. Dans l'alter- 
native STE/Console, si vous pre- 
nez une console 16 bits et lui 
ajoutez une dizaine de logiciels, 
vous arriverez vite à 3 000 F 
Nous on dit: «Achetez un vérita- 
ble ordinateur. Vous voulez jouer, 
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on vous donne de quoi jouer, 
mais regardez l'ouverture, la ri- 
chesse du 520 avec lequel vous 
pouvez faire de la musique, du 
graphisme, de l'éducation». C'est 
un positionnement nouveau ei 
tout à fait intéressant. 


A.M. Avant d'en terminer avec 
le jeu, nous aimerions revenir 
sur une spécificité de l’ordina- 
teur ludique. Lors de son passa- 
ge à Paris, Sam Tramiel avait dé- 
menti la rumeur d’un CD/ST, 
mais avait confirmé son intérêt 
pour la technologie CD ROM. 
Selon lui, le principal frein au 
développement de cette techno- 
logie était lié à l’absence de créa- 
tion pour ce support. L'an- 
née 1991 marque une évolution 
dans ce domaine. De grandes so- 
ciétés investissent dans cette 
technologie, et en France Cryo 
prépare les deux premiers jeux 
sur CD/ROM: KGB et Dune. 
Allez-vous relancer le CD/ 
ROM sur ST? 

DH. je n'ai pas d'informations 
qui vont dans ce sens à la date 
d'aujourd'hui. Atari fut l’un des 
premiers constructeurs à mettre 
sur le marché un CD/ROM il y 
a trois ans. Pour différentes rai- 
sons, c'est une innovation qui n'a 
pas pris. Je ne pense pas que sur 
cette année 1991, il y aura un 
budget recherche et développe 
ment sur le CD/ROM. 


A.M. Le marché professionnel 
sera l’une de vos grandes préoc- 
cupations de l'année, comme 
vous nous l'avez confirmé dès le 
début de l'interview. La récente 
baisse de prix du TT et l’arrivée 
du MEGA STE sont-elles direc- 
tement liées à la nouvelle politi- 
que de prix d’Apple? En d’au- 
tres termes, les nouveaux Macs 
font-ils peur à Atari? 

Nous avons lancé le TT en 
Novembre, Nous avons tout fait 
pour le mettre à un prix accessi- 
ble dès son lancement. Dès le dé. 
part nous aurions souhaité le 
vendre à moins de 20 000 E mais 
le prix de revient nous l’interdi- 


sait. Ayant aujourd'hui abaissé 
nos coûts de fabrication, nous 
sommes en mesure de le faire, 
donc nous le faisons. Mais effecti. 
vement, on peut le lier, ou plutôt 
vous pouvez le lier, à l'arrivée du 
Classic. Pour ma part, je suis ravi 
qu'Apple vienne sur ce marché 
en disant «regardez, on peut au- 
jourd'hui offrir une technologie 
performante (celle du 68000) à 
un prix attractifs. Jusqu'à preuve 
du contraire il ne l'avait jamais 
dit précédemment. Alors que c'est 
justement ce qu'Atari se tue à di- 
re depuis cinq ans. Les concur- 
rents affirmaient qu'on amenait 
soit un prix soit une technologie 
mais pas les deux. Je suis très sa- 
tisfait de voir qu'aujourd'hui ils 
s'aperçoivent enfin. que la 
conjonction des deux est possible. 

La sortie du MEGA STE était 
prévue dès fin 90 en même temps 
que le TT. Cette sortie a été re- 
poussée pour différentes raisons de 
production et de stratégie. Nous 
avons choisi le Forum PC pour le 
lancer officiellement. Le MEGA 
STE est l'ordinateur de bureauti- 
que personnelle idéal. On peut le 
lier à l'apparition du Classic, vos 
confrères ne se gênent pas d'uil- 
leurs pour le considérer comme la 
réponse du berger à la bergère. 
Mais si le Classic n'est pas réelle- 
ment un nouveau produit, Atari 
lance un véritable nouveau pro- 
duit avec un 68000 à 16 MHz, en 


gros deux fois plus puissant que ce : 


concurrent, Les prix n'étant pas 
indéfiniment compressibles, nous 
apportons pour un même prix 
deux fois plus de capacité. 

Nous voulons faire du MEGA 
STE, l'ordinateur du cadre et de 
l'étudiant, l'outil de bureautique 
par excellence. 

Mais contrairement aux annon- 
ces de nos concurrents, j'estime 
que le MEGA STE doit devenir 
un outil du «mass market» que 
l'on trouvera chez tous les reven- 
deurs Atari mais également dans 
les magasins de grande diffusion 
comme la Fnac qui ont à la fois 
la compétence et la structure d'ac- 
cueil nécessaires pour la vente 


d'outils de bureautique. Atari 
France envisage également de 
commercialiser une offre bureau- 
tique laser à un prix inférieur à 
17 000 FE 


A.M. Comment le Portfolio 
s'est-il vendu en 90, et quelles 
sont ses évolutions pour 91? 


-DH. Le Portfolio se vend très 


bien en Europe. l'Allemagne en 
vend beaucoup, la France aussi. 
Le Portfolio est un produit sur- 
prenant. Il est sorti en 89 et s'est 
très bien vendu à cette époque. 
On l'a positionné sur deux mar. 
chés: celui du cadre, de l«Perso- 
nal Organizer» et celui de l'outil 
vertical pour entreprise Puis, 
dans le courant de l'année 90 les 
ventes ont chuté. Car la France 
n'a pas de marché du personal or- 
ganizer (cest un marché qui ne 
fonctionne pas non plus aux 
USA): les ventes de Psion, de 
Sharp, de Portfolio sont très fai: 
bles, même si notre ordinateur de 
poche est en tête des ventes. 

Vers le milieu de l'année, nous 
avons repositionné le Portfolio 
sur le marché du complément 
idéal du PC, et immédiatement 
les ventes ont repris. Le Portfolio 
se vend aujourd'hui en grande 
quantité sur de gros marchés aux 
entreprises. Vous connaissez l'af- 
faire Renault, nous en avons 
d'autres en cours. Tout ça grâce à 
des SSII qui ont développé des so- 
lutions spécifiques et qui connais- 
sant les entreprises sont au cœeur 
des problèmes qu'elles cherchent à 
résoudre. Le Portfolio n'évoluera 
pas en 1991 et restera tel qu'il est 
actuellement et que vous le con- 
naïssez, 


A.M. Qu’allez-vous faire pour 
faciliter l'apparition d’applica- 
tions pour le Portfolio? 

DH. Il existe beaucoup d'appli- 
cations sur le Portfolio. Les Alle- 
mands et les Américains en ont 
développées énormément... 

A.M. Mais les trouve-t-on en 
France 


DH. Cest vrai qu'il existe plus 
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d'une cinquantaine dapplica- 
tions mais qu'elles ne sont encore 
importées en France. 


A.M. Le problème vient du 
coût prohibitif des bee-cards. 
Comment comptez-vous y re- 
médier? 

DH. Le lecteur de bee card pour 
PC et les logiciels de transfert 
constituent les meilleures parades 
à ces problèmes de distribution. 
Grâce à ce système, l'éditeur com- 
mercialise le logiciel sur disquette; 
cest l'utilisateur qui effectue 
luimême le transfert sur sa 
bee-card. Lapparition de sol 
tions alternatives aux bee-cards 
(comme les Cardrams de Medical 
sport ow de Becker and Partner) 
devraient favoriser la généralisa- 
tion de cette pratique. 

Il reste cependant évident que la 
solution idéale serait une baisse 
générale des prix des beecards. 
Actuellement Atari Corp étudie 
activement le marché de la 
bee-card afin de le faire évoluer et 


de diminuer les coûts. 


A.M. Atari France peut-elle 
contribuer à la diffusion de ces 
produits? Allez-vous commer- 
cialiser un kit de transfert 
STPortfolio? 

DH. Atari France ne peut pas 
tout faire. Sa vocation est de dif. 
fuser sur le marché un maximum 
d'unités afin que des partenaires 
s'intéressent au produit et com- 
mercialisent des solutions et de 
faire en sorte que ces partenaires 
puissent gagner de l'argent au- 
tour. Le problème, aujourd'hui en 
France, vient de la taille finan- 
cière de ces partenaires. Atari 
France va donc s'ouvrir vers une 
politique de développement avec 
une aide et une participation plus 
importante de notre part dans les 
développements ou les adapta- 


tions. 


A.M. Cette politique s’applique- 
ra-t-elle également au le TT? 

DH. Oui, tout à fait. Encore 
plus pour le TT dont nous espé- 
rons voir les ventes exploser en 
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1991. Il faudra pour cela encoura- 
ger les développements spécifiques 
sur cette station graphique d’une 
baute technologie. 


A.M. Dernière question: qu’ad- 
vient-il du Stacy et d’un éven- 
tuel Stacy STE? Sam Tramiel 
nous avait annoncé le ST Book 
pour le premier semestre 1991, 
qu’en est-il? 

DH. Du Stacy, j'en ail C'est un 
produit qui n'est pas mis en 
avant, mais c'est un produit qui 
marche très bien en musique. 
Quant au Stacy STE, je vous 
donnerai la même réponse que 
celle que Sam Tramiel vous a 
donné lors du Forum Atari: no 
comment. 

Certes le ST Book n'est pas encore 
commercialisable, il a pris du re- 
tard, mais j'ai eu l'occasion de 
voir le prototype. Il ressemble à 
un bloc A4 dont l'épaisseur 
n'excède pas 2 cm. Il se peut que le 
ST Book voit le jour dans le cou- 
yant du second semestre, mais 
c'est plutôt un produit 1992. 
Atari prépare de toutes façons de 
nombreuses nouvelles machines 
très excitantes, dont nous reparle- 
rons en temps et en heures. 


AM. Merci Monsieur Ham- 
maoui pour ces renseignements 
et ces éclaircissements. Nos lec- 
teurs peuvent ainsi mieux com- 
prendre la politique d’Atari 
France et les futures évolutions 
de leurs ordinateurs préférés. 

Le futur proche c’est aussi le Ce- 
Bit d'Hannovre (13 au 20 mars). 
Nous réservera-t-il son flot habi- 


tuel de nouveautés? À suivre... 
Propos recueillis par 
Loïc Duval 
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RUBRIQUE PORTFOLIO 
8 nouveaux logiciels gratuits 


Le catalogue de logiciels du domaine public pour le Portfolio ne cesse de 
s'enrichir. Voici buit nouveautés ludiques à ne pas manquer. Elles sont en 
téléchargement sur le 3615 ATARI 


P our accéder à ces utilitai- 
res, il vous faut le logiciel 
de téléchargement Transit. 
Celui-ci existe en version ST et 
PC. Connectez-vous sur le 3615 
ATARI, choisissez sur le menu 
principal l'option télécharge 
ment (ou tapez TEL) puis choi- 
sissez «Téléchargement ST». 
Vous verrez alors apparaître une 
liste de thèmes parmi lesquels 
vous trouverez PORTFOLIO. 


Black-Jack 
Pocket 


CASINO est un jeu de black 
jack pour le portfolio, qui occu- 
pe 9600 octets de mémoire. 
Vous partez avec un crédit de 
2000$, la mise maximum étant 
de 1000$. Une fois la mise enre- 
gistrée, le folio affiche quatre 
cartes: les deux vôtres visibles, et 
- celles de l'ordinateur dont une 
est cachée. 

Pour mémoire, chaque carte est 
représentée par une lettre (2 à 9 
plus À pour As, J pour Valet, Q 
pour Reine et K pour Roi). 
Pour continuer à jouer, trois 
possibilités vous sont offertes: 
Hit pour tirer une nouvelle car- 
te, Stand pour passer et Double 
Down pour doubler la mise. 

Le vainqueur est celui qui a une 
main plus forte que l’adversaire, 
sans toutefois dépasser la som- 
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me de 21. Chaque carte à sa va- 
leur propre, les figures valent 10 
et las vaut 1 ou 10 selon votre 
désir. Si en première main vous 
avez une figure et un as, vous 
avez fait black jack. 

Enfin, si vous tirez deux cartes 
équivalentes, vous avez la possi- 
bilité de faire un Split, c’est-à-di- 
re que chaque carte permet d’es- 
sayer de battre l'ordinateur, 
donc deux fois plus de chances 
de réussite. Nom du program- 
me: CASINO .COM 


TETRAD, 
le jeu infernal 


TETRAD est la seconde tentati- 
ve d'adaptation du célèbre TE- 
TRIS pour le Portfolio. Le jeu 
est affiché en horizontal, les ob- 
jets arrivant par la droite pour 
s’empiler sur la gauche. 

Quatre touches servent à posi- 
tionner les formes: ”W” pour 
faire monter (left), ‘Z” pour fai- 
re descendre (right), "S” pour ef- 
fectuer une rotation (spin) et 
“A! pour faire aller rapidement 
l'objet à sa place (drop). 

Le total des points obtenu est af- 
fiché en haut à droite de l'écran. 
Une fenêtre situé dans la partie 
droite de l'écran permet de vi- 
sualiser l’objet qui va arriver 
après l’objet en cours. Dix ni- 
veaux de jeu sont possibles, 0 


étant le niveau de jeu par défaut 
et par conséquent le plus lent. 
Enfin, vous pouvez abandonner 
la partie en appuyant sur la tou- 
che ”’Echap”. 

Cette version est plus réussie 
que celle présentée dans Atari 
Magazine n°18. Nom du pro- 
gramme: TETRAD.EXE 


Folio folie 


Tic Tac Toe, le jeu chéri des en- 
fants sur la plage Une version 
pour le Portfolio qui vous de- 
mande d’aligner trois pions (en 
horizontal, vertical ou diagonal) 
pour battre l’ordinateur. 

Simple et surtout assez facile à 
battre. Nom du programme: 
TIT.EXE 


L'esprit 
des maîtres 


Le jeu du mastermind, un grand 
standard. Retrouver en moins 
de coups possibles le nombre 
mystère. Celui-ci comporte 4 
chiffres allant de O à 9: un chif- 
fre peut être répété. 

Le triangle vers le haut indique 
un chiffre correct mais à la mau- 
vaise place. Le triangle vers le 
bas indique un chiffre correct à 
la bonne place. Vous avez droit 
à dix essais. Nom du program- 
me: MASTMD.EXE 


Be bup 
the folio 


Le jeu de simon, ou vous devez 
mémoriser une suite de notes 
associées à une suite de touches 
à presser. La séquence débute 
par une note, vous devez la répé- 
ter en appuyant sur une des tou- 
ches comprises entre 1 et 9. À 
chaque succès, une nouvelle no- 
te est rajoutée et vous devez ré- 
péter la séquence entière. Amu- 
sant. Nom du programme: SI- 
MON .EXE 


Folio 
l’enchanteur 


Une matrice de 3 par 3 vous af- 
fiche aléatoirement des carrés 
qu’il faut supprimer. Lorsque la 
matrice est vide, vous avez ga- 
gné. La matrice est activée par 
l’appui des touches 1 à 9, la li- 
gne du haut utilisant 7, 8, 9, la 
ligne du milieu 4, 5, 6 et la ligne 
du bas 1, 2 et 3. L'appuie d’une 
touche inverse la case et celle en- 
vironnante. Par une combinai- 
son de touches, il faut vider la 
matrice. Original. Nom du pro- 
gramme: MERLIN.EXE 


Que le Forth 
soit avec vous 


Uniforth Sampler est une adap- 
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BP60!3 XCEDE 6.92.0 
Centrale de vente par correspondance - Ordinateurs ATARI, AMIGA, PC, périphériques MAC 
Renseignements téléphoniques, du Lundi au Samedi, de 9h30 à 12h00 et de 14h00 à 18h00. 

Commande sur papier libre et réglement joint. 
Frais de port et d'emballage en métropole : Logiciels et accessoires 50 F machines 120 F 
Tarifs et délais (48 à 72 h), dans la limite des stocks disponibles. 


REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS : 
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16 MHz, 16 Ko cache, TOS 2.05, Coprocesseur mathématique, 

Bus VME, 4096 couleurs, sortie sonores STEREO. (sans moniteur) 

Version 1 (sans Disque-Dur) Version 2 (avec Disque-Dur 48Mo) Version 3 (avec Disque-Dur 120 Mo) 
2 Mo RAM : 7490 F 2? Mo RAM : 8490 F 2 Mo RAM : 12990 F 


4 Mo RAM: 8490 F 4 MO RAM : 9490 F 4 Mo RAM : 13990 F 


Avec moniteur : SM124 monochrome +1190 F. SC1435 couleur STEREO +2290 F Multisync monochrome 1024x768 +2290 F 
Multisynce couleur 1024x768 +4290 F. Support moniteur orientable +290 F Lecteur Haute-Densité 720 Ko/i.44 Mo/1,70 Mo +1500 F 


ATARI STE ATARI STE STE couleur ATARI STE [= Qu) ETLe), ES 
avec SM124 STEREO sc1435 | DISQUE-DUR 60 Mo STE 


520 : 4180 F 520°:5280F 520 :6990 F Barrettes SIMMs 
+ guide de montage 




































520 :2990F 



























iMO:3280F | 1MO:4480F iMO : 5580 F {MO : 7290 F ie ne 
2MO:3990F | 2MO:5180F 2 MO: 6280 F 2 MO: 7690 F Fe des 
4M0:4990F | 4MO:6180F 4 MO: 7280 F 4 MO: 8690 F 166 


Kit SIMMs 4 Mo : 1690 F 


DISQUES -DURS SCSI STATION LASER MEGA STE 


Externes, complets pour ATARI ” jé: O À 
20 Mo - 40Ms:2990F 100 Mo -17 Ms :6590F Pour seulement LAS F HT. 
4 Mo de RAM, Disque-Dur 48 Mo, Ecran SM124 640x400, 


30 Mo - 40Ms:3690F 160 Mo - 19 Ms : 8990 F 
44 Mo Amovible, 20 Ms -— Cartouche incluse : 6290 F LASER SLM 605 300 DPI. Traitement de texte 
Megafile ATARI 60 Mo - 28 Ms - RLL : 4290 F LE REDACTEUR, logiciel de PAO. TIMEWORKS PUBLISHER 



































































































CARTES DIGITALISEURS AUDIOS CARTE OVERSCAN EXTENTIONS MEMOIRES 
GRAPHIQUES pour STF et STE pour STF et MEGA ST 1-2-2.5 - 4 Mo 
Carte MULTISYNC 

pour SM124 Logiciels monochromes, routines GFA, Enfin, le plein écran sur ATARI en Carte H.D.U extensible à 4 Mo 


Spéciher la date au dos du moniteur 


COULEUR ou MONOCHROME 














convertisseur pour STE inclus par barettes SIMMs, pour tous 


(montage avec soudure): 790 F Résolution suivant les moniteurs, les STF et MEGA ST 
Carte MEGASCREEN | W DIGICOMPACT 8 Bits A/D : 350 F jusqu'à 752x480 Pixels, Avec quide de montage et disc, test, 
Couleur/Monochrome | M JINGLEBOX 8 Bits A/D-DA: 790 F 704x480 sur SM124 :790 F Carte HDU 0 Mo: 


(qualité HIFI) 
16 Bits mono. : 3290 F 
(qualité compact-disc) 


Compatible : CALAMUS, CUBASE, 
ADIMENS, GEMINI PUBLISHING 
PARTNER, ATonce, REDACTEUR, etc. 


‘Les ACCESSOIRES RARES pour votre micro favori PORTFOLIO PC de poche 

— INTERRUPTEUR de protection à clé, pour tous les ATARI (montage smple. sans soudure) : 125 F Sas 4 s 

— AMPLFICATEUR STEREO special STE, 2 sorlies casques ou min: HPivré avec casque :290F Compatible MS-DOS + 5 logiciels intégrés 

CORDON long pour Disque-Dur (DMA} 1 M. pernet le branchement sur 520 et 1040 ‘165 F {carnet d'adresse, répertoire, agenda. calculatrice, 

= DECONNECTEUR AUTOMATIQUE pour mprimante LASER ATARI (économie el silence): 490F éditeur de textes, tableur compatible Lotus 1-2-3) 

= KIT SILENCE pour ventilateur de Disque Dur où MEGA ST (montage simpie, sans soudure) : 128 F Fournis avec logiciel de transfert de données et 
divers autres programmes. : 1990 F 


— BOITIER TOWER pour MEGA ST (carte pour 3 lecteurs. Kit lecteur et Disque-Dur, inclus) : 2290 F 
CACIGOUTERES) MENT NEC NT TR [OR LE 
logiciels IMPORTS pour STF, STE et MEGA ST 


208: 
ne Re Indice Norton 8.0. Fourni avec l'accessoire HYPERSWITCH, jusqu à 
8 applications GEM ou PC par simple appel de touches. Gestion de 
M-PASCAL : 1390 F la mémoire étendue, 6 modes graphiques, Couleur où monochrome, émulation 
{compatible Turbo-Pascal) EGA et VGA Fonctionne avec la carte OVERSCAN, jusquà 752x480 en 
CRANACH : 1990 F monochrome et 816x280 en couleur (Installation facile), Prix de lancement : 2190 F 


Jusqu'à 832x624 
Pour Multisync et BUS 


de MEGA ST : 1800 F 


Carte avec 2 Mo: 1690 F 
Carte avec 4 Mo: 2590 F 
KitiMo STF : 480 F 





















































HARDCOPIEUR 
COPINATOR 


Cable Hard, uniquement reservé 
à la copie personnelle de 
vos originaux. Soft inclus. 

Sur lecteur externe : 290F 





















































Spécial électronique Adaptateur sans soudure pour STE : 390 F - MEGA ST : 490 F Avec lecteur externe : 1090 F 
ULTIMATE PCB : 1290 F - = = _ 
PLATINEN-LAYOUT : 1590 F Carte CRAZY DOTS 14 modes graphiques jisquà 













1664x1200 Pixels. 320x200 à 1280x800 en 256 couleurs. Lecteurs H.D 
jusqu'à 1664x1200 en 16 coul. ou monochrome. 1 Mo de mémoire 
vidéo. Compatible GEM et SM194. Slot pour Genlook. : 7990 F LE LR CTREL EL Le 


CERCLE ELLES | moe Ed ii 
CARTE TURBO 16, MC68000 8/16 MHz. 32 Ko cache, pee 


; £ ; 35externe :1590 F 
extensible à 24 MHz par remplacement d'une ROM. 
Pour STF et MEGA ST : 2290 F - Pour STE : 2590 F 5,25 externe : 1690 F 











PLATINEN-LAYOUT PRO : 3790 F 
{routage autom., netliste, etc.) 
DRIVERS SPECTRE 
Pack 9/24 aiguilles : 41490 F 
Pack HP Desk/Laser : 1890 F 
SLM 804 INT : 590 F 
T-Script: 2290 F 













tation d'Uniforth Professionnal 
pour le Portfolio. Il supporte le 
standard FORTH-83 à quelques 
exceptions près. Le pack com- 
prend les fichiers suivant: 

- UNIFORTH.CDM le langage 
UNIFORTH lui-même. 

- FORTH.FTH: le fichier ouvert 
par défaut lors du démarrage 
d'UNIFORTH. il contient les 
utilitaires et un jeu. 

- VEDITOR.FTH le fichier de 
configuration de l’éditeur de tex- 
tes. 

- UNIFORTH.DUC: le manuel de 


UNIFORTH (partiellement en 
anglais). 

- UDRDS.DOC: la documentation 
des mots-clefs du langage. 
Uniforth nécessite un minimum 
de 40 Ko de mémoire disponi- 
ble. Tapez UNIFORTH au 
prompt DOS pour entrer dans 
l'interpréteur. Dès que le mes- 
sage OK apparaît, Uniforth est 
prêt à travailler. Vous pouvez 
commencer à découvrir les joies 
du Forth, de sa notation polo- 
naise inversée et de ses piles. 

Il existe deux moyens de quitter 


Uniforth: tapez la commande 
«BYE» ou la commande «END» 
qui font revenir au prompt du 
DOS. Le meilleur moyen d’ap- 
précier Uniforth est de l'essayer 
par soi-même en tapant quel- 
ques commandes de base au cla- 
vier. Mais quelques règles 
générales sont à rappeler: 

1. Uniforth n’interprète une li- 
gne qu'après l'avoir validé par la 
touche RETURN. 

2. Un caractère peut être suppri- 
mé par la touche BACKSPACE 
ou par la touche SUP. 3. Une li- 


gne complète peut être sup- 
primée par les touches CTRL-U. 
4. Une tâche peut être aban 

donnée en appuyant sur la tou 

che ECHAP. 

Pour ceux qui veulent de plus 
amples informations, toutes les 
coordonnées sont dans les fi 

chiers de documentation asso 

ciés au programme. 

Le mois prochain d’autres nouv 
veautés exclusives. 

Nicolas de Coursic ti 


L’ cherrative Medical Sport 


| Le Portfolio équipé d'une Card Ram |. 
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| autorisant | où inhibant les écri- | 
:-tures Les informations sont He 


He sauvegardées par | un accumulé: ie 


lorsque le Portfolio est actif. A La 


t Ce système offre un avantage | 


Fini la désagréable surprise de 


retrouver une bee-card vierge 


# considérable sur la beecard, | Re 
al puisqu'il my a plus sur les | 
Cardrams dé piles à a changer aus 


Jorsqu’au bout d’ un an sa pile 


s. rend l'âme sans crier garde. 
Quand la carte mémoire n'est. 
sf plus reliée ‘au  Porslio ele 


ee es 


à point : n'a bite évidemment pu être Mahé par nos. | soins, 
drams venant juste de faire leur po . donné les 


‘un ed moins. de 4, 5 cm à votre borde. e 

dans la poche de votre imper (mais y. tenait-il avant: 
| ‘attraits de ces Cardrams viennent de, leurs capac 

au bee-card et de leur prix plus raisonnable | 


Les Cardrams existent en quatre ot 


| -18Kopour GOFTIC | 
… -256 Ko pour 1 185 F TIC. 
2512 Ko pour 1 990 F TTC 


1 Mo pour 3 200F TIC he 


ei prix sont. bien hi à compare aux 
É us 128 Kai lé 


Re . Medical Sport: - BP 72, 13 632 Arles - Ta. (19po 93 06. ét ! 
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[24 [MODEMS EXTRADOS 


CAP 23 . 590Ftic 


Modem 1200/75 bps en cartouche pour ATARI ST 
- Remplace un MINITEL et ses câbles de liaison (RS232 et détecteur 
de sonnerie). 
- Numérotation automatique avec Un et certains logiciels 
d'émulation vidéotex EMULCOM3 
- Standard : V23 - 1200/75bps anis Réponse auto (V25). 

- Gestion du retournement en mode connecté. 

- Détecteur de sonnerie intégré. (idéal pour les serveurs monovoie) 
- Encombrement réduit : SSmm x 100mm x 23mm 


- Done avec les principaux logiciels de communication pour 
AT 


- a EMULE avec ue ns démonstration des logiciels CIRRUS 2.0 
et 


CAP 423C 2550 F ttc 


Modem 2400 bps en cartouche pour ATARI ST. 
- Jeu de commandes : HAYES et V25bis. 
- Identique au CAP 225 avec en plus : 
= Compression et correction d’erreur MNP4, MNPS, V42, V42bis. 
= Encombrement : 110mm x 200mm x 30mm. 
- prmpaible avec les principaux logiciels de communication pour 


- Livré avec les versions démonstration des logiciels CIRRUS 2.0 
et EMULCOM 3. 


CAP 290 3500 F ttc 


Modem FAX 9600bps en carte pour ATARI 
MEGA ST et TT + logiciel FAX . 

- Vitesses : 9600, 7200, 4800, 2400, 300bps 

- Groupe 2 et 3. 

- Standards: V29, V27ter, T30, V21, T4 et T3. 

- Appel et réponse auto. MODEM Intégré voir CAP 225 


BON DE COMMANDE 


NOM: PRENOM: 
ADRESSE: 


Cl Documentation gratuite 

[1 CAP 423 : 2550 Frs 

C1 CAP 225 : 1550 Frs 

CI CAP 23 : 590 Frs 

C1 CIRRUS acheté avec 1 modem : 100Frs 
CI CIRRUS seul : 150Frs 


Tous nos prix sont TTC. 
D Port et emballage en sus pour matériel : 40F 
Contre-remboursement : frais + 45Frs 





CAP 225 1550 F ttc 


Modem 2400 bps en cartouche pour ATARI ST. 
- Auto-configuration du standard de communication. 
- Multi-standards: V21 - 300 bps 
V22 - 1200bps 
V22bis -2400bps 
V23  -1200/75bps 
- Appel et réponse auto (V25bis). 
- Jeu de commandes : HAYES. 
- Encombrement réduit : 82mm x 150mm x 30mm. 
- Compatible avec les principaux logiciels de communication pour 
ATARIST. 
- Livré avec les versions démonstration des logiciels CIRRUS 2.0 
et EMULCOM 3. 


CIRRUS 2.0 150 F ttc 


- Emulateur vidéotex spécial CAP 23, 225 et 423C. 
- Conserve la liaison RS 232 disponible pour un autre périphérique. 
- Capture, impression et conversion en mode ASCII de pages 
vidéotex. 
- Numérotation automatique. (Répertoire 8 numéros) 
- Répondeur télématique (mini-serveur). 
- Protocoles de transfert de fichiers. (Transity, Quicktel, etc...) 
- Fonctionne en mode .PRG ou en .ACC (sauf répondeur), en 
monochrome, en couleurs ou en niveaux de gris. 


Développements en cours. 


- Serveur RTC modulaire de 2 à 8 voies pour ATARI ST. 
- Logiciel Serveur monovoie pour le modem CAP 23. 
Disponible mi-janvier tarifs nous consulter. 
- Logiciel Serveur mulitivoies pour le modem CAP 23B. 
- Intégration du protocole MNP4/V42 au modem CAP 225. 
- Logiciel d’interface entre le CAP 290 (FAX) et les traitements de 
texte les plus courants. 


Ci-joint un chèque, un mandat à : 


EXTRADOS 

13, Chemin du Vieux Chêne 
ZIRS.T. 

38240 MEYLAN 
(FRANCE) 


TEL : (33)-76-41-13-07 
FAX : (33)-76-41-06-89 
SERVEUR : (33)-76-90-13-69 


Tous nos produits sont sont conçus et réalisés par notre société ce 
qui nous permet de vous assurer une maintenance et un soutien 
technique de qualité professionnelle. 

Nos produits sont garantis 1 an pièces et maïn-d’œuvre. 


Clubs, cos AMAR contactez-nous pour conna itre 
nos conditions particuli 

Tarifs revendeurs nous ne die 

Cette publicité annule et remplace les précédentes. 








MODEM EXTRADOS 


Un minitel sur votre port cartouche 


N'encombrez plus votre bureau d’un minitel, 
la société Extrados propose le CAP 23, un petit modem malin qui vient se 
nicher sur le port cartouche de votre STF/STE. 


e CAP 23 est un modem 

V23 pour ST qui se bran- 
che sur le port cartouche. Il est 
alimenté par l’ordinateur et une 
prise gigogne le relie au réseau 
télécom. 


Le Hardware 


Cette petite boîte d'environ 
75x50 mm et 20 mm de hauteur 
intègre un modem compatible 
avec le minitel, c’est-à-dire une 
vitesse de transfert de 1200-75 
bauds avec un format en 5,6,7 
ou 8 bits et 1,1.5 et 2 bits stop, 
la parité pouvant être paire, im- 
paire ou sans parité, En configu- 
rant le CAP 23 à 8 bits vos 
transferts seront plus rapides 
qu'avec le minitel qui ne fonc- 
tionne qu'en 7 bits. De plus, il 
intègre une détection automati- 
que d’appel (pratique, si vous 
désirez concevoir votre propre 
serveur RTC). 


Côté soft 


Le Cap 23 est piloté par un dri- 
ver qui se place en accessoire 
(CAPZ3.ACC) et qui permet de le 
rendre compatible avec le mini- 
tel. Celui-ci renvoie la sortie (et 
entrée) RS232 vers le modem, ce 
qui vous permet d'utiliser tous 
vos programmes utilisant nor- 
malement un minitel (ZZ Com, 
Emulcom, Cirrus…). Des ver- 
sions démo d'Emulcom 3 et de 
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Cirrus 2 sont fournies avec le 
modem. 

La compatibilité avec les logi- 
ciels existants est parfaite au ni- 
veau des émulateurs minitel. En 
revanche, on rencontre des pro- 
blèmes avec les softs serveurs 
RTC existants. Ces derniers uti- 
lisent l’écran du minitel comme 
modem avec un mode écho ce 
qui, pour l'instant, n’est pas le 
cas du CAP 23, Mais comme 
Extrados 2 bien fait les choses, 








ro 
EXT RADOS 


mi) capitnt x 


(et que l'accessoire pilote tout) 
l'ajout de codes non reconnus 
par le modem peut-être possible 
sur simple demande (formulée à 
Extrados). La mise à jour du 


soft est bien sûr gratuite. Extra- 
dos encourage même les utilisa- 
teurs à donner leurs idées et sou- 
haits concernant le CAP 23. 

D'ici quelque temps, Extrados 
commercialisera plusieurs logi- 
ciels permettant la création de 
serveur minitel sur ce genre de 
modem. Avec le CAP 23B, ver- 
sion double voie du CAP 23, 
vous avez la possibilité de réali- 
ser un serveur multivoie sur ST. 


Ces modems sont modulaires et 





l’on peut gérer jusqu’à 8 voies 
(quatre fois le CAP 23B). Le 
prix du CAP 23B ferait environ 
le double de la version mono- 
voie. 





fl 
e 


Conclusio 


Extrados pénètre un marché 
jusqu'alors mal exploité. Ses mo- 
dems, aux rapports qualité/prix 
intéressants, risquent fort de fai- 
re un malheur. Ils offrent d’ail- 
leurs une gamme très étendue: 
CAP 23, CAP 23B, CAP 225 
(modem 2400bds au standard 
V21V22,V22bis et V23 avec jeu 
de commandes HAYES) et 
même un modem FAX pour 
Mega ST. 

Les atouts essentiels du CAP 23 
sont son prix, son encombre- 
ment, sa facilité d'utilisation et 
un service technique offert à 
tous. 

William Saint-Cricq F: | 
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+ POWER COMPUTING 


15, boulevard Voltaire 75011 PARIS - Tél: 43 78 94 34 


Magasin ouvert du Mardi au Samedi de 10 h à 13 h et 14 h à 19 h (vente par correspondance nous consulter pour les frais de port). 
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, 720 Ko Formatés. 
de Silencieux, fiable, économique. 


+ Garantie 12 mois. 
PPC720 alimentation intégrée. 


_PC720E alimenté par le port joystick du 


I. Testé et controlé. 
 PC720 Prix: 649 Frs 
PC720E Prix: 549 Frs 
DT interne double face 3" 
Prix: 540 Frs 


DPDISQUE DUR Série 900 


y 





4 . bo 
+ Disponible en format 
"48 MB - 60 MB - 84 MB - 100 MB -200 MB 


48 MB 3500 Frs 100 MB 7090 Frs 
0 MB 5090 Frs 200 MB 10850 Frs 
84 MB 6290 Frs 


Dilimentation externe: 


plecteur 514 


499 Frs 





Drccteur 5" commutable 40 ou 80 pistes. 
- Idéal pour utilisation avec émulateur PC 
u comme solution alternative de 
“sauvegarde utilisant des supports 5" 
Drezucour plus économique. 


Prix: 990 Frs 







BLITZ TURBO 





Blitz est la solution parfaite de backup qui copiera 
la plupart des disquettes ST en beaucoup moins 
de temps que le bureau GEM ou d’autres 
copieurs. Blitz copie une disquette simple face du 
lecteur interne vers un lecteur externe en 23 
secondes (41 secondes pour une double face). 
Prix: 250 Frs 


a OFFRE 
Si vous achetez un lecteur Power, le Blitz 
sera à 200 Frs au lieu de 250 Frs. 


DISQUE DUR Série SLIMLINE 900E 





Power Computing est fier de vous présenter sa 
nouvelle série “Slimline”. Têtes à parkage 
automatique. Il peut être alimenté par l'ordinateur 
(ce qui nécessite de l'ouvrir), ou par un bloc 
externe, Il est livré avec des utilitaires ICD, reconnus 
comme ce qui se fait de mieux aujourd’hui. Compte 
tenu de l’avance technologique de nos disques, leurs 
ptix sont plus bas que ceux de la plupart des 
disques “dinosaures” du marché. 


© 23 x 10 x 3 cm : le format d’un lecteur 3/° 


© Disponible en format 20 MB; 40 MB; 110 MB 


* Silencieux, et ne nécessite pas de ventilateur. 
20 MB 40 MB 110 MB 


3100 Frs 4120 Frs 
Alimentation externe: 


6190 Frs 
290 Frs. 


MULTIDRIVE 5/31? 


Lecteur combinés comprenant un 3/° et 5". Un câble 
permet d'utiliser les deux lecteurs et votre lecteur 
interne, Le lecteur 5" est commutable 40 ou 80 pistes. 
Idéal pour utiliser avec l'émulateur PC. 

Prix: 1990 Frs 


Accélérateur 16 Mhz 





AdSpeed ST 


AAAAAA 





- Fonctionne avec tous ST 

- 32 Ko de Rom statique 

- 16 Ko de mémoire cache 

- Accélère jusqu’à 16 Mhz. 
Prix: 1790 Frs. 


CARTE ICD SCSI 
+ ICD addSCsI 

© ICD addSCSI 
avec port E/S 


© ICD addSCSI Plus 
avec horloge sauvegardée 
par pile 1030 Frs 


750 Frs 


950 Frs 


x 


à à À à À & à À à à 


Scanner à main Kempston 
Prix: 


2290 Frs 
Scanner Golden Image 


Prix: 1990 Frs 
Simm 1 Mo 

Prix: 410 Frs 
Extension ST 2 et 4 Mo sans 
soudure . 

Prix: 

44256 et 41000 (pes) « 
Prix: ' 60 Frs 
Souris Contriver AZAR! 
AMIGA, APPLE, PC 

Prix: 220 Frs 





Prix: 370 Frs 
Power Mouse ATARI, AMIGA 
rixX: 199 Frs 


à 
à 
à 
« 
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uelques semaines après la 
Q sortie du TT, Atari Fran- 
cæ lance le MEGA STE, un 
nouvel ordinateur mieux armé 
face aux nouvelles donnes du 
marché de la bureautique per- 
sonnelle. Car tel est le marché 
visé par le MEGA STE. Un ou- 
til de productivité personnelle, 
apportant des solutions simples 
aux cadres, étudiants, etc. 
La bureautique personnelle re- 
présentait en 1990, 10% des ven- 
tes de micro-ordinateurs, avec 
des perspectives d'évolution très 
importantes. Il n’est pas rare au- 
jourd’hui de voir les cadres em- 
porter chez eux une partie de 
leur travail. Ce marché a bien 
évidemment excité l'intérêt des 
constructeurs de micro-ordina- 
teurs entraînant fin 90 une re- 
fonte du paysage micro. 
Face à cette concurrence active 
et à l’apparition du TT 2 Mo à 
13 000 F HT, Atari se devait de 
trouver un successeur au ME- 
GA ST, ordinateur apparu en 
1987. Plus compétitif au niveau 
prix, mieux adapté aux attentes 
des utilisateurs, le MEGA STE 
arrive À point nommé avec de 
vrais atouts qui en font l'outil 
de bureautique le plus attractif 
du marché. Jugez plutôt... 


Une conception 
originale 


Le MEGA STE reprend la car- 
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MEGA STE 


Un fantastique outil de bureautique 


Le MEGA STE est un ordinateur inspiré de l'esprit du MEGA ST, conçu 
autour des nouveautés technologiques du STE, pourvu des interfaces et du 
confort d'utilisation du TT. Un équilibre de puissance et de convivialité. 


rosserie du TT. La couleur blan- 
che de ce dernier a toutefois été 
remplacée par un gris clair pro- 
che de celui de l’ancienne gam- 
me MEGA ST. On retrouve 
donc le capot divisé en deux 
parties. La plus large protège 
l'électronique interne, la secon- 
de recouvrant principalement le 
disque dur. Une seule vis suffit 
d’ailleurs à la retirer. On décou- 
vre alors le disque dur SCSI de 
48 Mo intégré d’origine dans 
tous les MEGA STE. Il suffit de 
soulever le disque dur pour 
découvrir que tous les compo- 
sants «évolutifs» de l’ordinateur 
ont été regroupés à cet endroit 
particulièrement accessible. On 


y trouve les 2 Mo de mémoire 
vive montés sur barrette 
SIMMS. Deux supports sont 
laissés libres et permettent l’ex- 
tension aisée de la mémoire vive 
à 4 Mo par simple adjonction de 
deux barrettes supplémentaires 
(une barrette de 1 Mo coûte 
entre 600 et 800 F). Les ROMS 
(256 Ko) sont également visibles 
et montées sur support. Elles 
contiennent la nouvelle versi- 
on 2.0 du TOS, le système d'ex- 
ploitation des ST et TT. Der- 
nier élément dont la facilité 
d’accès est essentielle, la pile au 
lithium qui alimente l’horloge 
permanente du MEGA STE. 
Cette pile a une durée de vie 





d'environ cinq ans. La carrosse- 
rie du MEGA STE est révolu- 
tionnaire. Lorsqu'on ouvre l’or- 
dinateur, on est saisi par l'ab- 
sence de blindage qui rend tradi- 
tionnellement si astreignant le 
démontage d’un ordinateur. 
L'intérieur du capot du MEGA 
STE est recouvert d’une peintu- 
re de couleur rouille qui joue le 
rôle du blindage. C’est tout aussi 
efficace, plus économique et sur- 
tout mille fois plus pratique. 
Une initiative originale d’Atari 
que l’on espère voir étendue à. 
toute la gamme STE/TT. Rap- 
pelons toutefois qu’il est décon- 
seillé d'ouvrir l'ordinateur, cette 
action entraînant La perte 
immédiate de votre garantie. Si 
votre curiosité vous démange, 
contentez-vous de dévissez l’uni- 
que vis du capot du disque dur, 
cette opération n’annulant pas la 
garantie. 

Le clavier du MEGA STE est 
indépendant de l’unité centrale 
et relié à celle-ci par un câble 
torsadé. Son toucher est agréable 
et permet une frappe précise et 
rapide. Il comprend 95 touches, 
un pavé numérique et un pavé 
curseur. Il est équipé de deux pe- 
tits pieds escamotables permet- 
tant de régler son. inclinaison. 
De part et d'autre on trouve 
deux ports DB9. La souris 
(fournie d’origine) vient se 
connecter sur celui de droite, ce- 
lui de gauche étant réservé à un 
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éventuel joystick. L'utilisateur 
de STE ou de MEGA ST ap- 
préciera la grande accessibilité de 
ces connecteurs. 


Le MEGA STE avec un écran couleur. 


Le MEGA STE est équipé sur sa 
face avant d’un lecteur de dis- 
quette 3 pouces 1/2, double fa- 
ce, d’une capacité formatée de 
720 Ko. 


Une puissance 
accrue 


La principale innovation tech- 
nologique entre le MEGA ST et 
le MEGA STE réside certaine- 
ment dans la présence en stan- 
dard d'un processeur Motoro- 
la 68000 cadencé à 16 MHz 
(contre 8 MHz pour les STE et 
le MEGA ST). Cette vitesse 
horloge doublée signifie que les 
calculs à l’intérieur du proces- 
seur s'effectuent deux fois plus 
rapidement. La vitesse d’exécu- 
tion des programmes devrait en 
théorie être doublée. En prati- 
que, les temps d'accès aux mé- 
moires font chuter ces perfor- 
mances et le gain de puissance 
s'avère inférieur à 10%. Pour li- 
miter cet effet, les ingénieurs 
d'Atari ont associé au proces- 
seur une mémoire très rapide 
appelée mémoire cache d’une 
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capacité de 16 Ko. Celle-ci per- 
met effectivement de profiter 
pleinement de la puissance du 
68000 à 16 MHz. Le MEGA 





STE se révèle ainsi en prati- 
que 1,5 à 2 fois plus rapide (se- 
lon les applications) que le ME- 
GA ST {ou le STE). 

Afin d'améliorer de façon enco- 
re. plus tangible les performan- 
ces de l’ordinateur dans les cal- 
culs arithmétiques ou trigono- 
métriques, le MEGA STE dis- 
pose en standard d’un support 
pour le coprocesseur arithméti- 
que 68881 (fourni en option). 
Celui-ci permet de multiplier 
par vingt la vitesse de calcul. 


L'héritage du STE 


Le MEGA STE porte bien son 
nom. Il possède en effet toutes 
les évolutions technologiques 
intégrées dans les 520 et 1040 
STE. Le célèbre BLITTER (co- 
processeur graphique déjà pré- 
sent dans les MEGA ST) est 
intégré d’origine. 

Il prend en charge tous les 
déplacements de bloc mémoire, 
effectuant cette opération bien 
plus rapidement que le 68000 ne 
saurait le faire. La puissance du 
Blitter se traduit visuellement 














RS de EF 


Mise à niveau de l'OS-9 68000 Professional V2.3 de CUMANA: un 
système d'exploitation multi-utilisateur multitâche moderne pour tous 
les ordinateurs ATARI ST, MEGA ST et Stacey à un prix très attrayant. 





L'OS-9 68000 est compact et puissant, cette application judicieuse pour 
tous les ordinateurs ATARI ST supporte toutes les interfaces standard 
et se passe de routines de la mémoire morte du système d'exploitation 
à bande. 


Les langages et outils de développement contenus dans le progiciel 
transforment votre ST en un environnement de développement 
compatible avec d'autres systèmes OS-9/68000: 


® compilateur C selon la norme Kernighan & Ritchie 

® macro-assembeur 68000, éditeur de liens et débogeur symbolique 

© interpréteur BASIC et système de temps d'exploitation 

© puissant éditeur programmable 

© système de banque de données SCULPTOR, possibilités de 
multiposte' 

© tableur DYNACALC 

© traitement de textes STYLOGRAPH avec fonction courrier 
(mailmerge) 


Possibilités de multitâche, interface graphique avec fenêtrage disponible 


Pour de plus amples informations, contactez: 


Cumana Ltd Innelec 

The Pines Trading Estate Centre d'activités de L'Ourcq 
Broad Street 45 rue Delizy 

Guildford 93692 Pantin Cedex 

Surrey GU3 3BH, Angleterre France 


Tél: 0044-483 503121 
Telécopie: 0044-483 503326 


Tél: (1) 48.91.00.44 
Télex: 231 967 
Télécopie: (1) 48.91.2912 


UMANA 





Un outil de bureautique idéal, 


par des affichages beaucoup plus 
rapides. 

Outre le blitter, le MEGA STE 
hérite de la palette étendue de 
4096 couleurs des STE. 

Les résolutions graphiques re- 
stent inchangées (par rapport au 
MEGA ST et au STE): 320x200 
en seize couleurs, 640x200 en 
quatre couleurs, et 640x400 en 
haute résolution monochrome. 
Cette dernière est la résolution 
de prédilection du MEGA STE 
qui est d’ailleurs vendu d’origi- 
ne avec le moniteur monochro- 
me SM124 (unanimement ap- 
précié pour sa qualité permet- 
tant un travail prolongé face à 
l'écran sans fatigue visuelle). 
Afin de diminuer les coûts de 





L'édition Laser personnelle. 


fabrication et de conserver la 
compatibilité avec le moniteur 
du MEGA ST, Atari a choisi de 
ne pas intégrer sur le MEGA 
STE les résolutions VGA du 
TT (320x480 et 640x480). Par 
contre, ce choix permet de 
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bénéficier en standard d’une 
entrée «synchronisation exter- 
ne» pour synchroniser facile- 
ment le MEGA STE (et sans 
ouverture de l'ordinateur) avec 
une source vidéo. 

Un tel processus donne la possi- 
bilité, à l’aide d’un Genlock 
(périphérique vidéo), d'associer 
les images de l'ordinateur à cel- 
les d’une caméra ou d’un ma- 
gnétoscope. 

Autre héritage direct du STE, le 
MEGA STE est doté d’un 
époustouflant dispositif hardwa- 
re de scrolling vertical et hori- 
zontal. Le circuit vidéo autorise 
des écrans virtuels gigantesques 
et des scrollings câblés d’une 
très grande fluidité. 


Des dons 
musicaux 


Le MEGA STE est muni du 
processeur sonore YM2149 (gé- 
nérateur d’enveloppe et de bruit 
sur trois voies) et du convertis 


seur analogique-numérique sté- 
réo des STE. Ce système sonore 
fonctionne en DMA et utilise 
des échantillons sonores au for- 
mat PCM (Pulse Code Modula- 
tion: procédé de numérisation 
sur 8 bits) dont la fréquence 
d’échantillonnage atteint 50 
KHz. Il comporte un filtre et 
un anti-aliasing afin d'obtenir 
un son de bonne qualité dénué 
de souffle. Un processeur 
LMC1992 contrôle le niveau so- 
nore, la balance stéréo (gauche- 
droite) et les réglages de tona- 
lité (graves et aigus). Les musi- 
ques et autres effets sonores sont 
reproduits par le haut-parleur 
du moniteur ainsi qu’à travers 
les deux sorties RCA situées à 
l'arrière du MEGA STE et qui 
permettent de relier l’ordinateur 


directement à l’amplificateur 


d’une chaîne HIFI. 

Le MEGA STE dispose égale- 
ment des deux prises MIDI qui 
ont fait du ST, le standard de 





EE 


Le port réseau, les prises MIDI et le port cartouche. 


l'informatique musicale. Ces in- 
terfaces lui permettent de pilo- 
ter une vaste formation d’instru- 


ments électroniques (synthés,. 


expandeurs, boîtes à rythmes). 


Des signes 
d'ouverture 


Le MEGA STE, digne petit 
frère du TT, hérite des qualités 
d'ouverture et d'extension qui 
caractérisent les ordinateurs pro- 
fessionnels d’Atari. On retrouve 
ainsi une foison d’interfaces as- 
surant au ME- 


GA STE une 
ouverture  Opti- 
male vers Je 


monde extérieur. 
Outre les interfa- 
ces MIDI et la 


synchro externe citées plus haut, 
on trouve: 

- une extension bus au format 
VME  (Eurocard A24/D16) 
pour l’adjonction de cartes spé- 
cialisées (par exemple la carte 
grand écran A3 pour les applica- 
tions de PAO et CAO). 

- une interface ACSI qui main- 
tient la compatibilité avec tous 
les périphériques DMA du ME- 
GA ST (disques durs, impri- 
mante laser SLM), 

- une interface réseau local Lo- 
caltalk, compatible avec celle du 
JR 

- une interface lecteur de dis- 
quette externe, 

- une interface parallèle Centro- 
nics (destinée aux imprimantes), 
- deux interfaces série asynchro- 
nes RS232C (pour relier le ME- 
GA STE à des modems ou un 
minitel), 

- une interface série synchrone/ 
asynchrone (SDLC haute per- 
formance) pour connecter le 
MEGA STE à des 
gros systèmes par 
exemple, 

- 1 port cartouche 
au format ST 
maintenant la com- 
patibilité avec les 
protections et ex- 
tensions (samplers, 
interfaces scanners, cartouche 
ROMS, etc.) développées sur ce 
principe. L'extension bus VME 
remplace l’ancien port 68000 
des MEGA ST. 

Ce changement de norme peut 
sembler à court terme un incon- 
vénient, À moyen ou long ter- 
me, ce choix stratégique s’avère 
judicieux puisque ce bus équipe 
également le TT. Cette cohésion 
MEGA STE/TT devrait encou- 
rager et faciliter le développe- 
ment des cartes à ce format. Plu- 
sieurs sociétés allemandes ont 


Suite en page 81 
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OFFRES MAGISTRALES RESERVEES AUX AARISTES 


{ po L'ouvrage de base (1 volume) 
1” à) au prix total de 360 F TTC* au lieu de 480 F TTC* 


fre L'ouvrage de base et 10 compléments (3 volumes) 
‘ au prix total de 1120 F TTC* (au lieu de 1 490 F TTC*) 


Offre valable jusqu'au 15/06/91 (* TTC franco) 
A partir du 11° complément, WEKA vous propose son service exclusif 
de compléments au prix de 262 F TTC* le complément. 


Exigez le meilleur 
de votre ATARI ST ! 


C'est fou : une véritable encyclopédie pra- 
tique qui vous révèle ce que vous avez 
toujours voulu savoir sur votre ATARI ST... 
et même sur la version STE ! La program- 
mation ? Votre maître-ouvrage vous 
explique dans le détail toutes les 
caractéristiques des langages C, 
GFA, BASIC, STOS, BASIC ST, 
LOGO et Assembleur. Mieux, il 
vous offre toute une bibliothèque 
d'utilitaires et de routines prêts- 
à-l'emploi pour créer vous-même 
vos applications de graphisme, 
de musique, de gestion, de CAO 
et de jeux ! 













EXTRAIT DU SOMMAIRE 


CONCEPTION DES ST : Architecture / Sché- 
mas des cartes mères / Circuits intégrés / 
Souris, clavier, moniteur / Interfaces Cen- 
tronics / SYSTÈME D'EXPLOITATION : TOS 
/ GEMDOS / BIOS...LANGAGES : Basic ST, 
GFA Basic / Assembleur / Famille 68000 
/ Langage C / LOGO... GRAPHISME ET 
SON : Système d'exploitation graphique 
GDOS / Bibliothèque de routines gra- 
phiques / Logiciels et Toolbox / Circuit so- 
nore AY3-8910 / Interface midi... PRO- 
GRAMMES : Moniteur, Assembleur et de- 
bugger / Disque RAM / Jeux d'arcade / 
Gestion de données / Système de cartes 
d'extension pour l'Atari..… Et ceci n'est 
qu'un extrait ! 


Toutes les nouveautés 
sur le STE ! 


Etant donné la compatibilité ascendante 
ST/STE, cet ouvrage contient naturellement 
des informations exploitables par l'utilisa- 
teur de ST... comme par l'utilisateur de 
STE. Et en plus, votre guide vous révèle 
toutes les nouveautés techniques et pra- 
tiques concernant l'ATARI STE ! 

ATARI ST, ATARI STE... La famille s'agrandit, 
mais le guide reste toujours opérationnel ! 








Votre guide : convivial, fonction- 
nel... et toujours opérationnel ! 


Astucieux, le guide ! il vous offre des 
fiches-contact pour dialoguer avec les au- 
teurs, des feuillets mobiles pour faciliter 
toutes vos consultations, et en plus. 
il vous propose régulièrement les complé- 
ments qui seront publiés à partir de votre 
date d'achat. 


Votre cadeau gratuit : 
la disquette WEKA 





Ataristes, WEKA vous 
offre une disquette pleine 
de programmes exclusifs. 
Vous recevrez ce cadeau 
en même temps que votre 
ouvrage. 


Éditions WEKA 

82, rue Curial 

75935 Paris cedex 19 
Tél. : (1) 40 37 01 00 
Télex : 210 504 F 
Fax : (1) 40 37 02 17 











à retourner avec votre règlement, sous enveloppe non timbrée, 
aux Editions WEKA, Libre Réponse n°5, 75941 Paris cedex 19 
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“Satisfait où remboursé" OUI, envoyez-moi avec ma disquette gratuite "Comment exploiter toutes les ressources dd NOM TAPER Prénom : 


augmenter les performances de votre ATARI ST 520/1040 el Mega ST 2 el 4”. 
a L'ouvrage de base et 1 complément soit 1 volume de 670 pages au prix total dé 360 F TIC* Adresse; 
{au lieu de 480 F TTC”). (Réf. 9600). + 

à L'ouvrage de base et 10 compléments, déjà parus, 3 volumes, 2 086 pages. au prix total de 
1 120 F TTC* (au lieu de 1 490 F TTC”). (Réf. 9650). 

? (TTC franco. Offre valable jusqu'au 15/06/81). ERA) ES A ENT CPS Eee En Rte 
Q Envoi par avion : + 110 F. 


Je joins mon règlement par chèque à l'ordre des Éditions WEKA. PET CR D: 8 | 
Quelle que soit l'offre choisie, j'ai bien noté que cet ouvrage est actualisé et enrichi (à parlir du | 
11° complément à paraître) tous les deux mois en principe, par:des compléments de 150 pages Signature obligatoire : E 


environ au prix de 262 F TTC franco le comolément. Je peux interrompre ce service sur simple 
demande et bien évidemment je bénéficie de la garantie WEKA. 





Une garantie qui Vous permet d'exiger le rem- 
boursement de votre guide WEKA s'il ne vous 


satisfait pas pleinement. Il vous suffit pour cela 
de retourner votre ouvrage à WEKA dans un 
_délai de 15 jours suivant sa réception. Cette 
garantie s'applique également aux envois de 
compléments (voir bon de commande). 
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LE LIVRE DU GFA BASIC 3.0 
900 pages sur la à ere 
programmation en GFA 3.0 [\l | (4 FURKMAI 10! \ 
(REque à la version 3.5) avec a 4 À 
plusieurs applications Ÿ | 
complètes et plus de 160 À + F LS l 1 GES ee 
MR UE Rene $ > Ÿ 
étaillés. Réf. ; Fa 
199 F, 928 p. LL} taDisauene 
Réf. ML 671. 265 F avec 
la disquette. 
BIEN DEBUTER TEXTOMAT 
DATAMAT ET CALCOMAT 


ETC AUTOFORMATION AUX LANGAGES BASIC 

Apprenez à éditer vos lettres Les fonctions des langages GFA Basic, STOS et Omikron® détail 
sous Textomat, à construire lées avec 80 programmes pour vous aider à bien gérer et exploiter 
une gestion de fichiers sous i ô 


e TICNIE votre machine. Réf. ML 865.199 F avec la disquette. 360 p 
Datamat et bénéficiez de la 
puissance de calcul de 
l'Atari grâce au tableur 
Calcomat. Réf. ML 784. LE LIVRE DU REDACTEUR JUSQU'A LA VERSION 3.10 
129 F. À PARAITRE Une description complète de toutes les fonctions de ce logiciel 
et une partie “applications” pour vous permettre de combiner 


plusieurs outils et réaliser une lettre type, une facture et même 
un livre. Réf. ML 792. 149 F. À PARAÎTRE. 
LE LIVRE OMIKRON® BASIC 


Des modèles d'applications 

complètes, des utilitaires. 
pour réussir Vos premiers 

pas en programmation 
structurée. Réf. ML 728. 
165 F. 324 p. 






L'HISTOIRE DE LARRY 

Des explications étape par 
étape et des solutions dé- 
voilées en dernier recours 
pour suivre le héros Larry 
Laffer dans ses aventures 
mêlant humour, charme 
et érotisme. Réf. ML 716. 
79F.192 p. 
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LE LIVRE DE DELUXE PAINT Une foule de conseils pratiques pour 
exploiter les multiples facettes de ce formidable outil de création 
graphique. Réf. ML 779. 129 F. 168 p. 





LE LIVRE DE 1ST WORD PLUS 

Des informations précises accompagnées de nombreuses 
illustrations pour travailler efficacement sur l'un des outils 
d'édition les plus performants. Réf. ML 740. 165 F. 218 p. 


Le meilleur 
moyen de rester 
en prise directe 
avec l'actualité 
PROGRAMMER AVEC GFA BASIC ET ASSEMBLEUR Ne informatique. 
Toutes les informations nécessaires pour développer des ; 


applications de haut niveau avec ces deux langages. 
Réf, ML 894. 195 F. À PARAITRE. 
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AU CŒUR DI 


Louverture du MEGA STE révèle deux surprises agréables: l’absencele 
Vu de l’intérieur, le MEGA 
ROMS 256 Ko 


Connecteur VME pour carte sm 
DIP Switches 


2 Mo de RAM 
en barrette SIMMs 


MCU 
Blitter 


Shifter 


Carte Convertisseur 
DMAISCSI 


He 


3, 
HT 





MFP 68901 
DMA Port Ce 


Processeur sonore YM-2149 
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J MEGA STE 


blindage (remplacé par une peinture spéciale) et une carte superbe. 
E est une belle réalisation. 


Motorola MC68000 8/16 MHz 


ple Eurocard A24/D16 


Mémoire cache 16 Ko 


Motorola MC68881 


Acias 


Port cartouche 


Prise MIDI 


DACs 


Zilog 8350 





fronics LMC1992 
Ports Modem RS232 
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Jui-ci est cadencé À 8.01 où 16.02 
MHz, cette. Vitesse étant sélec- 


tionnable par logiciel. Le proces- ne Pt 
_seur «est accompagné d'une La RA 


mémoire cache de 16 Ko et de 
45 ns. Elle n'est active que lors- 


que le processeur est cadencé à 4 ).de 
16 MHz. Lactivation de la : SIMMs (Si 
Rs. °N 


| trôlés ml 
à l'adresse 8E21 Hexa (bit + 
| O=mémoire cache, bit 1=vitesse | 
processeur). | 
‘Au démarrage, on mi se 
configure is 8MHz sûn L 


a 


él Ko où 256 Ko (réglable ju FPE 


ii Straps). Une image des huit pre- 


He Ron à re 





Suite de la page 74 

d’ailleurs déjà annoncé des car- 
tes VME. De même Human 
Technologies commercialisera 
dans quelques semaines une car- 
te graphique monochrome 
1280x960 spéécialement conçue 
pour le MEGA STE. 

Dans le même ordre idée, la 
présence en standard du port 
Localtalk s'avère être un atout 
important pour le MEGA STE. 
Contrairement à ce qui se passe 
sur le TT, ce port ne fonctionne 
pas en DMA (ce qui entraîne 
une baisse des performances 
lorsque les données gravitent 
par ce port à travers un réseau 


local). 


Un confort 
extrême 


Le confort du MEGA STE c’est 
bien évidemment une mémoire 
facilement extensible, un disque 
dur intégré une haute défini- 
tion. Mais c’est aussi le confort 
dans l’utilisation des logiciels. 
En effet, le MEGA STE bénéfi- 
cie des améliorations du TOS 
développées pour le TT. Les 256 
Ko de ROMS contiennent une 
toute nouvelle version du TOS: 
la 2.05. Cette dernière intègre le 
nouveau bureau créé pour le 
TT. Celui-ci offre un plus grand 
confort d'utilisation et apporte 
un nombre important de nou- 
velles fonctions, qui vous sont 
détaillées plus loin dans le dos- 
sier. Autre signe extérieur de 
convivialité accrue, le panneau 
de contrôle est une version 
adaptée au MEGA STE de celui 
du TT. De conception modulai- 
re, il enrichit et étend la notion 
d'accessoires de bureau jusqu’à 
donner au TOS un arrière goût 
de multi-application. L'un de ces 
modules est dédié à la gestion de 
la mémoire cache et du mode de 
cadencement du processeur. En 
effet, pour maintenir une com- 
patibilité optimale du MEGA 
STE avec les applications exis- 
tantes, Atari a créé trois modes 
de fonctionnement: 

- le mode 16 MHz avec cache, 
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qui permet d'exploiter toute la 
puissance du MEGA STE, 

- le mode 16 MHZ sans cache, 
qui permet à certains program- 
mes «allergiques» au cache de 
fonctionner plus rapidement 
que sur un MEGA ST, 

- le mode 8 MHZ (sans cache) 
qui offre une compatibilité qua- 
si totale avec les applications 
existantes. Dans ce mode, le 
MEGA STE se comporte com- 
me un MEGA ST. 

Enfin le confort pour l’utilisa- 
teur c'est aussi la pleine compa- 
tibilité fichiers avec les disquet- 
tes au format MS/DOS. Grâce à 
cette compatibilité, vous pouvez 
très facilement échanger textes, 
images et autres fichiers entre le 
PC de votre bureau et votre 
MEGA STE. Ainsi, vous enre- 
gistrez les données du PC sur 
disquette, et une fois chez vous, 
votre MEGA STE relie directe- 
ment la disquette sans autre ma- 
nipulation comme s'il l’avait 
lui-même écrit. 

Vous pouvez par exemple re- 
prendre un tableau de LO- 
TUS 1.2.3 (sur PC) sous LDW 
Power (sur le MEGA STE). De 
même après avoir saisi un texte 
sous Le Rédacteur III, vous pour- 
rez immédiatement le récupérer 
sous Wordperfect. Autre exem- 
ple, votre secrétaire a tapé un 
long texte sur son PC, vous 
pouvez aisément le mettre en 
page sur le ST à l’aide de Cala- 
mus , puis l’imprimer sur la le- 
ser Atari. 

Cette compatibilité fichiers en- 
tre le MEGA STE et les ordina- 
teurs MS/DOS est un des atouts 
les plus importants du MEGA 
STE. Elle lui permet de s’inté- 
grer très naturellement dans un 
parc de PC. 


Le MEGA STE et 
la bureautique 


Le MEGA STE avec son disque 
dur intégré, sa mémoire vive im- 
portante, son moniteur haute ré- 
solution et son processeur rapi- 
de semble tout particulièrement 


conçu pour la bureautique per- 
sonnelle, I] s’agit là en effet d’u- 
ne configuration idéale pour tra- 
vailler efficacement, sans mani- 
pulations complexes, sur des lo- 
giciels comme les traitements de 
texte, les tableurs, les bases de 
données, les logiciels de commu- 
nication, etc. D'autant que la lo- 
githèque ST dans ce domaine 
offre un vaste choix de program- 
mes de qualité bénéficiants 
d’une grande convivialité grâce 
au GEM. Ce choix vous permet 
de construire vos propres solu- 
tions de bureautique, autono- 
mes ou en réseau, avec une im- 
pression laser ou autre. 


Compatibilité 


Le MEGA STE dispose dès sa 
sortie de la grande logithèque 
du MEGA ST qui comporte 
plus de cinq cents applications 
professionnelles et des milliers 
d’utilitaires et de jeux. 

La très grande majorité des logi- 
ciels professionnels du MEGA 
ST fonctionnent sans problème 
sur un Mega STE à 16 MHz 
avec cache. 

Pour les quelques rares logiciels 
récalcitrants (comme  Spec- 
trum 512), il suffit de commuter 
le MEGA STE en mode 8 MHz 
pour qu’ils fonctionnent sans 
problème. Notamment tous les 
logiciels de bureautique s’exécu- 
tent sans problème en 16 MHz: 
traitements de textes (Le Rédac- 
teur 3, Calligrapher, First Word 
Plus, Script, Graal Text, etc.), ta- 
bleurs (LDW Power, K-Spread 4, 
Calcomat, Graal Calc, etc), 
bases de données (Adimens, Su- 
perbase, Polyfiler, Graal Base, 
etc.), ainsi que les logiciels de 
graphisme (Outline Art, Didot 
Line Art, Arabesque, Retouche 
Pro, Degas, Dali 4, etc.), de PAO 
(Calamus, PPM). Tous peuvent 
ainsi bénéficier de la puissance 
du MEGA STE. 

Nous n'avons trouvé que trois 
logiciels professionnels incom- 
patibles avec le STE: Emlcom 3, 
cubase et le Stos Basic. Pour ces 


deux derniers, des nouvelles ver- 
sions seront disponibles dans les 
jours à venir. 

La meilleure preuve de cette 
compatibilité totale, réside dans 
les tests effectués sur les jeux et 
les utilitaires, dont la program- 
mation, souvent contraire aux 
normes définies par Atari, sup- 
porte mal les évolutions du 
TOS. 

Ainsi, tous les jeux du STE 
fonctionnent sur MEGA STE. 
La plupart ne fonctionne qu’en 
8 MHz, généralement parce 
qu'ils s'exécutent directement au 
démarrage de l'ordinateur alors 
que le mode 16 MHz et le cache 
ne sont activés qu'au charge- 
ment du panneau de contrôle. 
Cependant, certains logiciels 
d'aventures (Sierra, Delphine, 
Silmarils) ou simulateurs de vol 
(Mig 29 Fulcrum) acceptent 
d’être exécutés depuis le bureau. 
On peut alors les lancer en 16 
MHz avec cache actif, et 
croyez-nous la différence de vi- ? 
tesse est flagrante! 

Le MEGA STE constitue un re- 
nouvellement réussi de la gam- 
me ST. Plus rapide, plus ouvert 
aux évolutions technologiques 
(grâce à son bus VME), plus 
compétitif, le MEGA STE est 
un outil bureautique particu- 
lièrement séduisant. Alors lais- 


sez-vous tenter... 
Loïc Duval ["] 








LE NOUVEAU BUREAU DU TT 


Un univers frès convivial 


Avant de les essayer, initiez-vous aux nouvelles 
fonctions du bureau du MEGA STE. 


près avoir démarré l’ordi- 

nateur, l'utilisateur se re- 
trouve systématiquement devant 
un écran standard, celui du bu- 
reau GEM. Cet article a pour 
objectif de vous faire découvrir 
par l’image les nouvelles fonc- 
tionnalités du bureau du ME- 
GA STE. Il considère donc que 
vous connaissez déjà les fonc- 
tions de bases présentes dans le 
précédent TOS. Si ce n’est pas le 
cas, nous vous invitons à vous 
reporter à l'initiation parue 
dans Atari Magazine n° 18. 


GEM par le menu 


Après avoir démarré son ME- 
GA STE, l'utilisateur habitué 
au bureau des STE et STE, ne 
remarquera, à première vue, rien 
de nouveau. On retrouve bien la 
barre de menu, les icônes disque 
et la poubelle. 


SEX, Graphic Environsent Massger | 
| TES 


& 


Copyright 8 1555,86,87,08,83, 38 
ftari Corporation 


Digital Resoarch; Int: 
Tous droits réservés 


HR OR 


La boîte d’information ne nous 
apporte rien de nouveau si ce 
n’est l’apparition d’une mention 
«90» dans les copyrights. Cepen- 
dant, en y regardant de plus 
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près, les menus ont considéra- 
ñ ) 
blement évolué, Ils se sont 
même nettement enrichis. La 
première chose frappante c'est 
l'apparition de raccourcis cla- 
viers sur presque toutes les 
entrées des menus. 


Burcau 
Informations, : 


Ouvrir ss 


mettent de passer à l’entrée/me- 
nu suivante, 

Comme le prouve l’image sui- 
vante, toutes les entrées sont 
redéfinissables y compris celles 
qui, à l’origine, n'avaient pas de 
raccourcis. 


Visualisation 


Jnfarnatians,.. 


Cliché 
Panneau Contrôl 


Supprimer, ,s 


Installer une icône... 
Installer une application, ,; 
Installer un périphérique 
Enlever une {cône fR] 


Définir les préférences, 4 
Lire un fichier ,INF.., 
Configuration du bureau. [N] 


Sauvegarder le bureau [V] 
Inpriner l'écran EP] 





Ces raccourcis peuvent sembler 
folkloriques aux français, puis- 
qu’ils sont établis sur des déno- 
minations anglaises. Heureuse- 
ment, il est possible de les redé- 
finir, Pour cela, il suffit de sélec- 
tionner l'option «Configuration 
du bureau» du menu «Options». 
Une boîte apparaît alors. Elle 
permet d'associer un raccourci 
clavier (une touche) à chaque 
entrée des menus du bureau. Les 
petites flèches sur le côté per- 


Définir les préférences, ,, 
Lire un fichier INF... 


À QE — 


| Touche: A en 





Nouveau dassier.., 
Ferner dossier 

Ferner fenêtre {01 
En premier plan 
Tout sélectionner [LE 
Type de fichier, EX] 


Rechercher, 


VTri par nom 
Tri par date 
Tri par taille 
Tri par type 
Pas de Tri 


t41l |V Fenêtre idéale 





Fichier METTRE 


Cuvrirsss 
Infornations,:, 


Tri par date 
Tri par taille 
Fri par type 
Ferner dossier $ Tri 
Ferner fenêtre 
En premier plan 
Tout sélectionner ji Fr 


Outre ces raccourcis associés 
aux menus, du bureau, le ME- 
GA STE disposent d’autres rac- 
courcis complémentaires non 
redéfinissables. 

On peut facilement en obtenir 
la liste, en pressant la touche 
[HELP] du clavier. 

Cette action entraîne l’appari- 
tion des deux boîtes suivantes: 





[0JNV Voir les icônes 


RIDE MEMOIRE 


tALTI+Ouvre dossier - Ouvre un dossier 
dans une fenêtre, 
ECTRLI 71 - si la fenêtre par 


un disque 7 
LALT3£2) - Ouvrir disque dans une 
nouvelle fenêtre ? 

LUNDO) - Arrête toutes les opérations 
sur fichier, 

IESC1 - Réactualise la fenêtre 
sélectionnée, 

CHELP3 - Affiche l'aide nénoire, 

[ko] - Déplacement dans la fenêtre, 

[ALTI LL, ,61 - Change la résolution, 


AIDE MEMOIRE 
TALTIIHELP] = pure de ler sur 


prinal 
ÉCTRL] [ALTI msHIPTI DEL. ee Let 
onplet: 
EALTItFichiers = ce se renonne les 


€ 

REPALEUTIRIEMSES : Déplace et 
enonme les fichiers: 

D1- Inprine le ren de la fenetre 

sélectionnée, 
ECTRLI CALTI(DELT - Een 

1el, 

[CTRLI+Fichiers - méplace les 


ithie 
[CRI » Désélectionse pt les objets, 


Options 
Installer une icône... 4] 
Installer une application. . ; [6] 
Installer un périphérique  [t] 
Enlever une icône LE] 


Définir les préférence {P} 
Lire un fichier ,INF 
Configuration du bur: 


Sauvegarder le bureau 
Inprimer l'écran 


Blitter 





Manipulation des 
fenêtres 


Les opérations liées aux fenêtres 
ont été enrichies pour offrir à 
l'utilisateur une plus grande li- 
berté et un plus grand confort 
d'utilisation. La fonction la plus 
intéressante est certainement 
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ss 


l'option «fenêtre idéale». Elle 
consiste à afficher le maximum 
d'icônes dans la largeur définie. 
Ainsi, l'ascenseur horizontal re- 
ste toujours vide, et seul l’ascen- 
seur vertical est utilisé pour les 
déplacements dans la fenêtre. A 
ce propos, on peut maintenant 
faire scroller le contenu des 


fenêtres à partir du clavier à l’ai- 
de des touches curseur. 





Le mode fenêtre idéale est inactif, l 
TOS affiche en largeur huit icônes, 
dont certains n'apparaissent pas, la 
largeur de la fenêtre étant 
insuffisante. Pour y accéder, il faut 
utiliser l'ascenseur horizontal. 





PR RER RER LEEN 
Le mode fenêtre idéale est actif, le 
TOS ajuste le nombre d'icônes affichés 
en largeur, à-la taille de la fenêtre. 


Pour améliorer le confort visuel, 
notamment en couleur, on peut 
maintenant aisément redéfinir la 
trame de fond de la fenêtre et du 
bureau à l’aide de l’option «Sty- 
le et couleur». Pour redéfinir la 
couleur du bureau sélectionnez 
le bouton «Bureau», puis choi- 
sissez un style et une couleur. 
La case du milieu permet de vi- 
sualiser l’effet ainsi créé. La par- 
tie «couleur» affiche seize cases 
colorées en basse résolution, 
quatre en moyenne et deux en 
monochrome. Pour redéfinir la 
trame de fond des fenêtres, 
procédez de façon identique 
après avoir sélectionné le bou- 
ton «Fenêtre». 
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DÉFINIR STYLE ET COULEUR 


Pour. ee _—. 


Pour éclaircir l'affichage de dos- 
sier surchargé en fichiers divers, 
il est désormais possible d’appli- 
quer à chaque fenêtre (indépen- 
damment les unes des autres) 
des filtres. Sélectionnez l’option 
«Type de fichier». Une boîte ap- 
paraît dans laquelle vous pouvez 
spécifier le filtre d’affichage. Ce 
filtre accepte bien entendu des 
jokers: « * » signifie n'importe 
quelle chaîne de caractère, «?» si- 
gnifie n'importe quel caractère. 
Par exemple, en appliquant le 
filtre #PRG», le TOS affichera 
tous les programmes, et unique- 
ment les programmes. En spéci- 
fiant un filtre du type 
«PIC*P?3», vous afficherez tous 
les fichiers Degas (compressé 
PC3 ou non compressé PI3) 
dont le nom commence par les 
trois caractères «PIC» (par exem- 
ple RICURE1 .PC3). 


:DIAREDACILOKE.* 
63205b octets utilisés 


LT 

# POLICES FÜR 
AZTHEQUE LIB 
ALLIRE  LIB 
CFE-IMP PRG 
COMPLET DIC 
CONFIG  ERK 
CONFIG  RED 
CONFIG SUR 
CONFIE-3 PRG 
EDITEURS AZT 
EDPOLICE PRG 






EDPOLICE RSC 
‘ÆD-DICO PRG 
ED-07C0 RSC 


Dans les fonctions de tri des fi- 
chiers, une nouvelle option très 
utile fait son apparition: «pas de 
tri». Cette option affiche dos- 
siers et fichiers dans leur ordre 


TYPE-DE FICHIER 
Non: X 





de création dans le directory. 
Cette fonction permet, par ex- 
emple, de voir dans quel ordre 
se chargeront les programmes 
présents dans le dossier AUTO. 


à 0.0. 0. di 122 . 


vous appuyez simultanément 
sur la touche ALT en double-cli- 
quant le contenu du dossier s’af- 
fiche dans une nouvelle fenêtre 
ouverte par le TOS pour l’occa- 


sion. 


Fichier 


A or em me 


: Nouveau dossier 
Ferner dossier 
* Fermer fenêtre. 

En premier plan 
. Tout sélectionner [A] 
Type de fichier... [x] 


ea 2 0 0 ue PR me 








On peut ouvrir jus- 
qu’à sept fenêtres si- 
multanément sur le 
bureau du MEGA 
STE. Cependant, 





L0. 0-0 À 0. 


fo à 0 0 9 Q à 
Dao dt À 
ns 0 “3.0.0, 


cette liberté entraï- 
ne rapidement sur 
le bureau un certain 





















se chevauchent les 
unes les autres. Une 
nouvelle option per- 
met désormais grâce 


[Alt+ double-clic 


ouvre un dossier 














AREDALSLENX, PRGAE BI 
1881572 octets utilisés 

MUMAGES SES EE 

M LASER. FAT 

Æ POLICES 

4 POLICES FOR 

 CFG-IMP PRG 
CONFI6-3 PRG 
EDPOLICE PRG 
ED-DICO PRG 
IMPATHES PRG 
MAILING PRG 
PARAMET PRG. 

: PHOTO PRG 
PHOTOSOU PRG 
RÉDIGERS PRE 
SIGMA PRG 
TUEVIRUS PRG 
UTIL4 PRG 
UTIL-2 PRG 






PRG. 


Dans lancienne version du 
TOS, lorsqu'on double-cliquait 
dans un dossier, le contenu de la 
fenêtre active était remplacé par 
celui du dossier, Dorénavant, si 


dans une seconde 
fenêtre. 


à une touche de ramener en pre- 

‘ À Fur 
mier plan, la fenêtre la plus éloi- 
gnée dans l’ordre des recouvre- 
ments. 


Les sélections 


Une option très pratique per- 
met de sélectionner d’une seule 
touche tous les fichiers du réper- 
toire actif! 

Cette option «lout sélection- 
ner» est particulièrement utile 
lorsqu'un répertoire très chargé 
ne permet pas d'afficher toutes 
ces icônes dans la partie visible 
d’une fenêtre. Associée à lopti- 
on filtre vue plus haut, elle per- 
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fouillis. Les fenêtres : 


# 


met une maintenance aisée des 
disques. 


Fichier SSSR 
Quurir,,, [0] 
Infornations.,, [?1 
Rechercher... 








Sunniiner ss 





Nouveau dossier... [D] 
Ferner dossier C] 
FRrRe nos 


Lorsqu’on sélectionne un grou- 
pe de fichiers, le TOS affiche 
sur la ligne d’information de la 
fenêtre le nombre d’octets total 
que représente le groupe sélec- 


tionné. 











On pouvait déjà à l’aide de la 
touche [Shift] sélectionner des 
Cette 
sélection se faisait cependant 
icône par icône. Avec le nou- 


icônes non successifs, 


veau bureau, on peut désormais 
les sélectionner par groupe en 
maintenant la touche [Shift] en- 
foncée et en englobant, d’un 
cadre fantôme, le groupe d’icô- 
nes supplémentaires que l’on 
souhaite ajouter à. ceux déjà 











sélectionner. 
CO TT TE VENT Hit 
25458 re par_6 objets sélectionnés. 


Leo 
[A LU. 
0.0. à [87 
3-0 9.0 

[ 














EE in NI 
N. à | 
D 











Avec l’ancien bureau, toute ma- 
nipulation sur la fenêtre générait 
obligatoirement une désélection 
des objets sélectionnés. Main- 
tenant, on peut se déplacer dans 
la fenêtre, déplacer la fenêtre el- 
le-même, en modifier la taille, 
etc., sans annuler les sélections. 
C'est ce genre d’améliorations 
qui rendent ce nouveau bureau 
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si convivial. Les ingénieurs 
d’Atari Corp ont incontestable- 
ment tenu compte des remar- 
ques faites par les utilisateurs de- 
puis quatre ans. 


Les opérations 
sur les fichiers 


On retrouve toutes les fonctions 
de manipulation de fichiers du 
précédent bureau, ajoutées de 
quelques opérations supplémen- 
taires. 

On peut donc copier, déplacer 
ou supprimer des fichiers. 
L'opération de suppression de fi- 
chiers (à l’aide de la poubelle) 
est maintenant doublée d’une 
option «Suppression» présente 
dans le menu «Fichier». On 
peut dorénavant copier des fi- 
chiers d’un disque à un autre 
tout en les renommant. Il suffit 
pour cela de maintenir la touche 
[Alternate] appuyée 
déplacement des icônes. De 


lors du 


même, on peut déplacer et re- 
nommer simultanément des fi- 
chiers. 


Visualisation 


chier 
EX 


228. 












BE 2 







DEPLACE ET REHDMME OBJET (S) 


Nonbre de dossier(s): 
Nonbre de fichier(s): 


Lecteur d'urigine: D 


Lecteur destination: F 
Hon du dossier: ARTICLES, 
Mon du fichier: INTERVOU. LIB 


Conserver La date! oui JETTE 


Lorsqu'on effectue ces opéra- 
tions sur un groupe de fichiers, 
on peut facilement l'interrom- 
pre en pressant sur la touche 


Iptions 


CORTE ET RENOMME OBJET(S) 


Nonbre de dossier(s): 
Nonbre de fichiar(s); 18 


Lecteur d'origine: - 
Lecteur destination: F 


Conserver la date! | 





[Undol]. Si une erreur survient 
lors de ces manipulations, le 
TOS propose toujours une op- 
tion «Suivant» permettant de 
continuer l'opération en cours 
sur les fichiers suivants, en 
sautant le fichier sur lequel l’er- 
reur est apparue. À la fin de 
l'opération, le bureau maintien- 
dra en vidéo inverse tous les fi- 
chiers ayant ainsi été «sautés». 


DEPLACE ET RENOHME OBJET (S) | 


RENOMMER FICHIER OBJET 


Non actuel : ENCHSTE ,LI! 
Hon de la copie : ENCMSTE ,LI 













La fonction d’information a éga- 


lement évolué. Sélectionnez un 
ou plusieurs fichiers ou dossiers 
et activez l'option «informa- 
tion» du menu «Fichier». Le 
TOS vous donne alors les infor- 
mations vitales du premier fi- 
chier. Pour obtenir celles des 
autres, cliquez sur «Suivant». 









INFORMATION DOSSIER 


D:\KSPRERD SRE 
1 Non: KSPRENDE D 1e 
Taille: 1183838 octets 


Date: 07/82/91 
Heure: 23:49: 
unbre de dossiers: 
ombre de fichiers: : 37 


Attribut : [ Lecture ] 





INFORMATION FICHIER 
se EE RE URCE 
FAURE DEN “ (KL! 
ei : si? octets 


Ta 
Date: 27/84/67 
Heure: 08:46: 


Nonbre de dossiers: 
Nonbre de fichiers: 


Ce 


Mille et un 
Pictogrammes 


FSEL 
NA 
Œ l'A NA 
HAXIFICS 4ACX  MAXIFICS.REC TOoSss .PI3 





L'aspect graphique du bureau à 
considérablement évolué avec la 
possibilité de redéfinir l’icône à 
chaque objet du bureau. Le nou- 
veau TOS comporte douze 
icônes standards en ROM. Mais 
celles-ci peuvent être complétées 
à l'infini. Pour cela, il suffit 
d'installer sur le disque de 
démarrage un fichier ressource 
nomm éDESKICON.RSC con- 
tenant tous les nouvelles icônes 
que vous désirez utiliser. Un tel 
fichier comportant une trentai- 
ne d’icônes est fourni sur la dis- 
quette langage qui accompagne 
le MEGA STE. Vous pouvez 
aisément rajouter vos propres 
icônes à ce fichier à l’aide d’un 
éditeur de ressource comme 
RCSZ.PRG disponible en télé- 
LIRE sur le 3615 ATARI. 







POUBELLE 


HE M à el 


DISQUETrE FICHIER To Dts0€ 1 
; : 


cESET ICONSS De Di TRUE ACCES 40 1te) 


+60 SOURCE 6608 FOURCE © 


uriLtTnIRes SHELL 
















RACHTERS «10e 


Les icônes du fichier DESKICON.PRÈ fourni en stai 
Pour installer une icône, c’est- 
à-dire attribuer à un fichier par- 
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ticulier un pictogramme donné, 
vous pouvez procéder de diver- 
ses manières. 


| DERAHIT NE 


ANSTALL:PRG 











En sélectionnant l'option «ins- 


taller une icône», vous faites ap- 
paraître une boîte vous deman- 
dant de choisir entre l’installa- 
tion d’une icône sur le bureau 
(option équivalent à l’ancienne 
option portant le même nom 
dans la précédente version du 
bureau) ou dans une fenêtre. 
Dans ce deuxième cas, vous as- 
sociez un type d’icône à un fil- 
tre. 

Comme vous avez pu le remar- 
quer sur les images précédentes, 
il est désormais possible de 
déposer sur le bureau les pro- 
grammes, dossiers et 
fichiers auxquels on 
accède le plus sou- 
vent, Cela évite d’a- 
voir à rechercher dans 
l'arborescence des dis- 
ques, le fichier que 
l’on souhaite lancer. 
L'opération s'effectue 
simplement: trouvez 
l'icône dans la 
fenêtre, et tout en 








[El 


édités sous RCS2. maintenant le bouton 


gauche appuyé déplacez le 
fantôme de l'icône sur le bu- 
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INSTALLER UHE ICORE 


Identification: -: 
Non de l'icône: Corbeillel 


Type: 
ET 


Icône: F 





Installation d'une icône sur le bureau 










INSTALLE UNE ICONE DE FENÊTRE 


Hon: * «PIS 


Icône : F] 







Type: [DOSSIER 


CEnisve Suivant |[fmnure]| 









Installation d’une icône de fenêtre 


reau. Lâchez le bouton. Vous 
pouvez ensuite (après avoir 
Ÿ ®. LA 3! _A # 

sélectionné l'icône posée sur le 


bureau) appelé l'option «instal- : 


ler une icône» pour redéfinir le 
texte explicatif situé sous celle-ci 
et éventuellement le pictogram- 
me associé. Il est possible de reti- 
rer les icônes posées sur le bu- 
reau à l’aide de l'option «Enle- 
ver'une icône». 


Lancement 
des programmes 


De nombreux 
sont intervenus autour de la ges- 


changements 


tion et de l'exécution des pro- 
grammes. Pour lancer un pro- 
gramme, il suffit de double-cli- 
quer sur son icône, pour que ce- 
lui-ci apparaisse dans une fenêtre 
ou sur le bureau. 

Si vous ne sélectionnez aucune 
icône, vous pouvez lancer une 
application manuellement par 
l'option «Ouvrir. Celle-ci fait 
apparaître une ligne de saisie 
dans laquelle on peut définir le 
nom du programme à lancer et 
ses paramètres. 


© OURTR UNE APPLICATION 


CAHAXIELCS PRG -W# Ci 
Type! 












En vente à la FNAC 





DIAPORAMA 


Le premier logiciel de présentation assistée par 
ordinateur sur ST 


À 3 logiciels totalement interlacés sur une même disquette : 





























DESSIN : Toutes les fonctions d'un grand logiciel de dessin disponibles en 

toute simplicité. 
TABLEUR / GRAPHEUR : 
Construisez en un instant Vos 
histogrammes, camembert, 
courbes. 2D, 3D et insérez-les dans 
vos dessins. 

+ SCENARIO : Gérez vos idées, 

ur] | organisez vos images, choisissez VOS 

me. effets de passage écran. 

Et présentez votre diaporama. 


Prix : 490 F TTC 


=18]: (011,41 


Le plus complet des logiciels 
pour vous assister chez vous et au bureau ! 
{Sur tous les ATARI ST-STE mumoclromes à partir de 1 méga de RAM) 
A Un traitement de textes très perlormant 
A Un module permettant de créer vos propres formulaires 
A De multiples possibilités de calculs. l'acturations, formules mathématiques 
Mais en plus : 
A Une calculatrice 
A Un répertoire téléphonique capable de composer automatiquement les 
numéros de téléphone et d'imprimer des étiquettes d'adresse. 
‘ À Un agenda qui pourra vous 
_—— avertir de vos rendez-vous, appels 
à téléphoniques 
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ou toute autre tâche... 





CET 


BUROTEXT est un nouveau 
concept logiciel : 

















il Votre aide de bureau !!! 


= Prix : 790 F TTC 


GESTCOMPTES - GESTBORD 


Un programme de gestion de comptes bancaires réellement convivial ! 
Sa comvialité en a fait un grand logiciel très apprécié de plus de 2000 utilisateurs. 
À Un suivi optimisé de vos compies 
À Une analyse de vos recettes et dépenses 
À Une analyse graphique très utile avec : 












- comparaison des recettes ct dépenses par 
RS ulfectation 
| ; e = comparaison recettes dépenses par mois 
A il C4 - évolution du solde sur une année 
À Une impression de toutes les écritures. du solde 
EEE ct des graphiques, 

À Un filtre très puissant : 
A Le logiciel GESTBORD permet d'éditer toux vos bordercaux de remise cle 
chèques et est totalement interfacé avec GESTCOMPTES. 1 offert 
gracieusement CE st inelu dans 1e package. Prix :290 F TTC 
Tous nos softs incluent un logiciel d'assistance télématique 


BON DE COMMANDE à retoumer à LOG-ACCESS 44, rue du TEMPLE 75004 PARIS 


1[— 





Cocliez la case conespandante 
BUROTEXT C1 GESICOMPTES © 
DIAPORAMA Cl 







Signalure 
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= 





Hondre un chéque à votre commande 
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On peut également lancer un 
programme en lui passant en pa- 
ramètre un fichier à ouvrir auto- 
matiquement. Pour cela, choï- 


sissez-en un en maintenant le 
bouton gauche appuyé posi- 
tionnez-le sur l'icône du pro- 
gramme à lancer. 





Mais il est également possible 
d'associer vingt touches à des 
programmes différents et de lan- 
cer leur exécution en pressant 
ces touches. En effet, l'option 
«installer une application» s’est 
enrichie de nombreuses options 
supplémentaires. 


INSTALLER HE APPLICATION 


Hon de 1! HSE RÉDIGERS PRG 
AAÈTPES En 
Type de pepe 
RES pari 
Dénarrage [Autonatique : 


De appeatien d'ap rome 
[US avec paranètres | avec paramètres 
Répertoire; MC) 


Pareètre: HEIN (Ficier | 
CS 








Sélectionner un programme 
puis validez l'option «Installer 


ll 


une application». La première li- 
gne indique le nom de l’applica- 
tion. La seconde ligne est nou- 
velle. Elle permet d'entrer des 
paramètres par défaut. Elle est 
inutile sur la grande majorité 
des applications mais s'avèrent 
importantes pour bien des utili- 
taires (souvent des programmes 
TTP) comme les ram disques 
ou les logiciels de compression 
de données, pour lesquels l’utili- 
sateur spécifie très souvent des 


:\: 


paramètres. L'option type de do- 
cument agit comme dans l’an- 
cienne version du TOS. Dans 
lexemple présenté, à chaque fois 
que l'utilisateur double-cliquera 
sur un fichier «.LIB», le TOS 
lancera automatiquement l’exé- 
cution du programme REDI- 


CER3.PRG. «Appeler Par» per- 
met de définir par quelle touche 
le programme sera lancé. Les va- 
leurs 1 à 10 sont utilisées pour 
les touches F1 à F10, les va- 
leurs 11 à 20 pour les touches 
[Shift]+[F 1] à [Shift]+(F10]. 

L'option «Démarrage» permet 
de préciser si l’on veut que 
l'application sélectionnée soit 
automatiquement 
démarrage de l’ordinateur. 


lancée au 


L'option «Répertoire» est nou- 
velle et très importante. Elle 
permet de spécifier dans quel 
répertoire le programme devra 
aller chercher ses fichiers de 
configuration et son fichier res- 
«RSC». Sélectionnez 

«Application» pour 
être sûr que le programme trou- 
ve ses ressources et fonctionnent 
normalement. Vous pouvez 
sélectionner l'option «Autre» 


source 
toujours 


(qui signifie en réalité: répertoire 
actif) si le programme ne fait ap- 
pel à aucun fichier RSC ou de 
configuration. 

L'option «Paramètre» joue égale- 
ment uñ rôle capital. En effet, il 
est possible de lancer une appli- 
cation en lui passant en pa- 
ramètre le nom du fichier qu’el- 
le aura à ouvrir. L'option pa- 
ramètre précise si le logiciel doit 


utiliser le nom du fichier ac- 
compagné de son chemin 
(Répertoire), ou ne prendre en 
compte que le nom du fichier 
(Fichier). 


Autres fonctions 


Une fonction de recherche per- 
met d’explorer un ou plusieurs 
répertoire voir une ou plusieurs 
unités disque entières à la re- 
cherche de fichiers répondant 
au filtre que vous avez défini. 
Une fonction très utile, lorsqu’a- 
près quelques mois d’utilisation 
on a accumulé plus de 3 000 fi- 
chiers sur ses disques. 


RECHERCHER FICHIER 


Non: STEX LI 





Loption «Définir les préféren- 
ces» n’a pas évolué depuis la ver- 
sion 1.4 du TOS. L'option «Lire 
un fichier .INF» fait son appari- 
tion. Elle permet de recharger le 
fichier de configuration du bu- 
reau (NEUDESK . INF qui remplace 
désormais l’ancien DESKTOP. 
INF). On peut ainsi créer toute 
une gamme de fichiers de confi- 
guration (un pour chaque réso- 
lution par exemple) et charger 


celui qui nous intéresse, 


L'option «Configuration du bu- 
reau» est essentielle puisqu'elle 
définit tous les paramètres par 
défaut du TOS. Nous allons les 
détailler. 


CONFIGURATION DU BUREAU | 


Le «a ce défaut cs à 
1f H ï 


Ménoïre disponible: 3486688 octets 


CERN] Cisaue] 





Le répertoire par défaut peut 
être soit celui de la fenêtre acti- 
ve, soit celui de l’application 


lancée. A l'usage «Fenêtre» 
s'avère le choix le plus judicieux 
si vous prenez la peine d’instal- 
ler en mode application (par 
l'option «installer une applica- 
tion») chaque programme posé 
sur le bureau. 

Les paramètres en entrée définis- 
sent comment le fichier à ouvrir 
est passé au programme: avec 
l’ensemble du chemin (Chemin) 
ou seulement le nom du fichier 
sans le chemin d’accès (Nom de 
fichier). 

«Définition des touches de fonc- 
tion» permet de visualiser mais 
pas de modifier les touches de 
fonctions assignées au démarra- 
ge de programme. 

La partie suivante a déjà été étu- 
diée plus haut. Elle permet de 
redéfinir les raccourcis clavier 
pour chaque entrée des menus. 
Enfin, dernier renseignement 
important: la mémoire disponi- 
ble. 

Nous terminons là notre explo- 
ration du nouveau bureau. Plus 
riche, plus puissant, plus convi- 
vial, il constitue l’une des inno- 
vations majeures du MEGA 
STE face au MEGA ST. Le con- 
fort d’utilisation qu’il apporte et 
les innovations qu’il offre ren- 
dent caducs les multiples acces- 
-utilitaires 
jusqu’à présent pour enrichir 
l’ancien Desktop. L'essayer, c’est 
l’adopter. 


soires et conçus 


Tout un monde 
d'évasion... 
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NERGIE & COMMUNICATIONS 


HOUSSE DE PROTECTION 


Protéger de la poussière, votre TT, MÉGA STE, Ecran PTC 1426, ou 
votre SLM 605 avec les housses de protection SYNERGIE. Housse en 
PVC de très bonne finition. Prix 105.00 F TTC l'unité 










Kit d'extension mémoire SIMM pour Mega STE et TT 


Kit 2 Mo à 4 Mo Méga STE 1100 F 
Kit 8 Mo TT (Ram TT) 5700 F 
Kit 16 Mo (Ram TT) 11000 F 


Kits tambour et toner SLM 804 & 605 
KIT TAMBOUR 


















KIT TONER 


SLM 804 2846.40 F 400.00 F 
SLM 605 1290.00 F 255,00 F 
NEC LC 800 284.64 F 
Texas Microlaser 66416 F 
RICOH 6000 15418 F 






















EDUCATIFS 


Pyramide maternelle (Eveil maternelle) 190.00 
Pyramide 1 CP (notions arithmétiques) 190.00 
Pyramide 2 CP (bases fondamentales arithmétiques) 190.00 
Pyramide 1 CE (Math CE 1, CE 2) 190.00 
Pyramide 2 CE ((Math CE 1, CE 2) 190.00 
Pyramide non numérique (Logique CE 1, CE 2) 190.00 
Papyrus CE (Français CE 1, CE 2) 190.00 
Papyrus CE lettres — Mots (Français CE 1, CE 2) 190.00 


Version de démonstration en téléchargement 
Programmé par un instituteur pour le soutien de ses cours, ces éducatifs seront de précieux 
outils d'éveil et d'approfondissement des notions fondamentoles de français et d'arithmétique. 


D CIINIDERTER] 
LE SYSTEME EXPERT PERSONNEL 


EXPERTISE 4 est un système expert d'ordre 1, vous permettant de constituer vos propres 
applications. Il est aussi inclus, la notion de variables externes. La version 4.5 reprend les 
caractéristiques de la version 4, maïs possède un langage de programmation en plus. 
Version de démonstration en téléchargement 


Version 4 550,00 F. Version 45 750,00 F. 
SciGraph 









LE GRAPHE MAITRISÉ 








Un graphique est mieux qu'un 
grond discour, faite parler vos 
chiffres avec SciGraph et ses 28 
types de graphes de base. 








Version de démonstration en téléchargemen 






: Si 
Promotion jusqu'à liquidation des stocks SciGraph 
au prix de 1186,00 F. au lieu de 2134,80 F. 














Les renseignements, les nouveautés, les versions 
de démonstration téléchargeables, sont sur 
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SVYNMERCGIE 
Tous les produits SYNERGIE & COMMUNICATIONS sont 
en vente chez votre revendeur habituel. 


4 Bis avenue du général LECLERC 77000 MELUN 
tel: 64 37 04 04 télécopie: 64 87 02 45 
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EE rrre 1] 3 des fonclions de céatn d de 
modification de recettes D Jérnel des recherches tes pesformantes sui 77 
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RE LES CARTES VITICOLES DE 
FRANCE : Logiciel prquse une 
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Le logiciel, réclame 1 méga de RAM, il est commercialisé sur 
3 disquettes DF accompagné d'une documentation reliée de 
40 pages à 580 Frs TIC et 30 Frs de Port. 

exemplaire(s) à 580 Frs 

et 30 Frs pour frais d'expédition. Montant total de ma 
commande: Frs dont règlement ci-joint par 
chèque à l'ordre de Mr. BERGEOT Jean- Louis (l'auteur). Adresse : 
19 allée des marronniers. 93380. PIERREFITTE. Tél : 48.21.75.24. 
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I ndispensable au fonction- 

nement du MEGA STE 
(TOS 2.05), et complétant la 
nouvelle version du bureau, le 
nouveau panneau de contrôle, 
XCONTROL.ACC, apporte de réel- 
les innovations à l’environne- 
ment graphique GEM. Sa défi- 
nition et sa mise en œuvre ont 
fait l’objet d’une attention toute 
particulière, et permettront une 
homogénéité dans les futurs 
développements de modules ou 
autres utilitaires, indispensables 
au bonheur des utilisateurs de 
MEGA STE. 


Un concept 
modulaire 


Les accessoires de bureau ont 
fait partie intégrante des déve- 
loppements autour de l’environ- 
nement GEM du ST. Mais le 
nombre d'accessoires disponi- 
-bles simultanément était 
jusqu'ici limité à six. Afin de 
respecter cette règle (compatibi- 
lité oblige), tout en étendant les 
possibilités de ce procédé, les 
ingénieurs d’Atari Corp ont 
conçu un nouveau panneau de 
contrôle de conception modu- 
laire, c’est-à-dire extensible (d’où 
son nom Xcontrol, X pour eX- 
pandable). Il regroupe autour 
d'une même menu (présenté 
dans une fenêtre) plusieurs ex- 
tensions, semblables à des acces- 
soires, appelées «modules». Cha- 
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XCONTROL 
Le panneau de contrôle extensible 


Innovation majeure du nouveau TOS, XControl est bien plus qu’une simple 
curiosité. C’est un nouvel outil apportant au TOS un confort supplémentaire 
et une extension des possibilités multi-applications du GEM. 


que module se présente sous la 
forme d’un fichier .CFX indé- 
pendant. L'utilisateur définit, en 
fonction de ses préférences, les 
différents modules qui vien- 
dront s'intégrer dans le panneau 
de contrôle. Le nombre de mo- 
dules simultanément présents 
en mémoire peut atteindre la 
centaine. L'espace mémoire al- 
loué à chaque module, qui n’est 
pas défini de manière globale, 
mais par chacun des modules. 
Redémarrer le système pour 
prendre en compte un nouvel 
outil/module n’est plus nécessai- 
re: un module spécial de confi- 
guration permet toute manipu- 
lation en fonction de critères 
propres à l’utilisateur. 

Dernière particularité des mo- 
dules CPX, chaque extension 
peut être indifféremment rési- 
dante en mémoire ou appelée 
depuis son support physique si 
besoin est. 


Installation 
de XControl 


Il est livré d’origine avec chaque 
système MEGA STE. Il s’utilise 
comme n'importe quel accessoi- 
re du bureau traditionnel. Il 
peut donc être appelé à tout ins- 
tant depuis la barre de menu 
GEM, que ce soit à partir du 
bureau ou de l'application sous 
GEM actuellement active. 

L'installation de XCONTROL .ACC 


doit être faite dans le répertoire 
C: du disque dur. A l’intérieur 
de celui-ci, il est judicieux de 
créer un nouveau répertoire ap- 
pelé CPX qui contiendra toutes 


les extensions. Cela n'est pas 


impératif car il possible de redé- 
finir le nom et le chemin de ce 
répertoire, mais un peu de ri- 
gueur ne nuit pas de manière 
disposer d’un environnement 
homopène. Dans le répertoire 
CPX, chaque module valide est 
suivi du suffixe .CPX. Chaque 
module inhibé est suivi du suffi- 
xe :CRA 


Découverte 


Une fois installé, Paccès au pan- 
neau de contrôle se fait par la 


sélection de l'option Panneau 


Contrôle” dans la liste des acces- 
soires de bureau. Automatique- 
ment s'affiche une boîte indi- 
quant la date et l'heure couran- 
te, un menu options et une liste 
de modules disponibles. 


NM:  HANNENU DE CONTROLE 
ne NETLHIEN 





Il faut remarquer qu’une des 
grandes améliorations du pan- 
neau de contrôle est de pouvoir 
laisser la main libre aux autres 
menus du bureau, le panneau 
étant toujours valide. Ceci in- 
duit une notion de multi-appli- 
cation inexistante jusqu’à pré- 
sent. Ce comportement diffère 
légèrement si le panneau est ap- 
pelé depuis une application: si la 
fenêtre du panneau est valide, 
l’accès aux menus déroulants est 
autorisé mais le fonctionnement 
de ces menus est interdit; si c’est 
la fenêtre du programme qui est 
valide, tout fonctionne normale- 
ment, en laissant en tâche de 
fond le panneau de contrôle. 
Choisir “options” offre trois 
possibilités: ‘Informations” qui 
affiche le numéro de version, 
"'Fermer” qui interdit l'accès au 
panneau de contrôle et ”Confi- 
guration”. 

Cette dernière option va per- 
mettre à l’utilisateur de définir 
le répertoire et le chemin d’accès 
des modules, de 
définir le nombre 
maximum de slots 
(emplacement 
réservé à un mo- 
dule) d'activer ou 
de désactiver des 
modules et enfin 
de définir la date 
et l'heure (elle-mê- 
me en affichage 


français sur 24 
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heures ou anglo-saxon sur 12 
heures). 


Module principal 


Les premiers modules disponi- 
bles au format CPX sont bien 
évidemment ceux de configura- 
tion du MEGA STE. L'option 
"Choix Général” va permettre 
de définir la vitesse de fonction- 
nement du MEGA STE (8 


Mhz, 16 Mhz sans cache 
mémoire ou 16 Mhz avec cache 
mémoire). 


Il est aussi possible de définir la 
vitesse de répétition des touches, 
le délai entre l'appui d’une tou- 
che et la prise en compte de la 
répétition. Pour la souris, la vi- 
tesse du double-clic peut aussi 
être ajustée en fonction de cha- 
cun. Enfin, après avoir validé le 
haut-parleur, le beep sonore ain- 
si que le click de chaque touche 
du clavier sont autorisés. 


Let 10.46 
RE LE a 





Configuration 
série 


"Définir modem” va permettre 
de configurer l’ensemble des in- 
terfaces séries disponibles. 

Il en existe trois sur le MEGA 
STE, définis comme Modem 1, 
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Modem 2 et Série 
1. Le choix de la 
vitesse, de 75 
bauds à 19200 
bauds ainsi que 
les contrôles stan- 
dards comme la 
parité, le nombre 
de bits et le bit de 
stop ainsi que le 
protocole de 
transmission utili- 
sé, sont configurables en plaçant 
le curseur souris sur la valeur 


HIT DATES 





par défaut de chacun des para- 
mètres. À ce moment, se dérou- 
le un sous-menu (pop-up) don- 
nant la possibilité de valider une 
autre valeur. 


Configuration 
imprimante 


"Définir imprimante" est l’utili- 
taire permettant de définir les 
paramètres de l’im- 
primante connectée 
sur le port série ou le 
port parallèle. A l’ex- 
ception de limpri- 
mante laser spécifi- 
que Atari (SLM804 
ou SLM605 qui dis- 
posent de leur propre 
outil de configura- 
tion), la norme uti- 
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lisée est communément appelée 
compatible PC. Toute impri- 
mante matricielle, ou margueri- 
te compatible, peut être utilisée 
sur un MEGA STE en mode 
texte. Le module “Définir im- 
primante” permet de spécifier 
les options tels que listing ou 
qualité courrier, feuille à feuille 
ou continu, 


Le contrôle des 
sons 


L'option “Définir 
Son” est certaine- 
ment la plus sym- 
pathique et Ja 
plus spectaculaire. 
Elle permet d’affi- 
ner la qualité du 
son stéréo dispo- 
rible sur le ME- 
GA STE. Le volu- 
me est réglable, 
ainsi que la balan- 





ce gauche/droite. A cet effet, le 
réglage de balance est représenté 
par une tête allant de gauche à 
droite en fonction de l'effet 
désiré. Enfin, un réglage des gra- 
ves et des aigus est obtenu par 
déplacement d’un 
latéral. 

La fonction “Configure CPX’s” 
offre la possibilité de redéfinir le 
nom de chaque module. 

Dans un fonctionnement du 
MEGA STE en couleur, il est 
possible d’intervenir sur la cou- 
leur du texte et la couleur de 
l'icône associées au module 
CPX. Afin de limiter l’espace 
mémoire utilisable par les mo- 
dules CPX, chaque module peut 


curseur 





être résident en mémoire, ou 
bien charger depuis le disque 
dur dès sa sélection. 

D'autres options permettent la 
redéfinition des couleurs du bu- 
reau, du mode standard d’affi- 
chage ou bien des nuances de 
couleurs ou trames (en fonction 
de la résolution choisie) des 
fenêtres GEM. Ces options ne 
sont valides que dans la nouvelle 
version du TOS, celle qui équi- 
pe les MEGA STE et les TTO030 
en standard. 

Vous serez agréablement surpris 
par l'efficacité et le soin apporté 
au développement de XCON- 
TROL. 

La possibilité de disposer en li- 
gne de plusieurs dizaines de mo- 
dules devrait susciter rapide- 
ment l'enthousiasme des déve- 
loppeurs aux dépens des acces- 
soires traditionnels pour le plus 
grand confort des utilisateurs. 
Les domaines d’investigation ne 
manquent pas et , 
la puissance de 
XCONTROL de- 
vrait donner rapi- 
dement naissance 
à de nombreux 
outils  fonction- 
nant de manière 
homogène. Com- 
me promis, la ver- 
sion livré en 
standard dans les 
MEGA STE et les 
TT030 est disponible sur le 
3615 code ATARI afin que tous 
les utilisateurs de STF et STE 
puissent en profiter. 
Les modules de 
présents et quelques modules de 
démonstration ont été joints 
afin de vous donner un 
avant-goût des futurs dévéloppe- 
ments sous XCONTROL. 
Nicolas de Coursic (| 


XCONTROL 


en téléchargement 
sur le 
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ITOS LAN 


Un réseau à 
coût modique 


Caractéristiques techniques comparées 


Toute entreprise équipée de plu- 
sieurs micro-ordinateurs, éprou- 
ve rapidement le besoin de les 
relier entre eux au sein d’un 
réseau local, afin de partager les 
ressources, telles l'imprimante 
laser ou les disques durs, entre 
les différents micros. 

Le MEGA STE (et le TT) est 
équipé d’origine d’un port 
réseau local. 

Le réseau ITOS LAN permet de 
relier entre eux pour un coût 
très modique (moins de 1 000 F 
par station) les MEGA STE ou 
TT. La couche logicielle qui in- 
terface les applications avec le 
réseau, est assurée par un accés- 
soire accessible à n'importe quel instant depuis une application GEM. Il offre ainsi un accès permanent aux services offerts par le réseau: mon- 
tage/démontage d’une ressource, privatisation d’une ressource, messagerie (permettant l'envoi à d’un message à une ou toutes les stations). 
ITOS LAN permet la création de réseau à serveurs dédiés et répartis. 





$ Récapitulatif des 
Performances SOMpParses caractéristiques techniques du MEGA STE 


MC 68000 à 8 ou 16 MH, sélectable par logiciel 
Mémoire cache 16 Ko activable par logiciel 
Support pour coprocesseur 68881/68882 
Coprocesseur graphique Blitter 

2 à 4 Mo de RAM (en barettes SIMMs) 

256 Ko de ROM (TOS+GEM) 

3 modes graphiques: 

320x200 en 16 coul., 640x200 en 4 coul., 640x400 en mono. 
Interface vidéo RGB avec synchro externe 
Palette 4096 couleurs 

Scrollings cablés 

Sons stéréo PCM 

Générateur sonore 3 voix + bruits 

1 port parallèle Centronics 

2 ports série RS232C 

1 port série synchroné/asynchrone 

1 port réseau Localtalk 

1 port souris/joystick 

1 port joystick 

1 port ACSI (DMA Atari) 

1 lecteur double face 720 Ko interne 

1 port MIDI IN ù 

1 port jummelé MIDI OUT/THRU . | 
1 port cartouche 

1 extension VMEbus (format simple Eurocard A24/d16) 

TOS version 205 

Interface graphique GEM 

Nouveau bureau GEM 

Nouveau panneau de contrôle 





Eà 16 Ms mt autnes ludie Tubn STIG LM) à A nan eee eee 1 : 
ie apte ml Een AB ra de comp dem il Prix: 8450 FHT avec 2 Mo de RAM et moniteur monochrome 
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Votre ST comme neuf! Protégez votre ATARI! 


Un mini= aspirateur avec plusieurs embouts, une brosse, des chiffons 
antistatiques, des flocons de liquide nettoyant et une disquette de nettoyage: 
avec cette ensemble très complet votre ATARI ot #5 occessoires retrouveront 
l'éclat du neufl De plus le nettoyage des têtes du lecteur de disquettes vous 
évitera les fichiers scratchés du fait de l'inévitable encrossement des têtes, 


let vous coûtent cher. 





Kit de nettoyage 3”1/2- réf.3200 





ce TOP 
ETTES AUTO , 








Pour tout étiqueter ! 
: Une étiquette imprimée est toujours plus lisible, que ce soit pour 
Es le courrier ou le rangement. 
Ces étiquettes existent en deux formots{par 500): 
— 500 étiquettes 1 de front 89X36 mm.réf.3720_…… 50 F 
— 500 étiquettes 3 de front 89X36 mm.réf.3730...….60 F 
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Réalisé en simili cuir blanc ces housses de luxe vous évitaront les pannes dues 
à la poussière, cendres, misttes ….qui vous privent de votre micro ordinateur 


— Housse clavier 520/1040 -réf.3500 _ 
— Housse monlt.coul. - réf.3530..… 
— Housse imprim.laser-réf.3520.. 
— Housse clavier + moniteur.réf.3510. 


La liberté complète, Jouez assis, debout, couché, les pieds 
au mur, roùlé en boule... Fini le fil qui vous gêne, se dé- 
branche, s'accroche... Sa forme ergonomique façon pistolet 
spatial, bouton de tir en gachette er au pouce vous sédui- 
ront. Branchez le récepteur infra rouge ot éclatez-vous sans 
contrainte ni retenue ! Pour Amstrad CPC, Atari, Amiga... 


Quickjoy IR infrarouge - Réf. 3630 





Ménagez votre cou ! 


Plutôt que de vous contorsionner pour bien voir utilisaz cs support moniteur 
orientable en tous sens. 






— Support moniteur. réf.3700 … 





N'égarez plus vos disquettes! 

Un rangement intélligent de vos disquettes vous an facilitera la recherche et los 
mettra à l'ubri do la poussière, cendres, chocs. 

Couvercle Iransparent, 5 intercalaires et fermeture à clef livrée avec deux 
clefs), cette boîte existe en plusieurs contenances. 


- Boîte rang.disq.5”"1/4.(100 disq.).réf.3420_ 
— Boîte rang.disa. 5"1/4.(50 disq.).réf.3430 
- Boîte rang.disq.3"1/2.(40 disq.).réf.3440 


Soyez sympa avec votre souris! 


La poussière et l'usure de la boule sont les principales causes de ponne de 


Le Joystick qui fait gagner! 

Stoble grôce à 505 quatres pieds excentrés el ses quatres vemouses, pratique d'utilisation. 
ovec 185 daux boutons de tir, eflicace por 105 6 microswitchs, .auni 
d'interrupieur de tir en rofale sur lo poignée, le joystick JET FIGHTER est le choud. 
coéquipier idéol pour réaliser des scores fabuleux! 


— Joystiek Jet Fighter.réf.3620 ….210-#7" 185F 





souris! Grôce à ce tapis, en lissu antistotique doublé de mousse, vous 
prolongerez la vie de voire souris ioul en augmentant son confort 


La housse vous lo rendre plus agréable au toucher et la gardera bien au 


— Tapis souris.réf.3300 
- Housse souris.réf.3310 
- Tapis+ Housse souris.réf.3320 


ÿ avr su: gd 
Fini les yeux rouges! 

Un long moment passé à jouer ou à programmer vous vaut parfois d'avair 
mal oux yeux compte=tenu de la proximité l'écran. Ce Filtre vous évitera les 
$sE reflets et otténuera la luminosité sans dégrader la vision de l'écran. Se fixe et 
80F s'anlivra trés focilament por fixation velcro. 

nsF — Flitre écran 12” monochrome réf. 3810 . 165F 
— Flitre écran 12" couleur réf. 3820 





VENTE PAR CORRESPONDANCE EXCLUSIVEMENT 


ta comme + ee 0e Te du © mme ee 





Remplissez lisiblement le bon ci-dessous (ou une photocopie) et adressez 
le, accompagné de son reglement à: 


ATARI MAGAZINE service VPC 
16, quai J.B. Clément 94140 ALFORTVILLE 


Nom PR rene PTÉTOM ES nn Re ne 
Adresse = RE ve Pr Ne ere 
Code Postal... NN Ne nt 
Je possède un Atari ST: 

Type: LJMonochrome [] Couleur 

Je règle par: 


[1] chèque bancaire  []chèque postal 
| à l'ordre de M.C.M. EUROPE : 
Tous nos envois sont effectués en recommandé. 


2 en er aan d'à moi ane à 










Frais 
de port 
TOTAL 
À REGLER 














Frais de port: * 

28 F. jusqu'a 350 F. d'achat, 

36 F. au dessus de 350 F. 

* tarif port au 01/07/89, France 
métropolitaine uniquement. 
SIGNATURE 
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EXCELLENCE ATARI 
Un label de qualité 


Pour mieux guider les utilisateurs dans leur choix de logiciels et 
encourager la diffusion des meilleurs produits chez le plus grand nombre 
de revendeurs, Atari Magazine a créé l’«Excellence Atari». 


L’ «Excellence Atari» est un 
label de qualité attribué 
aux meilleurs logiciels : pour 
STF/STE, MEGA ST/E et TT. 
Il récompense les meilleures 
réalisations dans tous les domai- 
nes d'application des ordina- 
teurs Atari: ludique, éducatif, 
bureautique, musique, graphis- 
me, vidéo, programmation, 
PAO, CAO/DAO, applications 
verticales, etc. 
Comme nous vous l’avions pro- 
mis dans Atari Magazine n°20, 
c’est vous lecteur, utilisateur ac- 
tif, qui avez, par vos votes, dési- 
gné les premiers logiciels à rece- 
voir Excellence Atari». 
LiExcellence Atari» récompense 
les meilleurs logiciels de chaque 
catégorie en prennant en comp- 
te des paramètres comme l’origi- 
nalité et l'apport de cette contri- 
bution à l’univers Atari. 
Aussi, Jes résultats du Pal- 
marès 90 ont-ils été étudiés par 
un Jury afin de départager les 
différents programmes et délire 
ceux qui méritaient tout parti- 
culièrement le label de qualité. 


L'Excellence 
Atari 
catégorie Jeu 


Les premiers logiciels ludiques à 
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recevoir Excellence Atari» 
sont donc: 

- Maupiti Island de Lankhor, un 
splendide jeu d’aventure parlant, 
la meilleure réalisation française 
du genre selon le jury. 

- Prince of Persia de Broder- 
bund, malgré quelques défauts 
reçoit «Excellence Atari» pour 
son animation hors pair. 

- Full Metal Planet de Ludodéli- 
re est un jeu original et intelli- 
gent bénéficiant d’une réalisati- 
on parfaite. 

- F19 Stealth Fighter de Micto- 
prose pour le savant dosage 
entre arcade et simulation et 
pour la qualité du logiciel. 

- Wings of Death. Le Jury ne 
pouvait ignorer les Shoot’em 
up, Wings of Death est le plus 
impressionnant d’entre eux. 

- Kick off 2 d'Anco est la meil- 
leure simulation sportive sur 
STE; 

- Captive, tous les superlatifs 
conviennent pour décrire ce jeu. 


L'Excellence 
Atari 
catégorie Pro 


Qu'on se le dise, Excellence 
Atari» dans le domaine professi- 
onnel sera toujours difficile à 
obtenir. La sévérité des juge 


ments prennent en compte des 
critères comme la qualité du 
support utilisateur, la fiabilité 
du programme, la convivialité, 
etc. Certains logiciels élus par 
notre lectorat se voient ainsi 
momentanément refusés. Ce- 
pendant, leurs qualités indéniab- 
les font qu’ils seront à nouveau 
proposés le mois prochain (dans 
de nouvelles versions) au Jury 
de Excellence Atari», après 
avoir bien entendu fait un passa- 
ge au laboratoire de tests. 

Les trois premiers logiciels à re- 
cevoir («Excellence Atari» en 
dans la catégorie pro sont donc: 

- Turbo ST d'Arobace. Cet 
accélérateur d'affichage, déjà élu 
par deux fois «Meilleur utilitaire 
de l’année» par les lecteurs d’A- 
tari Magazine, apporte un con- 
fort d'utilisation indéniable. 

- UIS LI d'ALM. Il s’agit là du 
meilleur sélecteur de fichiers du 
marché. Complet, puissant, c’est 
sa compatibilité totale avec l’en- 
semble de la gamme ST/STE et 
TT qui lui a valu les faveurs du 
Jury. 

-  Calamus d'Atari France. 
Deux fois élu meilleur logiciel 
de PAO et meilleur contributi- 
on logicielle à l'univers Atari, 
Calamus est un des logiciels 
«phare» du MEGA STE et du 


TT. Il a incontestablement beau- 
coup contribué à améliorer li- 
mage d’Atari dans les milieux 
professionnels. C’est en toute lo- 
gique qu’il se voit attribuer le la- 
bel de qualité. fi 
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Danciy 

ABCTEFGIEI 

CAD SA abccdefohéjklmnoparsturnryt 
& PU +. 


Dandy Ttatique 


ABCDEFG/CITKÉNANER, 


GR STUUVIOLARalcaefghe;k 
émncopatséavswty td 


M PEN @ 


Dandy Condensé 


ABCOLFGHIREMNOPORETUU 
LA GRatcdefyhijhimnopyrstavesyté 
éiçaetaS CCA""(//a-#17,;:5 


©) 


Dandy Condens Jtalique 


ABCOILFGHIRIMNOPORETU 
UIDKYAZabcdetghijhlmnopatstuvaryté 


MT TER 
@ 


Daytona 


ABCOEFEHIJKLMAOPOR S'TUV 
WHYZabcdefghijkimnoparztuv 


ENRICHISSEZ 


VOTRE TYPOTHEQUE SANS VOUS RUINER... 


Exclusivité ATARI MAGAZINE. Des polices de caractères de qualité pour CALAMUS 
enfin disponibles à un prix attractif. 


Profitez sans attendre de cette opportunité. Envoyez-nous sans tarder votre 
commande, les premiers arrivés, seront les premiers servis. 


Premium 


ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV 
WXYZabcdefghijkimnoparstuv 
wxyz&éècaéiuù$# ÉCA““()/* 


He @ 


Premium Italique 


ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU 
VWXYZabcdefghijkImnoparstu 
vwuxyz&éècäéiru$# ÉCA““()/*- 


+19 ,::=. @ 


Premium Bold 


ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU 
VWXYZabcdefghijkimnoparst 


uvwxyz&éècaëeiù $t ÉCA“«“()/* 
re 


ie. 0 


Premium Bold Italique 


ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU 
VWXYZabcdefghijkimnoparst 
uvwxyz&éècäéiüu$# ÉÇCÀA““()/ 
#_ +19 ,;:= 


ie. @ 


Premium Extra Bold 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU 
VWXYZabcdefahijkimnopar 
stuvwxyz&éècaéiu$t ÉCÀ““ 


WHyz éeçaéruf# ST (7% +17, 51=. @ 


BON DE COMMANDE 


à retourner à ATARI MAGAZINE — 79 avenue Louis Roche — 92238 Gennevilliers Cedex accompagné de votre réglement 
O U I je désire profiter de cette offre exceptionnelle qui me permet d'acquérir des polices de caractères ST—PROFT pour CALAMUS 
au prix de 600 F TTC ou deux jeux pour 990 F TTC. 


Veuillez notez ma commande de: [©] police n° D au prix de 600 F TTC 

O police n° @« prix de 600 F TTC 

CO les deux polices 900 F TTC 
Montant total de ma commande __.____._.... F dont réglement ci—joint par chèque à l’ordre d'ARTIPRESSE. 000 = 
| RE 


nl nl teen nou in once LONDON END OURS EE RNIERSS 


si vous ne voulez pas découper votre magazine, recopiez ce bon sur papier libre ou photocopiez-le. 
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PALMARES 90 


Les meilleurs logiciels pros 


Vous avez fait votre choix et élu les meilleurs logiciels professionnels de 
l'univers Atari. Voici les vainqueurs. 


Catégorie 1 


Meilleur utilitaire 

Turbo ST (Arobace) 45% 

UIS HI (ALM) 14% 

Fexidump (Arobace) 11% 

Twist 2, Hotwire et Flexdisc arri- 
vent juste derrière. 


Catégorie 2 


Meilleur domaine public 
Neochrome 16% 

Gesthank 13% 

STDCAT 8% 

Ces logiciels comme un millier 
d’autres sont tous en télécharge- 
ment sur le 3615 ATARI. 


Catégorie 3 


Meilleur émulateur 
Supercharger (ALM) 35% 
Spectre GCR (Clavius) 27% 
AT Speed (Upgrade) 16% 


*; _ PC Speed, PC Ditto 2 et Alônce 


sont loin derrière. 


Catégorie 4 


Meilleur logiciel bureautique 
Le Redacteur I (Epigraf) 55% 
Calligrapher (Upgrade) 11%. 
KSpread 4 (Arobace) 9% 

Script (Application System) 9% 
Kspread 4 mérite le titre de 
meilleur tableur. Il est suivi de 
près par Graal Calc (Profil) en 5 
ème position. 
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Catégorie 5 


Meilleur logiciel de PAO 
Calamus 
(Atari France) 76% 
Publishing Partner Master 
(Upgrade) 24% 
L'année dernière Calamus l'avait 
emporté avec 70 % des voix. 


Catégorie 6 


Meilleur logiciel de graphisme 
Deluxe Paimt (Electronic Arts) 42% 
Dali 4 (ALM) 21% 

Arabesque (Upgrade) 9% 
OutLine Art (Atari) et Paint Desi- 
gner (Esat) arrivent juste après. 


Catégorie 7 


Meilleur logiciel de CAO 

ZZ 3D (Human Techn.) 41% 
ZZ Volume (Human ‘Téchn.) 33% 
Becker CAD (Micro Appl.) 11% 
Human Technologies, le spéciali- 
ste français de la CAO, est une 
fois de plus récompensé même si 


Dynacadd se fait oublier. 


Catégorie 8 


Meilleur logiciel de gestion ou 
meilleure application verticale 
Gest Integrale (Logi Dis) 29% 
Le Comptable (Logisoft) 21% 
Gestharre (Arobace) 13% 

La Gestion Commerciale et 
Gestcomptes suivent derrière. 


Catégorie 9 


Meilleur logiciel musical 
Cubase (Steinberg/Saro) 35% 
Notator (MPI) 21% 
STE Melody Maker (Upgrade) 20% 
Cubase règne à nouveau, mais Nota- 
tor (le grand perdant de l'an dernier) 
réussit un joli score. Rythm'n Soft 
et son Big Boss Plus arrive juste der- 


rière en 4ème position. 
Catégorie 10 


Meilleur périphérique 
SLM605 (Atari) 42% 

Megafile 44 (Atari) 12% 
GI-2000 (Golden Image) 6% 
Belle 3ème place pour Golden 


Image et sa souris. 


Catégorie 11 


Meilleur langage de 

GEA Basic 3 (Micro Appl.) 43% 
Omikron (Omikron) 23% 
STOS Basic (Ubi Soft) 14% 
L'Omikron Basic réussit une bel- 
le percée. 


Catégorie 12 


Meilleur éditeur 

Micro Application 20% 
Human Technologies 15% 
Atari France 14% 

Le même trio que l'an dernier 
même si Micro Application 
chute de 47% à 20 %. 


Catégorie 13 


Meilleur programmeur 
Francois Lionet (STOS) 38% 
Dominique Laurent (Reda I) 2% 
Gery Divry (ZZ-Volume) 10% 
Signalons également les excel- 
lents scores de nos collabora- 
teurs Bruno Bellamy et Patrick 
Leclerq respectivement 4° et 5°. 


Catégorie 14 


Meilleur logiciel de l’année 90 
Le Redacteur III (Epigraf) 34% 
ZZ Volume (Human Téchn)} 10% 
Succès attendu du Rédacteur III, 
qui remporte donc la récom- 
pense suprême. 


Catégorie 15 


Meilleure contribution 
logicielle à l'univers ST 
Calarus (Atari France) 22% 
Redacteur II (Epigraf) 18% 

ZZ Volume (Human Techn.) 11% 
Calamus avait déjà emporté cet- 
te catégorie l’année dernière. 


Catégorie 16 


Meilleure contribution 
humaine à l'univers ST 
Jean:Michel Jarre 46% 
Sam Tramiel 27% 

Atari Magazine 12% 
Mérci à tous... 
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LES GAGNANTS DU TIRAGE AU SORT 


Palmares Pro 

PAndré, Courbevoie 
R.Becher, Woustviller 
EChevrier, Fleville 
E.Delhniger, Herbitzheim 
G:Dufossé, Montreuil 
L.Martin, Paris 

A.Mathé Paris 
L.Missonier, Drancy 
L.Mugnaini, Draguignan 
PRagot, Toulouse 
C.Roucairol, Vitrolles 

JL Tourbier, Brest 
GVacher, La Talendière 
BVentoruzzo, Clermont Ferrand 
SWilkes, St Denis en Bugey 


Palmarés Jeu 

JC Beauvallet, Colombes 
D.Bombled, Bruyères 
FEFaure, St Martin d'Hères 
C.Foschia, Longeville 
L.Gombert, Bois d’Arcy 
JEGuyomar, ND de Gravenchon 
PHaustant, Savigny 
M.Leroux, Goven 

E Magnon, Montchanin 
GMonthioux, Toulon 
YNeuvyen, Paris 
C.Raemy, Cheseaux 
A'Tanner, Marseille 

JC Lefebvre, Chalons/ Marne 
NSignés, Clermont Ferrand 





Les gagnants recevront leur lot dans les prochains jours... 


PALMARES JEU 


Issue d’une joute sans merci, . 


découvrez la 


ure sanction de vos 


votes sans Concession. 


Meilleur jeu d'aventure 
Maupiti Island (Lankhor) 49% 
Les voyageurs du temps (Delphine) 22% 
Murder in Space (Infogrammes) 9% 


Meilleur jeu d’arcade/aventure 
Prince of Persia (Broderbund) 37% 
Colorado (Silmarils) 23% 
Thargan (Silmarils) 15% 


Meilleur jeu de combat 
Panza Kick Boxing (Loriciel) 42% 
Double Dragon (Virgin) 38% 
Orientals Games (Activision) 6% 


Meilleur course de voiture 
Lotus Trrbo Chal. (Gremlins) 60% 
Hard Drivin’ (Domark) 12% 
Chase HQ (Ocean) 11% 


Meilleur jeu de plateau 

Fall Metal Planet (Infogrames) 45% 
North and South (Infogrames) 27% 
Champion Ohes (Oxford Soft) 18% 


Meilleur simulateur de vol 
F19 Stealth Fighter (Microprose) 35% 
F29 Retaliator (Ocean) 33% 
Falcon MD2 (Mirrorsoft) 14% 


Meilleur Shoot’em up 
Robocop (Ocean) 48% 

Wings of Death (Thalion) 20% 
Xenon I (Mirrorsoft) 10% 
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Meilleur jeu de Puzzles 
Tétris (Mirrorsoft) 51% 
Klax (Domark) 16% 
Welltris (Infogrames) 10% 


Meilleur jeu de plateformes 
Rick Dangerous (Microprose) 77% 
Rainbow Island (Ocean) 14% 
Flood (Mirrorsoft) 4% 


Meilleur jeu d’univers 
Populous (Electronic Arts) 34% 
Sim City (Infogrames) 31% 
Midwinter (Microprose) 17% 


Meilleur jeu de sports 
Kick off 2 (Anco) 48% 
Tennis Cup (Loriciel) 29% 
Great Court (Ubi Soft) 11% 


Meilleur jeu de rôles 
Captive (Mindscape) 55% 
Dragon Flight (Thalion) 18% 
Legend of Faerghuel (Reline) 15% 


Meilleur Wargame 

M1 Tink Platoon (Microprose) 57% 
Imperinm (Electronic Arts) 22% 
Shermann M4 (Loriciel) 5% 


(CIEL) 
D] :10)n1c) #1 


PERSONNEL 





Nouveau pour votre ATARI ST, gérez simplement 
et avec fiabilité votre comptabilité personnelle. 
G.B.P. fonctionne sur toute la gamme ST (ST, 
STE...), en monochrome ou en couleur avec ou 
sans disque dur. 


Quelques caractéristiques : 
- Gère jusqu'à 10 comptes (banque, épargne, caisse). 
- Ventilation des dépenses et des recettes dans 20 postes de budget. 
- Autorise l'utilisation de 10 CB à débits immédiats ou différés. 
- 3 types de saisies : Saisie interne vous permettant d'effectuer un 
transfert entre deux de vos comptes. Saisie monoposte, Saisie multi- 
postes (pour saisir une note de supermarché par exemple). 
- Fonctions POINTER, TRIER, SUPPRIMER, 
- Gère les prélèvements automatiques (Crédits, Abonnements.) 
- Cloture annuelle 
- Extraits de comptes entre dates, bilan. 
- Position de comptes 
- Liste de chèques entre dates 
- Recherche d'opérations particulières avec de nombreux critères 

définissables (dates, montants, libellés) 

- Liste d'opérations par postes de budget. 
- Bilan des opérations différées. 
- Bilans annuel et mensuel avec interprétation graphique 
(camemberts). 
- Bilan annuel par poste ou par mois avec histogrammes. 
- Sorties sur écran et imprimante. Fonctions FORMATER, COPIER, 
gestion des couleurs. Livré avec un manuel très détaillé de 40 pages. 
- Commandes par menus déroulants ou touches clavier. 
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! BON DE COMMANDE à retourner à 
MICROLOGIC - B.P. 18 - 91211 DRAVEIL CEDEX 
par téléphone : (1) 69.21.61.65 / par Minitel (1) 69.24.49.08 


n 
1 
1 
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! 
(| 
! 
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om Pi 





Gode Postal nt ae Valle nr dent 


| Q Je commande la Gestion de Budget Personnel V. 2.1, au prix de 
| 320 Frs. (port compris) 

Q Je vous retourne une ancienne version de G.B.P. et vous com- 
mande la version 2.1, au prix de 50 Frs. (p.c.) 
: Je chosis de régler par : 


! Expire 
CICHEQUE OCARTES BANCAIRES N°... FIN 
| Signature 

!OMANDAT  QICONTRE RBT (+35 Frs) 
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Le petit dictionnaire 
informatique 


Pour tout connaître du jargon informatique, … 
voici la suite de notre lexique mensuel. Sont signalés entre parenthèses le 
qualificatif et le terme anglais correspondants. 


Picot 

(nm, picot) 

Système d’entraînement du pa- 
pier dans lequel des petites poin- 
tes pénètrent les perforations 
latérales du papier prévues à cet 
effet. 


Pictogramme 

(nm, icon) 

Représentation graphique d’une 
fonction particulière du système 
d'exploitation où d’un logiciel. 
On emploie plus communé- 
ment le synonyme «icône». 


Pile 

(nf, stack) 

Succession de données enregis- 
trées les unes à la suite des autres 
dans la mémoire. 

La dernière donnée rentrée dans 
la pile sera la première à en res- 
sortir (dépiler). 

Cette méthode dite du «dernier 
. entré, premier sorti» ou LIFO 
(Last In First Out) s'oppose à la 
méthode de superposition em- 
ployée dans les «files» d'attente: 
la méthode FIFO (First In First 
Out), «premier entré, premier 
sorti». 


Pipeline 

(nm, pipeline) 

Type particulier d’architecture 
d'ordinateur dans lequel l’infor- 
mation À traiter traverse une sui- 
te de processeurs spécialisés, 
chargés chacun d'effectuer une 
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partie du traitement total. Les 
informations se succèdent de 
processeur en procésseur. 

Cette méthode permet un ac- 
croissement important des per- 
formances comparées à un ordi- 
nateur ne possédant qu'un pro- 
cesseur pour effectuer l’ensem- 
ble du traitement. 

Le concept de Pipe-line s'oppose 
au concept de parallélisme, 


Piratage 

(nm, Computer freak) 

1/ Acte consiétant à copier illici- 
tement un logiciel. L'utilisateur 
légal d’un logiciel est autorisé à 
effectuer une et une seule copie 
de sauvegarde d’un logiciel. S'il 
utilise la copie de sauvegarde, il 
doit pouvoir prouver à tout mo- 
ment qu'il est en possession de 
l'original. 

2/ Acte consistant à se procurer 
illicitement des informations 
confidentielles. 


Piste 

(nf, track) 

C’est la circonférence tracée fic- 
tivement sur la surface magnéti- 
que en rotation par la tête de 
lecture/écriture. 

Sur les STE, une disquette com- 
porte, après un formatage stan- 


dard, 80 pistes (numérotée de O 


à 79) sur chaque face. Chaque 
piste est divisée en secteurs dans 
lesquels le système enregistre les 
informations. 


Pixel 

(nm, pixel) 

Abréviation de «picture ele- 
ment» (élément d'image). Il 
s’agit de la plus petite surface 
constitutive d’une image infor- 
matique. Le pixel est utilisé 
pour mesurer la résolution 
(précision) d’une image. Le STE 
possède trois résolutions: 

- la basse: 320 x 200 pixels (soit 
64 000 pixels pour constituer 
l’image en 16 couleurs), 

- la moyenne: 640 x 200 pixels 
(soit 128 000 pixels pour consti- 
tuer l’image en 4 couleurs), 

- la haute: 640 x 400 pixels (soit 
256.000 pixels pour constituer 
l’image haute définition mono- 
chrome). 

Avec une carte grand écran on 
peut obtenir des images bien 
plus élevées comme la résolu- 
tion 6 du TT: 1280 x 960 pixels. 


Plantage 

(nm, bug break) 

Arrêt accidentel (causé générale- 
ment par un bug) du déroule- 
ment d’un programme ou du 
système d'exploitation. Un 
plantage se caractérise sur Atari 
par l'apparition de bombes à 
l'écran ou d’un reset (redémarra- 
ge) inopiné de l'ordinateur. 


PL/1 

(np, Programming Language 1) 
Langage de programmation dé- 
veloppé par IBM en 1965, d’un 


grmdichesse et d’une grande 


* puissance mais d’une lourdeur 
P 


telle qu'elle interdit son im- 
plémentation complète sur mi- 
cro-ordinateur. 


Port 

(nm, port) 

C’est un anglicisme. Le terme 
français approprié «porte» n’est 
cependant jamais utilisé. Il s’agit 
d’un dispositif d’entrée/sortie 
mettant en communication un 
processeur et la mémoire ou les 
périphériques. Le STE est muni 
de nombreux ports dont les 
principaux sont le port parallèle 
Gentronics (pour les impriman- 
tes), le port série RS232 (pour la 
connexion d'un modem ou 
d'un minitel), le port DMA 
(pour les disques durs), etc. 


Postscript 

(np, PostScript) 

Langage de description de page 
conçu par la société américaine 
Adobe permettant le pilotage 
en mode graphique d’impri- 
mante laser. Il s’agit en réalité 
d’un langage de programmation 
possédant des fonctions graphi- 
ques vectorielles extrêmement 
puissantes. La laser Atari SLM 
804 est fournie avec Le logiciel 
Ultrascript qui est un émulateur 
Postscript et qui permet ainsi 
d'imprimer sur cette laser les 
documents conçus.sous ce lan- 


gage d’Adobe. 
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